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Game har 

C ari lettori, dopo sei anni di vita. PC/ZETA lascia la scena dall'editoria videoludica. saiuta 
e se ne va. Questo è l'ultimo numero. Non è inai bello cessare le pubblicazioni di una 
rivista - la decisione, ovviamente, è stata sofferta - ma a volte per ricostruire bisogna 
prima distruggere, E questo é uno di quel momenti, 

PC/ZEf A era diventata, un'impresa in perdila, nonostante negli ultimi mesi - da quando era stata 
riportata "in casa" - avesse guadagnato lettori con un trend costantemente positivo, ma non sul 
fidente. 

Peraltro, l'attuale situazione del mercato dei vldeogitìcN e dell'editoria, specializzata - che attra 
versa un periodo de crisi ci ha convinto che questo era il momento giusto per prendersi una 
pausa di riflessione per quanto riguarda la carta stampata. 

U nostra attività nel settore dei videogiochi infatti non si arresto: continua con maggior vigore nel 
sito, in linea dalla scorso ottobre a cura dello Studio Vit, che oltre a trattare di giochi per PC é R 
punto dr riferimento di migliaia di navigatori italiani anche per quanto riguarda le consolle Sony, 
Sega e Nintendo, 

Se volete continuare a leggerci e a condividere con noi ia comune passone, KWVideogiocN è » 
luogo adatto, Il gruppo di redattori e collaboratori che ha mandato avanti la rivista negli ultimi 
mesi si trasferisce compatto sul sito dove potrà dedicarsi all'esplolione di nuova territori, di 
nuovi mezzi e forme di comunicazione, quali Internet, ma anche i cellulari, la banda larga, la tele¬ 
visione digitale e la stessa carta stampata che apparentemente Sbarra in questo momento ripu¬ 
diando 

Un grazie di cuore a tutti colato che hanno partecipato airawentura di ZETA e PCZETA, sia come 
redattori e collaboratori che come lettori. 

Un grazie particolare a tutto il newsgroup di fUan.studio-vii 

Arrivederci. 

Riccardo Albini 

/ / \ \ 
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IL VADEMECUM DI PCZETA 

I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono impedire ai recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine e 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione del titolo in questione. 


LA RECENSIONE 

IL USTO I 

Il testo è sezione più importante della recensione, l’ambiente 
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che il titolo in questione è in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto dei gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del giOGO in esame. 

IL COMMENTO 

Il commento è il giudizio finale che il recensore esprime a 
proposito dei gioco. 

E’ in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 

Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è ii risultato ponderato di migliala di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 


LA LEGENDA DEI VOTI 

|f redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che lì accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, così come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90, Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que¬ 
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva¬ 
to, il gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 ~ 

La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

gora 

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che Si vedono raramente. Chiesto gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia II genere, 

8089 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un tìtolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità. Un gioco che 
fascia il segno e viene ricordato con piacere per morto tempo. 

7079 IttÈÈ 

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall 1 essere 
considerato un classico Si prezza ai piani alti delia classifica 
del suo genera, senza pero brillare per originalità. 

6069 

Un gioco che può essere anche realizzata tecnicamente 
bene, ma che a livelle di concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giocabilrtà. 

5058 

Un gioco che non nasce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi dì gìocabitità e di concetto. 

Non è divertente, non propone grosse sfide: un tìtolo che 
non riesce a elevarsi dai marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 

#49 

C'è poco da salvare in un gioco che prende un volo come 
questo. Forse giusto un'idea, un concetto che penò è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure 
una caratteristica innovativa in un mare di banalità. 

30-39 

Niente da salvare, mente che possa minimamente interessare 
anche il più grande appassionato cuttore del trash, 

20-29 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. H foro in mezzo to rende poco 
adatto pure a questo 

1018 

Un costosissimo freesbee. 

Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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Zeta Mail 



Questa e musica classica vera? 
L'ho capita perché non cantano 
(Marilyn Monroe} 


£ il 
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POTITI MANDARE 
LE VOSTRE MAH A... 


0 voi tenari ohe intendete cingere 
cf assedio la fortezza della Zete 
Mail, prendete nota a» Quanto 
segue, se votele aliare i colpi di 
bombola déll'Àlassaritto "'Gizmo' 
Gori, come pure getti di otto bol ¬ 
lènte e massi rotatemi Innari# 
tutto munitevi di carta, penna o 
ateo oggetto o strumento atto 
all esternazione di èitetrarati 
costrutti e/D forbite perifrasi, non¬ 
ché rii un asciugamano (che è 
sempra utile in ogni circostanza). 
Inai lanciate I vesta dardi fiam¬ 
meggianti e le bombe carta verso 
la Zeta Mali stessa a Milano, tn 
Via Melchiorre Gioia 61/63 (il 
codice di avviamento postale è 
2G124]. Sa siete più temerari di 
Malka Solino e la magia nera e il 
vostro pane Quotidiano, senza 
miftjgto alcuno indirizzate [ vostri 
temibili incantesimi al portale 
cytoersp oziale zeta@studlovit .corri, 
tenendo bene a menta etto il 
Leutatarta è fi di guardia e-d ha il 
sonno leggero '/olendo osare 
ancora di più. potete sintonizzarvi 
str' canate *l 5 CZètg 
deirirc.net36.com, ove. grazie 
all aiuto del Fato, avrete modo di 
entrare In contatto cor aterine 
dette entità che plasmano la pre¬ 
senta rivista, a menò chn il Gerì In 
persona non vi abbia esplicite 
mente proibito di recarvi in quel 
sita, cori te scusa del livelto di 
oolesterDlo troppo alto. Infine, a 
col-aio che amano le sensazioni 
forti, consigliamo di lare una 
capatina al newsgroup it.tan stu¬ 
dio vit gii insulti e te lapidazioni 
verbali sono ali ordine del giorno 
Se dimostrerete tutta te vostra 
aulite e lutto II vostro coraggio, fi 
Gizmo saprà come ricompensarvi. 
Un'altra tetta di torta? Un succo di 
frutta? Ananas o pompelmo? Ma 
guada hai il musetto tutto spor¬ 
co di zucchero' Prendi yn lazzo- 
lettino e puliscili, neh * 1 Come dlcP 
Ktelu venata roct uuuhmrn 
uuuhmmf 


PROLOGO: UNA POESIA 
* COMI UN LUPO SOLITARIO ' 

Il cielo di piombo, 
e te pioggia incessante 
Intorno nessuno. 

Insegne fluorescenti. 
intermlttentL guaste,.. 

Che friggono gocce di pioggia, 
flirtassi dteioiti 
su pozzanghere torbide 
Rumori, fumi e silenzi 
Lui vaga solo 
solo da una vita, 
piangendo lacrime di ghiaccio, 
insieme afte pioggia nera 

Lo sguardo basso 

* 

come un lupo ferito 
o forse in gabbia 
Un Lupo solitario 
Solo e dannato, 
come un angelo caduto, 
un'anima perduta nei nulla, 

E In mano te foto di lei, 
strappata afte vite. 

Maledetti. 

SI te chiamare Nessuno 

E Nessuno cerca venti-zi fa 

Ulti mi batoli torse, 

per quel cuore trafitto dalle tene 

bre. 

E 1 la morie, fa fine, 
la sua mica amica ormai 
E non ira mai pensato, 
neppure per un solo instante, 
di andarsene un po’ a cagare. 
Sbarbino gasato di merda, 

Alessandro “Gizmo" G&ri 

INTERNET: CHE FARE? 

Mota Gì;. 

è te prima volta che ti scrivo, ma 
non me ire vanto affatto, anzi, in 
effetti un po mi vergogno. E* che 
io. sai, e si che c’ho provato a 
coercrzzarla, ma proprio non c'è 
stato verso Ecco, t'ho (tetro Di 


questo però non voglio dare, conno 
ten tette, la colpa m tg disiiifmoa- 
lizzanti a/o contastorie et balte, 
con quei loto tei servizi sul poveri 

1 Aerini che un momento sono ir 
Chat imagari &n tfamorej e fi 
momento dopo nelle mani di 
maniaci agnostici e seviziatori. 
Risvolto comico è che internet mi 
diviene mero strumento demonia¬ 
co, risvolto tragico è che ora 
mammà mi raccomanda preoccu¬ 
pata (preoccupante!} di starmi 
artgrto ai pedotiti, che Iddio 11 lui- 
miro (II). 0 forse fio confusa i 
risvolti? Che poi te mai! mi prendo 
una strana piega (anzichenò). li 
fatto è che Internet è volt media, 
Gìzttiuccio, io si pito utilizzare 
bene o mata Un po’ come il 
nucteate, -I rokkerrol o la vaselina. 
Chissà, magari il buon vecchio 
Alberi E sarebbe anditi sialo, in 


parte, completamento d’accordo 
con me! Scusa, dicevo ..? Già, 
coerdzzarte, tarlo che mi rode. Se 
poi ad'interrogazione Ftfc 2001 mi 
prende gì perché si vede cte ha 
studiato e, dopotutto, la med a 
della classe è quell d che è, tenia 
mone conto, sfido I Ben compren 
do, comunque, te giusta volontarie 
preròiarrice per un £A che c'ha 
donato un nuovo genere, quello 
della ‘presa per il - se mi passi il 
fermine un po' farle - deretano', 
Per essere più precisi parlerei di 
"presa per il deretano soarìFva". 
Nei senso che dobbiamo prender 
la sportivamente, noi che abbiamo 
speso il caro Caravaggio <rr siffatto 
ameno acquisto. Fortuna che l'a¬ 
vevo masterizzato dalia copia dei 
mio amico: 20QQL per I! cd-recor- 
dabto gettata alle ortiche. Non si 
(Morano cosi I -lista compactL no 
e poi no. Tornando al/argnmento 
di questa mia, la coercizzazione... 
o fafse ere sofo una scusa pn^ 
parlasi I di internet 7 Stavo pensan¬ 
do che grazie ai pndòfjli (invem 
muffissi™!) è entrato nelle case 


degli italiani, come la Psxd ha 
tatto entrare i vtóeooiochi. estir¬ 
pandoli dalla nsktoa in cui si Imba¬ 
vano. Cerio, ci stavano, nella nic¬ 
chia, che era un amore, ma una 
nikehia è pur sempre urta nickia. 
Orbene (ed eccomi forse arrivato 
al vero nodo concettuale di questa 
e-epistola), quanto lo straordinario 
successo del margiarteki Sony è 
Imputabile alla pirateria? Motto? 
Motto poco? Ignoro teiicemanto 
come stiano le cose ai di fuori 
degli italici lidi, è vero, mg 'sto 
tatto ha un p*c II sapere di un 
dejavu chiamato Amiga . Non vor 
rei portar sfrga, sia chiaro Anzi, 
premuniamoci In tal senso ncor 
rendo autentico rito del "Grattatto 
paliarurr» omnia mata lugat\ come 
soleva fare qua! Cicerone, la pro¬ 
verbiale guida turistica, già oltre 
2001 anni fa, Anzi anzi, sai cosa li 
dico 7 Invece di consumarmi corte 
una candela nel vacuo, ma anche 
vago ahimè, e tatuo tentativo di 
coernzzarla. mi metto a giocare al 
mio rttovissIrrK) legalissimo 
£scape Ffom Moftkey istanti, che 


E' buffa lo fortuna. Magari non ne vedi nemmeno 
l'ombra per anni e pai quando meno te ('aspetti, 
si presenta al tua vicino di casa, 

(Franco Merofino] 
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RUBRICHE PC 


Se mantieni la calma mentre tulli intorno a te 
hanno perso la testa, probabilmente 
non hai copio qual è il problema. 



QveHa iiuredibil' polla «I jledr di mio Inoro "Pingù" FfaHM (odio foto wpra| da «tosi emiri mi (Hip I"apparirlo 
dd Golf, mpfdirandoni Minò* k tili rullo L VtfL ffla lo lìywnm wm «mìo ih* li atti troFW * doiidtro rimanoro un 
po' Irò k night. mimtHtiani uri rollo e MistitHa «lo odio prodi® komhuo di in di uhm. Um coki wma tri he 
«Meno, tipo far»# irti anagrammi! e un aciailka. fiali, io palio wpra a ivetfi sfrìtti do prtmodowi, t (wf derk wi uh vi, 
olire chi l ólarli qui ulviggiMiiiit. vi do aodio I «» niimtro di ICO: 6H5S4I‘97. lid 


a perché si mie come un eie 


(Woody Alien) 

in'hanno ciotto abbia un livello di 
difficoltà finalmente decente e una 
lunghezza adeguata 
£ poi è un'Avventura Grafica come 
Lucas comanda, diamine, chissà 
•a prossima quando mi ricapita? 
Aaafi Gi^ Gizmo, smaltiamola 
di mentire a noi stessi. Sappiamo 
entrambi che te scrivere serve 
solo per datarmi tìai mio falli- 
mento Volevo essere come te, 
riuscirne a coercizzarla come lai te, 
scrivere come te "Come teh 
Perù, ateite delle battute squallide, 
qualcosa che non va c'è. Tu te ne 
stei k comotìo. temo tema hc- 
chio cacchio, a plasmare risposte 
alle nostre amorose letterine, 
marito a noi tocca la parte più 
difficile! Sei l'amico 1 Dai, tacciamo 
cosi: per una volte scrivimi Ut 
qualcosa, poi te li rispondo. Dai- 
Scambiamoci i ruoti I E poi, scusa, 
non amavi i club scambisti? ;| 

Per Sempre Suo irli ki) 

Marco "CLEF" L. 

Queste sono te missive che mi 
mettono più io éffìcattà. Vorrei 
essere l'unico a far scafiate it 
stmpdtom&fto in Questi ioti qui, 
mentre m i accorgo che i 
Gizmemi che ho Elevato con 
tanto amore fa con qualche paipa- 
- -a morbosa ogni tonto, ohe poi 
. «mnque da grafiti! non se te 
ncarderanno}, ora stanno crescen¬ 
ti. e veggono Otre te toro, pertm * 
■ ’ r Oh; possono (Pria, sono i miei 
fàw d'altronde. > miei Grmiin. 
L'importante è che non vengano 
esposti aita luce perpetua, non 
entrino a contatto con l'acqua 
tc nm e non venga foro dato do 
mangiato dopo mezzanotte. Che 
poi qwst’tMna cosa mica ilio 
mai capita neh' Che ci passava 
per fa testa al Joe Dante? Anche 

In cimo ad ogni volta 
si è sull'orlo dell'abisso* 
(Stanislaw Lee) 


domani pomerìggio alte 15 è da 
considerarsi "dopo mezzanotte", I 
Gremito non dovevano quindi 
mangiare mai? Forse in cingalese 
'non /.../ dopo mezzanotte ' à una 
forma idiomatica che sta pei 
W \ e ti Fu Mancini atTtmpriti- 
pio dei ftim ipkmattelava, m poi 
si sono scorda ti di localizzare m 
italiano f'ideomatizzansa. 0 forse 
non devono mangiare 'Dopo 
Mezzanotte' 1 , li numero 26 di 
Dyian Dog {SdawCasmano}? Ma 
non era il Tonatone di Drive In 
quuiìLi che si cibava di certa? Beh, 
non so, e d'altronde tasserò que¬ 
sti i veri problemi! Sono lettere 
come queste invece che sembra¬ 
no dirmi che ho creato dei mostri 
Essi vivono. Som tra noi , Mi sento 
un po' come li estenuano dei 
Fantastico detiotiantas .,. ottan- 
fot... dal Fantastico di Gemano 
ecco Queilo con le pause, co< 
sitenz f, queilo di "sono il figlio 
delia bea, non voglio che mia 
madre pianga" da scrivere nette 
schede elettorato. H Ostentano che 
voleva cambiare ti mondo , e che 
riuscì a malapena a cambiare 
dopobarba. £ Questo perche non 
mi hi capilo, non mi fu! £ tanti 
Cetentanlni crebbero come und- 
man/ta muscam sutrasfalto sub- 
buteo dopo, tinti te imitavano, a 
partire dal Beccalosst Qsvakk), 
mte amico e amante attivo . 
camionista di 55 anni con una 


fedina penate che farebbe orrore 
anche a fan rute Frizzi E io emu¬ 
lava soprattutto nei suoi silenzi. E 
rm è tacite imitare m silenzio, 
perché co ne sono di un sacco di 
tipi Questo. Q questo, 0 ancora 
questo. 0 questo qua. fte scusate, 
quest’ultimo era ugnate a! secon¬ 
do. Ito io imitava senza capito. 
Come te opere apocrife di 
Sallustio, che sono più saltustiane 
di Queile autentiche 
D'altronde si sa che te rivoluzioni 
più grandi si combattono dati te - 
temo del sistema £ io per primo 
nv gaso mica poco di essere un 
bonghesuccto vizialo e imoamba- 
gito che si dice 'alternativo'giu¬ 
sto perché vota in un certo modo 


chard griffato Afe anche Jtm 
Monism m cosi. E pur? N i 
Pompate, F belio essere ttìeansb 
col portafoglio pieno. E io mi sento 
di un buono quando do te m. ne 
lire ai tipo che mi ferma per stra 
da ed esordisce con 'Scusi, wsso 


farle una domanda 7 Cosa ne 
pensa tei di . \ 8urp ... scusate, 
è i'aragostrica... fa nuova frontiera 
détte nouvette musine transoni¬ 
ca. Ma dopo queste precisazioni 
che ci stavano proprio benino, 
vtìt amo j nei caro ti mte Marco 



preterito eh ogm tempo e d> ogni 


L'ULTIMO LINK DILLA 
VOSTRA SQUALLIDA VITA 

«La mia risposta non ft "no", ma "mi dispiace"". 

tf Tì conosco troppo bOflOt sa <H cosa tu hai bisogno.., e ti 

posso assicurare che non è me che vuol". 

"H mio ideale sarebbe farti felice in qualche modo, ma 
ovviamente non nel modo che mi chiedi tu,., ti va urta 
Fanta?"... 

"TU mi piaci molta, si, mettiamoci Insieme,.., ma dopo 
Pestate*” 

"Il tuo compleanno? l/awel dotta che sei scorpione... 
Venerdì non mi scappi, tì chiamo di sicuro per farti gli 
auguri!" 

"lo* cosa, con ohi ?!?" 

“Cosa credi, certo cose costa più a me dirle ohe a te sen- 
Urto". 

“Guarda* un uomo che piange non piace a nessuno, tanto 
meno ad una ragazza,e lasciami il braccio, cazza!" 

“Un giorno mi ringrazierai". 

“Ma si, ma si che et risentiamo, demonlul" 

Tutto questo 0 molto altro su TWIN PIK5 
(Prontuario di Itasi per respingete con classa ed elegan¬ 
za gli approcci Indesiderati}; 

nttpi//vmwe<»crlies.con\/Tl>eTrx)pics/7SZB/?pikkft.litml 
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I Zeta Mail 


Se un quadro piace a più del 10% della popolazione 
dovrebbe venir braciaio. 

Perché non può non essere brutto. 


(Gorge Bernard Show) 

luogo Beh . fi sbagli mio caro 
bambasctem, Internet non è più if 
giocattolo un po' frendy e un 
sbartry che era ai tempi d'oro in 
cui io era. Oggi è diventate fi ero 
giuoto dei sapere assoluto dì 
Aristotelica memoria. E se non era 
Ansicele, era Ai/mtè o 
Anassimandro, tanto patte è lo 
stesso. Odio v è consapevolezza 
maggiore dei mezzo strumentoso 
inlemetloide Le mamme non 
dicono più corbeftene come ‘mio 
tigifo Mimmo è nei!rtitsmet\ 
È chatta con (internet', 'gioca con 
f'ìmemet", ‘sj fa ■li poppar, e non 
e Karl fteimund ,.. " Ora Mimmo 
'fa dei weò-surf tra portali lavatici 
e search-edgteature de notarili' 
Finalmente queste nostre moravi 
gHose mamme italiane che tutto k 
mondo d invidia, grasse e che 
sanno é sugo anche dot w un 
baglio al tasi si sono smaliziate 
più di noi ndt'uso demoniaco 
delia rete. Ci chiedono di insegnar 


•oro a "navigare' 1 , e dopo i primi 
impacci col movimento dei 
mouse, d damo dentro come non 
mai, e assetate di stòck) ti aprono 
dieci siti tostali alto volta senza 
capirne veramente uno fede pro¬ 
tendi da delie mamme IteSote?}, e 
ti dimenticano tutti gii impegni più 
vitali. Non condonano più it pol¬ 
mone d'acciaio del criceto, lascia¬ 
no i cadaveri a marcire in cantina 
e non ne fanno dei sapore (lo 
comprano!!!), ma addirittura fanno 
andare il papà ai ckib scambisti 
da sofà* Senza sapere che però il 
papa si paga una peripatetica per 
entrarci con io sconto Perché se 
da solo spenderebbe 250 carie, in 
coppia ne sborsa giusto 50, £ 
queste balzana abitudine continua 
fino a che ta mamma non nosco a 
beccare proprio fhome page dei 
dub privé, con im web-mm per 
ciascuna stanza. E scopre che 
papà ù netta camera $ vetro, con 
un sacchetto di plastica in testa 


LA CANZONE DEL MESE 

I LA CANZONI OH. RIFORMATORIO 

fl —ifai*, àml Smtotmto Xkirtnto MEs fiAnriiwzzn 1 

Ques ta è per quando ti hg fatto male, quel pomeriggio, un 
anno fa, con H cartella nello stivate, Mì taceva dì alcolici 
andati a mala Di benzedrtai* per imo dormire. Sotto le 
luci mi piacevi sai, Virginia, Erano giorni di vita dura, MI 
sorridevi senza pietà. E lo vedevi che la paura «il portava 
via la liberta di non amorfe Ed è per questa pena d'amorti 
’ et* ti Iw ferita in un pomeriggio storico, 

E adesso mi manchi, te lo giura, Sogno la nette le tue 
grida. Le tue casce bianche stonano sopra le donnine 
pornografiche, appo» dagli altri custoditi qui eoo irte. 
L'Istituto ci fe bene. 

Amore fra cinque anni dova andrà, ■ hi chi sarai e chi 
saremo fuori dal riformatorio? 

Le vite perduto come gioia* passato per sempre come 
moda. Cos'é che cl rende prigionieri? 

Era una dose tagliata male. MI sconvolgeva PmMtL Ma 
cousenfavo un certo stile. Ti guardai con la felicito Irra¬ 
zionale con la carezza dell'eroìna che mi cullava. MI per¬ 
donerai Virginia. 

Hai salutato le tue amiche. Eri spacciata, piccola mia, 

| Quando tl ho detto: "mi riconosci sono quello che non 
ride mal delta tua scuola?”. E dolcemente H ho regalato 
’ la mia violenza, li mio attimo di gloria. 
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ttumum. chi rtuiowij! 

Il lignea uida durre: "So nnka dirmi dove lieve vide Corrale Avgm?". 
b figurina iwlg: "Si, ptrtous qvtitn tlioda Imo olla fit», poi giri a privila., durilo t viole Augia» 
{In inolia viale ftugi-m u injvflvg do Urti* altra porltdtBc cilTaflf Che alitar io iremtbonésHj) 


stretto al coito, esita fare delie 
cose strane da un nano cassinte¬ 
grato defì-'ltalsider coadiuvato da 
una koala morto, dev'amarena e 
del vinavil La mamma a ornane 
di sasso, divorzia con paparino, si 
prende gli alimenti 3 singhiozzo I 
figli ne soffrono a tartfw daita De 
Filippi Mentre la mamma va da 
Costanzo, con la mascherina e te 
voce camuffate, a raccontarsi e 
arrotonda cosi tf suo misero sti¬ 
pendio di éutanasista. F te (Ostai 
ta, se non che mammà ha impa¬ 
rato una cosa daii'tewmet: mai 
avere i bere in comune con un 
bevitore di Nano ghiacciato. 

Perché da cosa nasce co sa, e non 
si sa mai. F tu Marco, cosa hai 
imparato da questa mia esposta? 
4 hahahf Esatto! 

Grimo 

QUELLO CHI LE MAJOR 
NON DICONO... 

Signori, 

sono il seta oppure anche wt 
avete notate che diversi giochi 
Panne sfondato la soglia delle fati 
diche 100.000 Jirerte e tìmida 
mente $i propongono a 109,000 e 
qualcuno ha pure fa sfacciatàggi¬ 
ne delle 119,000,.. tìpo Sbogun 
Total War qualche tempo fa oppu 
re il più recente Star Trek Etite 
Forca.,, non parliamo degli add-ort 
perchè la pubblicità di Catadysm 


oor Fa dicitura topo * prezzo 
amico'': B4.90Q No Comment. 

Se por guardiamo appena fuori daJ 
ns. PCgiardlfltìttD, possiamo 
ammirate i 'miracoli' del monopo¬ 
lio SONY {almeno in Italia) con i 
prezzi dei giochi TUTTI tra Fa 1D9 
e te C£NTQUFNTlnove... rnac- 
cheanduamoanitè? 

Db notare inoltre la lesitienza {TEA 
in (està) a produrre un packaging 
DVD-styte. molto mono costoso 
degli enormi "pacchi" megalcams 
ocan, 

Che vogliamo fare? Megan un bel 
servizio speciale tipo 'poverino il 
distribuforc^roduttora non può 
sfamare quei poveri suoi dipen 
dento", 

Vorrei tanto che qualche rivista ■ 
UNA VOLTA perorasse la causa 
del consumatore con un bel titolo 
in prima pagina Utopia 

ftedbansn 

Caro Bedùaron. concordo con quei 
che dici ma queste major sono 
ormai, ss possibile, ancora piu 
spudorate di quello che dia tu e h 
aggiungono le novecento lire 
anche in tondo alfe novemiia fina¬ 


li, Non mi irnfzorta te rad™ dei 
prezzo te sé fri centone) quanto 
queste innaturale, furba e fuor 
viante desinenza, Ormai te nove 
cento lire sono la costante (k) e 
anche I prodotti che costerebbero 
meno di novecento lire, dopo li 
decreto Mastdta/Komaini. devono 
raggiungere necessarimmté 
questo quontm Oggi trovi quindi a 
novecento lire anche i cubetti 
d'acqua surgelati o 1 gettoni 
totefarm, E si arriva Uno a coito- 
canoni assunte, in coda a prezzi 
pantegnteftei, come per la 
Chrysler'Amazonia Deluxe , ii cui 
prezzo di listino è dtiecentomsltooi 
e novecento lire. È' un lucrare gto 
boto, ìncorttmliaMe ed incondizio- 
nate. Anche le raccolte ponti non 
sono più quèifù di una volte. Vai al 
supermercato cercano di spaiarti i 
soldi anche coi premi fedeltà 
Come se te fedeltà si pagasse 1 
Scita etica quei commessi dai sor. 
risi Durban ‘sJ Per prendere I a 
Sdugamano piccole ti ci vogtem 
99 punti (it primo è omaggio), ma 
poi d dotto aggiungere tu 9.900 
fife. E999C0 tire per prenderti 
Eaccappaterto familiare, oltre ai 


Sano andato ai cessi della si ai ione, ha conosciuta 
una r ago zia àie mi ha vomitato addossa. 

Ci siamo piaciuti subito 
(Paolo Rossi) 
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398 punti ovviamente (i primi due 
sono omaggio}* E si accorgono 
anche se ritagli i punti fac simile e 
lì appiccichi con cantora solfa 
scheda* Che canaglie! Dai denti 
nato stesso è tutto un magna 
magna. 7ì danno un punto ogni 
ventimila tire dt benzina. 

Quindi te ne becchi uno se ne 
metti trentènnio. E anche it diente 
successivo a te con trentamila se 
ne prende uno solo. 

Quindi foro con sessanianute gua¬ 
dagnate e dichiarate, invece che 
tre boifini come da decreto, ne 
elargiscono due. E il terzo? Se lo 
tengono per toro. Hai intatti mai 
notato come i benzinai guarito 
d'estate vanno a Cesena-fico si 
portano distro il canotto trovato su 
Gente, t campionari; gratuiti di 
crema sciare, ma anche delie 
Sansonite sempre nuo vissime e di 
lusso? facci caso. Vorrà forse dir 
qualcosa questo no? 

Sterno 


QUOQUE BRUTE. FILI MIT 

Roseo portino, chocobo con la 
alticce bagnate, puftottino mio, 
ecc.. ex., come hai paiolo spez- 


Che Dio ci perdoni. E ci perdonerà. 

V I suo mestiere. 
(Marcello Marchesi) 


Credo che ci siano due Dio. E ognuno penso 
che ('diro si stia prendendo cura di me. 
(Ashl&tgh Brillianl) 


/are cosi il mio cuore" 31 Yawn, Sei 
erodete. Ma la vento, caro il mia 
'gailus cantare, in arbore sedenti, 
diitfiirìctii fattero" (citoone 
cotta), è che si ;u pisciando contro¬ 
vento e guarda ora come si sono 
ridotto to tue scarpe. La verità, 
caro colechir» Colte mie brame, è 
che ira riti non può ton/tórtare, 
perclto H dimentichi sempre di 
alzare la tavoletta del water, ogni 
volta die vai al bagno (e non tSro 
che non ti avevo adertilo!). Prr. E 
poi lo sanno tolti che sa Gizm(tóO- 
glnjd 

A proposito. Il basaste dei Blut 
non e Graham Cwon, ma Ale* 
James, dodo. 

Mi cadì prapho su questo, mi 
cadil Per punizione dovrà spedirti 
un nastro dei Blur, ma, dall'atto 
delia mia magnanimrlic preterisco 
inviarli il mio perdono. 

Non fario mai più, inlesi? Come? 
Cosa dici? Fanvittiamo? 1 ^ No, 
adesso no. 

Magari ufi 'altra volto. 

PS. Si, ti sto tesando con insi¬ 
stenza. £ allora? Continua a lare 
quatto die facevi prima. 

May C. 


E'pesante come un macigno il 
sttmziQ di Smetta atterrivo di tet¬ 
te re (fi questo tenore. A volte 
penso che sia stato pagato dalia 
USL pei tenermi in queste cinque 
pagintizzs, o che t miei vecchi te 
comtirino come pubùticità perii 
nw Ego o per tener buona it mio 
Es, che se no poi a casa spacco 
tutto it sistema. 

Ma non sono deco, e mi sento un 


pò come il tacchino dia vtgiha (fi 
Natale, e da facchino m interrogo 
sul perché fa lettere che m arma 
no sono ormai quasi tutte <fi qoe 
sto lettore. L'aftievo stè sperando 
it maestro o tutti gii 3 ffievt & stan¬ 
no coaiizzanto per rompere t 
rognoni ai maestro? Siamo a : un 
punto d'arrivo, die non è un epilo¬ 
go ma una tappa impotente, e 
tirate beffe sante somme e cm 
buona e giusta. 

Una volte cèrto che em drvetso. te 
e-maii mano robe sène, un po 
patetiche si, ma proprio per noe 
sto bete sentito Spaiava dì 
pirateria, wfam nei adfecgtocW, 
esistenzialismo ed mo3. fra come 
fa matematica pura: suòkme ma 
inutile. Erano t tempi ti cui il 
primo stmzettD varato con ungo 
di potere in roano si prodigava a 
confuterà e banalizzare tot») e il 
contrario di tutto. Giusto per fi 
gusto di teho. come ti tipo che 
corre dietro alla Itpa in ‘Inferno ’ 
idi Dario Argentei, e che sembra 
essere R per salvarla, salvo poi 


ucciderla senza motivo una volta 
raggiuntate. Quatto smmztìto. 
modestamente, ero io. Ed mete 
na da distruggere ce n era a biz 
lette.. Non che tosse distruggibite 
m senso assolute, neh / Sm che, 
proprio perché scotta coi cuore, 
era vulnerabile e si presta va ad 
essere smztate e tradita da chi 
ama il vantaggio dt dare una 
risposte retroattiva e di non con¬ 
cèdère repliche La ma risposte 
era una sorte di sigino papaie, la 
questione si chiudeva ti. rendevo 
ogni elucubrazione una cartaria 
illustrate. Vi plagia ro per il vostro 
bene , e pum in un moto abba 
stanza perverso: un po 'da 
demiurgo, m po' da bambinetto 
'filiate che aveva voglia di scuote 
re mammà. C ‘erano tempi in cm 
mi si attaccava per questo, e io si 
taceva con mano certa. professi- 
mie, nonché senso deità stilassi. 
Adesso mi si ferisce con te mie 
stesse armi, come ti personaggio 
dì finite Ragusa mi tinaie del film 
T ispettore Scolisi nella scafa a 


j 


Ed «co, lutilwwa, un ambitali degradalo di fallout ToctKS, P«lli M« <fclr «etto tvhpJM ■ PI 1 <:■ t ^ : 
per indwllion o- disegnare a mali antbienlciionr dt gradai e, lo iprto ttn ma «liawi iativ dev# fai renere t qiimi 
doppia dw « venbrt riprovilo una zona trappola. Quello sin p« m*\w móaudi lit pare!* it miw ( fin lontano 
dal ««Ira della *d»rmo lupetto cll'oiiurra, nella lavatati a dd *Crw M Tuo (mta - Ol 2,1', qundi uryi piu tempo, 
piu {Oftoirte, piu coiTi evolutivi, e pii la lMdi(efinva e blnblabta # quetto aakdtrtra l uratnsiu « doveva virarne Ro-tto e 
amidi patio il 4 burnirò,.» _ 


f ..**!»■ 

Jp w 




iti 


Lt redazione dello Studia Vit net bona medioevo OKUntva quelle T l ilu t Twi Qui vediamo inveita Glauca fiabkli iteli alla 
di Iesi ari un <ai( alai in? a rhtroMM. A quei lempi le retm^od venivano' Urlare tao la (suaia dai ‘"ta lauto", * i radanoti 
névtm pag-Dii in multili topoiii e Ikkoiii. Lo Studio Vii si chiannw Srudto Vit, ondie le p« H wo iww sarebbe miti aio 
in Iflitianerio prima, in Geifape pai, per lotimre ontoro Sludia Vit in leni pi piu facenti l unita redotiore onc , ."iu vi venit 
del leam wigrinarw # Vintema berelta, mia nel Ufi e attiva wmoi da glodaiml, Mitaito d-o uno tolto barba non la 
ritoneicere la iva veowwvda ita, la nw per l'odore di lolla é« Ù porla appreisà, per *1 futla di non lifklteni 
negli ipetchi t per qirtilo di i fuggire lemure lo lena del iole. C r e un simpatico aniddolo thè ractonto tome furie Ie per unte 
tbe ungono e onlalf* con Becetla pei iiompotano in ckcóltanie minerìoie. 
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I bambini di adesso vogliono tutto, 
dal computer al motorino. 

Noi invece d divertivamo con niente. 

Eravamo sfollati in campagna e i grandi d dicevano: 
"Se state bravi, si oserà per premio vi portiamo in 
collina a veder bombardare Torino". 

A noi bastava che bombardassero Torino lotte le 
sere ed eravamo contenti. 

(Bruno Gamborotto) 


chiocciola del livore". Mi chiedo se 
è davvero un bene che mi arrivino 
queste lettere e Quasi solo Queste 
lettere F Questa la disfatta o il 
trionfo?Secarti#me ha uopo'un 
retrogusto di Salò, ma forfè. Non 
ci sono vie di mezzo, si lascia o si 
raddoppia. Ho fatto piazza putita di 
queili che mi voievrm bene, e ora 
sono sofà. Ma con tante sottospe¬ 
cie di Bruto e Cassio, che mi 
accotteltano con le stesse lame 
che io fio affilalo, pensando che 
sarebbero servite a dtokkw fra 
me e toro il pane deli amicizia e 
defi intesa. £ netta mia infinità 
bontà posso accettare di essere 
schernito s dileggiato, ma in verità 
vi dico di diffidare dal serpente 
che landa la pietra e nasconde i 
farisei ne fono di Katf, ì Anche al 
più grande criminale si diceilpro- 


pno crimine prima di essere giu¬ 
stiziato, quindi vorrei sapere Qual 
8 ri nm. E vorrei, potendo, tornare 
indietro. Torme con gii amanti 
che ho fasciato a (etto, in un lago 
di sangue e di urnùn, dopo esser 
mi fumato fa sigaretta dette staffa 
& Pancetta# ie impronte (figliati, 
Dai tornate dati'odieiambola dei- 
Cotono a scrivermi ancora le bette 
letterine dì cut sopra. 

Dopo /'inventano te pubblicherò e 
ri tratterò di un bene che favate 
Edòtti! Non pretendo empatìa, ma 
almeno pena, quella sii Giuro che 
da ora in poi sarò buono buono. 
Quando riapriremo bottega giuro 
che farò si che potrete picchiarmi, 
dominarmi e tormentarmi con un 
trinciarapi da passeggio. Anzi 
dovrete farlo! Verro essere fa 
vostra Grazia Defediti e la vostra 



OM Oliato xrfftiihdl di Na 0tn Uvei Forcvaf uhi ho appena trattolo 
«fOTHqh un colina d Frodi Zuppo. t junior v de il moloc* grafico 
in movimento eoo dava adito a tipetti. 

Cht farlwtn ovw pigiato Slamp proprio d moroenlti ginilol 
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Progetto lop-ierrer: otam‘ergonomie bcimb 
Nome codilo: RednlUMJ 
Srud:31/03/ f 01 

Nolo I: Aerogrdarci iniziali Al G io bombo, 

^iafa h frenatore ramerei (curi di la cìtfaiioM) dio pernioni Ceiira In MHcliorre Gioiti per I giorno doli'01 /04/'(M, 

Noto 3: Ricordarli i ipilare goeslo info do directory provvisori* 'Folta %»" o qorlln ornato “ftetrebe mmtrari* e 
perdile di tempo'* 

Nolo 4; Serve nuovo on puliti. Chiederò n Bofeisk 


Lucrezia Borgia Vangelo e fa 
peripatetica. La peripatetica e il 
militare, il militane e l'obiettore 
L'obiettore e fobliteratore. 
CobfitemtorB e la toiistmtrice. 

A fotti sitti una seconda posstbi 
itti, figura (evi a ma! tome ne 
merito anche una terza e una 
quatti. Datemela prima che sia 
troppo tardi. Ho mimetizzato 
Beretta e potrebbe risvegliarsi iti 
un momento aH altro e prendere 
coscienza del putta di Queste citi 
que pagine. Como dite? No, non 
ho coraggio dargis dei perniai, 
perche fa venta mi farebbe troiipo 
mate, to so. 

Vi satub acrotomoftlì miei. Sono 
commosso, e te mia pioggia dorata 
rfi ìacnrm e tutta per voi. 

£' sialo belio qui, ma bisogna 
andare avanti, £ ci sotto mtìe 
ingiustizie nei mondo che hanno 
bisogno di me, perchè solo io 
posso perpetrate nei rnigksce dei 
modi. Suite carta, suda carte 
dovremmo rivederci tn autunno. 
Spero di ritrovarvi tutti e diciannove 
m, ma statisticamente è un po' 
i improbabile 
Con iimwtitta stima, 

Sano 


EPILOGO: UNA POESIA 
* QUANTO V SIMPATICO 
L'AMORE * 

F r parecchio beilo ramare 
che ti colpisce diritto al cuora 
provocandoti Irrita datore 
ma a volte dandoli in dotatone 
aWxJtxfente catare 


Ma cfeU'ainora qual'è 9 rh lui rotare? 
to toso. è l'indaco. 
l'Indaco a me, carne calore, 
mi limane parecchissimo simpait 

CÌSSilTIth 

Alessandro 
“ etèrno M Gor 


Grazie, ho trascorso una serata veramente 
meravigliosa. Ma non è questo. 

(Groucho Marx] 



QUESTO MESE GIZM0 MI HA ORDINATO 
DI COMPRARE.., 


P frontoni 
of thè 
Paradise 


Regia: 

Brian De Palma 

Anna: 

im 

Produzione 

US4 

Interpreti: 

William Finley. Paul Williams, 
Jessica Ftazper, 

Gemi Graham. 
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NAPSTER DN THE RDAD? 

Vivere è bello, se non altro per sentirne 


sempre una nuova 

torni di fremito e passione per gli utenti di 
Napster La corte d’appello di San Francisco 
na appena confermato come fóndale le moti' 
vazioni addotte dalle major discografiche, 
ciie avevano sancito la condanna in primo grado del 
simpatico programmino di scaricamento e condivisio- 
ne Online di file audio MP3. in Belgio le forze dell’ordi¬ 
ne compiono educate visite nelle abitazioni private alla 
ricerca di file MP3, Il parlamento europeo ha appena 
approvato una direttiva non troppo gentile per proteg¬ 
gere il diritto d 1 'autore anche in Rete 

Clima plumbeo, facce scure, guardare la cartellina 
Music’ del nostro PC è ormai tonte di amletici dubbi. 

A risollevare il nostro umore arriva però il genio italico, 
sotto forma di una sentenza della Quinta sezione del 
tribunale di Roma. Il giudice Gennaro Frantone ha 
infatti stabilito che non esistono i presupposti per pro¬ 
cessare penalmente quattro ambulanti senegalesi che 
rendevano CD piratati sulle strade delia capitale. Le 
aciionì di questa decisione sono perlomeno insolite e 
faranno discutere in ambito giuridico e non solo; ten¬ 
tiamo di riassumere la spiegazione del Francione 
riguardo il suo operato. 

la Legge va applicata in nome del Popolo; nel 
momento in cui essa contraddice un assodalo comune 
sentire della popolazione, è possibile arrivare alla 
disapplicazione della norma scritta; nella fattispecie, 



poiché (‘acquisto di CD piratati sarebbe ormai prassi 


comune della popolazione italiana, si rende necessaria 
la depenalizzazione di tale reato. Nelle parole deil'au 
tote, per capire appieno il senso della sentenza, occor¬ 
re considerare anche il contesto della Rete, dove la 
direzione "anti-copyright" seguita da un "grosso 
network" come Napster non può che avallare l'Ipotesi 
di un mutato idem sentire mondiale, schierato oom 
patto contro le case discografiche, "oligarchie produtt 
ve di arte che impongono prezzi atti, contrari a un’eco¬ 
nomia umanistica" Fermo restando che alla SIAE tor¬ 
nando all'infrazione commessa dai quattro ambularti 
di cui sopra, in seguito alia sentenza, spetterà un risar¬ 
cimento civilistico. 
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Il paragone strada-napster sembra, a seconda dei 
punti di vista, fuori luogo d perlomeno approssimativo 
Epiteti peggiori albergano probabilmente nella mente 
di Enzo Mazza, presidente delta Federazione contro la 
pirateria musicale che luona dalle pagine di 
Repubblica: *è la naosterizzazione della giustizia. Cosi 
non si risolve nessun problema Si tratta di un concet- 
lo contrario a qualsiast trattato intemazionale. (<..) 
Questa assoluzione è in contrasto con la nuova, legge 
antl-pirateria*. E voi da che parte state, lassismo o 
rigidità? Una volta di più la virtù sembra stare lontana 
dagli estremismi, di qualunque tipo essi siano,.. 
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OIABLO 2 


UN NUDVD ilTTD 


0 lizzarti ha ormai ultimo re- là 
Lavorazione di Lord ol 
Qcstructon, il pacchetto di 
espansione per Oiablo li, l'ac- 
tkan RPG che ha ottenuta un larghissimo 
successo rii pitoWtoo. I cambiamenti intro- 
delti sono numerosi, a partire dai quinto 
atto, completamente nuovo, Se nel compie 
lare ri gioco abbiamo avuto le primo avvisa- 
glie della presenza del malvagio Baal, in 
Lord 01 Destmctim II demone sarà il tulcro 
delia storia. Il giocatore, partendo dato 
scontro Urlale del gioco principale dovrà 
partire all’Inseguimento di Baal e impedirgli 
di far propria la WorUslone* un magico 
manufatto che protegge il mondo di 
Sarchiar* dall'invasione delle orde demo¬ 
niache. L'espansione fungerà anche da 


patch per il gioco, correggendo alcuni Pug 
noti o Cianciando alcuni aspetti del game- 
play che secondo Bizzarri andavano rivisti 
Saranno presenti nuove armi e oggetti 
magici inediti, nuovi mostri ed elementi 
interniti* dei fondale quali torri e macchine 
d'asserito, Alita irnpoftarile novità é l'intro¬ 
duzione di due nuove classi di personaggi' 
Assassino e Druido, Jl primo fa affidamento 
sulle sue abilita lisiche e, puf ioti avendo 
accesso dirotto alle ani magiche, utilizza 
oggetti incantati di tipo etenwitàte; il 
secondo, invece, gestisce la magni eie- 
mentale e Quella "primaria' e fa sentire la 
propria influenza su mostri e animali 
BlLzzard ha annunciato che Lord o! 
Desiruction sarà disponibile ne negozi per 
Ja primavera di quest'anno. 



A 


■* « 


LA VOLPE SI 


DILEGUA NEL 


SOTTOBOSCO 


L 1 


atteso tano capitalo delta saga iti WarCraft ha finalmente un mime 
ufficiale; Reign of Ctoni». l'annuncio da parte di minarti è stato 
.iccompagnuto dalla notizia separata la quale iota quattro saranno lo 
razze utilizzagli dal giocatore! umani, orchi, inni moni ed etfl oscuri. 
Quando - ormai quasi un anno fa - H gioco fu annunciato, suzzarti parta di ben 
set razze gru-canti, di cui due sono state progressivamente abbandonata per 
consentite agli sviluppatori di concentrarsi meglio sitila reaHzzazNme delle 
unita, della campagna di gioco a, 
soprattutto, sulle dinamiche tfiti- 

teHlgenza artificiale WarCraft RI . 4 

che, ricordiamo, gerirà di una gra¬ 


fica interamente tridimensionale 


e introdurrà eiemeoti di rote 


phyntii nei genere degli strategici 
In tempo reale, vedrà rifffmttteii- 


menta la luce alia fine dot 2001 . 
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ASA Corporation, una dcHe piu attive e note caso produttrici di giochi 
strategici da tavolo è til ruolo, ha annunciata la chiusura definitiva 
del suoi uffici entro il 30 aprile delt anoo in coreo, a causa del note¬ 
voli problemi di ordine finanziarlo che tia tempo affliggono la società, 
la proprietà dei giochi è stala ceduta alla società Wtzfctd LLC, controllata da 
Jasoii Weisman, «ut-membro fondatore di fA&A Con la creazione di Bafifetech, 
gioco ispirata alla serie animala giapponese Macross (trasmessa negli USA 
tastante ad altee due serie sotto i non» di Flebotach) FASA ha fornita un contri¬ 
buto notevole al panorama videotudlco cosi come oggi lo conosciamo. Il noto 
wargame da tavole, intatti, è allo base della serie MechWarrior. longeva e di 
grande successo, e ha dato vita anche ai leggendari fLattteTecit Center, in cui è 
possibile pilotare dei ritech immersi In ambientazioni di realtà virtuale. 


ADDIO DREAmCAST, 


BENVENUTA BEGA 



problemi linanziari di Sega, 
relativi allo scarso volume di 
vendila delia sua più recante 
colisele - il Dreamcast 
hanno costretto la società giapponese a 
rideiinira li proprio ruolo nel murrdo delia 
produzione vlrieoludtca la console sarà 
ritirala dal mercato il 3i marzo, dopo 
appena due nani rii vita e. prima di allo 
ra, subirà un notevole ritocco verni il 
basso del prezzo rii vendita Per esempio, 
in America, a partire rial 4 lettorato, sarà 
possibile acquistare la console al prezzo 


di $39,95 conta) i precedete* 149.95-, 
Sega assicura comunque il supporto 
della macchina con ben trema titoli in 
uscita nei prossimi mesi. Il futero delia 
società giapponese sarà legato alla rute 
rione di sviluppai ore di titoli per ie altre 
piattaforme; io proposito Sega ria già 
stabilito accordi con Sony, annunciando. 
Ira gli altri;, io sviluppo del prossimo titolo 
della serie Virtua fighter su Playstation?. 
L'hardwam Drcamcàst, ancora valido, 
sarà riconvertilo In set top boxes e, nota 
interessante, schede per PC. 
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TI COLPIRtr. DOVESSI 
ABBATTERE UN mURB 


olition bTHQ so-noal lavoro solfa! 
leso sparatutto 3D Red Facitóri II 
primo a utilizzare algorittni di 
model lazlonc geomorflca in tempo 
reale. Questo significai^ in parole povera, che 
sarà possibile intervenire sulle strutture, sul 
muti, su ogni oggetto componente le mappe 
di gioco lo pratica lo scoppi 01 una (piala 
oltre a danneggiare gii adii personaggi gio¬ 
canti farà sentire I suol ©fletti sulle mora e 


sugli oggetti circostanti. E il primo titolo dei 
genere p sopportare un'mterezione solale con 
rambienle costrutto da un motori 3D.fi que¬ 
sto gli ha tatto guadagnare l'atsenztóne di cri¬ 
tica e pubblico Yttlltófi ! team di sviluppo, ha 
recentemente posticipato a maggio 2003 la 
date prevista per risaia alla scopo di con¬ 
sentire! una migliore implementazione sulle 
diversE piattaforme per le quali II gioco verrà 
realizzato 


mULEDIZIDNE 1 

WDDDDD 

3df\ 1 

opo la recente acquisizione di 
! 3Dfx fr relativi marchi da parte 

1 ' ri di Nvidla, sì fa sempre più spi- 
uosa la questione del supporto 

recenti, una scheda marchiata 31 fx. Un BT 

gruppo di ingegneri dello statili in enio 

3Dtx del l 'Irta nd a del Nord tu cosi ilutto H 

una società indipendente, dal noi w? quan- B 


per le schede già esistenti, in particolare 
per quanto riguarda gli aggiornamenti 
software. Nonostante voci sempre più 
Insistenti sembrino assicurare una coper¬ 
tura da parte dei nuovo proprietario almo- 
no fine al febbraio 2002, il problema con¬ 
tinua a desta» preoccupaiiofw In colon) 
che hanno acquistato, anche in tempi 


temono originale di che s i é data 

premura di rilasciare ima verswn e aggior¬ 
nata del driver per le schede Mod loo pre¬ 
senti sul mercato (dfemonibite alt indiriz¬ 
za pM^dUne). Mette intoni om futu¬ 


re del gruppo 


m ci sia, tra l'alt o, la 
soluzione bardw are pro¬ 


prietaria. 


REBELUDN 
B JUDGE BREDD 

La britannica Rebellion ha recentfimente annuncialo la. pro¬ 
duzione di una sene di titoli ispirati all'universo 2GQ0 AD. 
Pepo l'acquisizione dei ni ritti. Intatti, sono parecchi I perso¬ 
naggi die potremo presto vedere sui nostri schermi. Il più 


essere dedicali uno sparatutto in prima persona e pfobabil mente uno 
strategico m tompo reale. In particolare., per il primo titolo, pare sla state 
sviluppato addirittura un nuovo motore di rendering irfdimensionale,, le 
cui elevate prestazioni sono un ottimo punto di partenza per un gioco 
dalle potenzialità davvero elevate. Ma il noto qui dice non sarà l'unico 
protagonista del giochi targali RoMNon, anche Slaine e flogue Tronper 
subiranno yeruslfflil mente lo stesso destino. 



IDATRDK IN VIDEOGAME! 


nterplay e Warner Bros sigla- 
no un accordo miliardario 
sulla licenza dei film del fra¬ 
telli Wachgwski L'affare 
sarebbe costato al granfio publisher dagli 
otto ai dieci milioni di dollari e riguarda la 
produzione di YKteogiochi relativi a quella 
che sto per divenire una vera e propria 
saga cinematografica, Prima delia etefint- 
zione dell'accordo, secondo Quanto 
dichiarato da Warner Bros, erano in 
molte le software house di grande rile¬ 
vanza internazionale interessate alla 
licenza Interplay ha affidalo la realizza¬ 
zione delta prima sene di giochi ispirati 
alle vicende òi Neo. Morpheus e compa¬ 
gna ai latèntuosi uomini ci Shiriy 
Entertainment II primo titolo degli autori 


di Sacrifico sarà, con grande empiiti: ita. 
un gioco d'azione 3D con ,'tsua e un terza 
persona e vedrà ta luce su piattaforma 
PC e Playstation 2 in contemporanea con 
l'uscite nelle sale del secondo film a 
Matrix, nell'inverno dei 2002 Lo stesso 
Pavé Perry, capo di Sfiiny Entertainment 
ha commeui sto la vicenda dichiara^aosÈ 
entusiasta dell'accordo che darà grer. 
visibilità al suo gruppo a ché lo ha pota¬ 
to a lavorare a stretto contatto con « 
Wachowskj. Secondo le sue parole 
^Questo è probabilmente il progetto pii 
importante di Lutto fattuale industria 
yideoludica Personal mento, sono davve¬ 
ro eccitato dall'opportunità di lavorare 
con Andy e Larry Wachowski e sorto 
rimasto colpito dalla loro passione e dal 


loro interesse a produrre un gioco dalla 
qualità, Noi di Shiny lavoriamo diretta 
mente con loro e abbiamo un accesso 
totale a lutto dò che riguarda la lavora 
zinne dui film. E' dai tempi di Earthworm 
Jim, l'ultimo titolo a cui ho lavorato, che 
non sono coinvolto e stimolato a tal 


punto da un videoteca n mio ruolo in 
The Matrix è quello di progettista capo " 
Perry vede in questo progetto una nuova 
e più profonda e proficua interazione ira 
Il mondo del viOfiogioco e quello del 
cinema, capate di rendere all'niente 
fina e prodotti quatta! ivamenri: super un. 
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DA CDLDITZ 

L a collaborazione tra l^mblentaiwfle è quella della 

Codeina sten a una serie seconda guerra mondiale, nello 
di team di sviluppo esterni specifico N 1941. i nostri uomini si 
comincia a dare buoni muovono ali 1 interno dei campi di 

frutti, f recente, intatti, l'annuncio prigionia tedeschi di Salonika r 
di Frisano?? of War, un gioco tTazio- Stalag luti I, Stalaq lult Ili e Coirti* 
ite con forte valenza tattica svilup- e in quost'uttinia rocca fortificata, 
peto da Wide G.imes la peggiore uri gioite di guerra dalla 

il titolo vede come protagonisti Germania nazista, si incontreranno 

quattro ufficiali di diversa nazinna- por mettere a punto un plano comu- 

lltà: americana. Inglese, olandese t ne. ti tìtolo del gioco non. A stato 

francese. Questi quattro saldati ancoro confermato ma II gioco stes* 

condividono H medesimo destino di so dovrebbe vedere la luce entro la 
prigionieri di guerra. line dell'anno In corso. 


UNO SPARATUTTO 
INSANGUINATO 

Il americani 40 fluters stanno single player I boi - i nemici gestiti del 
realizzando uno siwoter 30 computer - si mutueranno e agiranno 

che punta lutto su un'ambren- grazie a una serie di funzioni denominata 

tazione suggestiva e suireffi- ART. ovvero Acquiferi Recalied ladies, 

cada degli algoritmi iti intelligenza artih cioè falliche apprese sul campo a quindi 

date Gore è il nome di queste- progetto di richiamate e messe in arto Anche il 

AD fiutare che, instarne a Gertous Sam di motore grafico bidimensionale dì Gore 

Croie am e ai futuro nuovo Doom di ID sembra reggere il confronto con \ prodotti 

Software, sposta raitentfont dal poro contemporanei dello stesso genere, pro¬ 
nto Ifiplayer di Quake III Arena e Unreal ducendo immagini di grande qualità e 

Tourna-ment ad una soddisfacente azione realismo 






THE IT1ICRU5DFT 
E)KPERIENCE 

I caro, vecchio Windows è ormai prossimo alia sue nuova evoluzione: 
Microsoft sta per dare II vta a XP. il nuovn sistema operativo che fonde la sta¬ 
bilità di Windows 2000 con la versatilità ri Windows 98/ME. Windows XP. lì 
cui nome in codice era linora Whisiter. sarà commercializzato entro la ime del 
2001 e sarà affiancato da OHlce XP, una nuova versione de pacchetto applicativo 
Microsoft di grande diffusione che vedrà la luce entro : ir no de! 2002 La serie XP 
segna, finalmente, una reaie evoluzione dell'ambiente operativo e porterà alla grande 
utenza I benehei della struttura rial sistema professionale W ndows 2050. improntato a 
una funzionale gestione dalla rete e a un multitasking meno problematico dell attuale 
sistema operativo Mie rosoli di fascia consumer Windows XP inoltre, tara uso della véi 
sione 6 del browser internet Explorer. 



I RUSSI PIARATAND 
IL PARADISO 

araciise Cracker), un gioco di ruolo ad ambientazione tantascierai iti- 

P ca, è In arrivo dagli sviluppatori Russi MiST land- H team di svilup¬ 
po, sotto l'egida del più grande produttore video In dico russo, Buka 
Intertalfiment, A al lavoro su questo titoto elio mescolerà le caralte- 
risliche tìpiche di un gioco di ruolo (grande dettaglio dei personaggi giocan¬ 
ti, caraneristiche che aumentano con r esperienza, background narrativo di 
grande effetto) a quelle proprie di un gioco strategico, i combattimenti 
saranno quindi una componente centrale di questo titolo e saranno gestibili 
tramilo un’ìnleffaccia raffinala e ricca d’opzioni. Il mondo cytwrpunk di 
Paradise Cracked sarà reso da un motore grafico iridi menalo naie ette coti' 
sente la modifica In tempo reale di ugni elemento visualizzato olire ■ ricrea¬ 
re la lislca degli armamenti In modo assai particolareggiato. 


CATTIVE NOTIZIE 
PER NAPSTER 

ochi programmi hanno cambialo II modo di utilizzare 
la rete a, insieme, d i fruire un detenni na to medium 
creativo quale Napster, la creatura del giovane, intra¬ 
prendente Shawn Fanning L'utilily permette agli 
utenli di condividere e trovare rapidamente (ile musicali codificati 
e compressi secondo lo standard mp3.che assicura una buona qualità audio insieme a 
dimensioni Informatiche assai ridotte. Lo scenario aperto da Napster ha portato scompiglio 
nell'industria discografica e motte delta più grandi case di produzione hanno aperto un 
contenzioso legale con la società di Fannirtj Lo scorso 12 Febbraio la IX corte d'.appello 
degli Stati Uniti D'America ha reso noto un parerà ufficiata che respinge la richiesta di 
appello di Napster Ine. contro il provvedimento di cessazione obbligatoria del -servizio che 
le era stato imposto precedentemente, Anche se questo potrebbe effettivamente portare 
ad una chiusura del server di Napster, non definisce certo lì mutato panorama tecnologico 
in cui te leggi intemazionali sul diritto d'autore si trovano ad agire, 
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0 lenir Olile Aris ba annunciala un tifalo piiftta*ta insolito: Mwntirt 
PifibalJ. Seguendo la moda della mescolanza dei generi, M gioco 
propone una seno di tawota da flipper cosimi te e animate mediante 
H motore grafico di Untesi Toumameni e concatenate runa all'altra 
i l una storia. L’olente seguirò le wicmvde della trama * ne dima decidere l + e- 
voltirione affrontando I sari llippor ctw rappresentano una sona di missioni, 
l'aspe Ite ftstaa dei gioco, basandoci sul materiate a nostra disposizione, 
appare discreto, con delle mappe-Hip per fantasiose, colorale o ricche di eie 
mentì naturali quali giungle e vulcani, riprodotti In stile cartoonesco. 
Adventure fhibaH andrà ad arricchire li nutrito « prestigioso catalogo EA 

-- Edrn .irin trlnw.Ll.1 lidi Pillili 


CHI VUOL ESSERE 
miuAROARin? 

là per giungere in dalia La versione elettronica del 
famoso quiz a premi televisivo, Le versioni ameri¬ 
cana t inglese del gioco hanno riscosso un fortis¬ 
simo successo di pubblico e. conseguentemente, 
hanno realizzato grandi volumi di vendila La versione italiana 
sarà completamente locatale e adattata ali'edizione televisiva nostrana II lavoro è sialo 
allietato a Leader SPA, uno dei maggiori distributori italiani d'materiate videolindico e gre 
vede anche accordi con terze pani quali le emittenti televisive che trasmettono lo show In 
Italia e altre società a questa legate per questioni pubblicitàrie il gioco vedrà La luce sia in 
versione PC che PSX e rappresenta una ghiotta opportunità per Leader che pub sfruttare la 
popolarità d» un programma televisivo di iurte dittaste. 


FRANCESE UBI SDFT 
RILEVA BUIE BYTE 
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- - a rinomata software housft, autrice di seria quali The Settico e 

Barile Iste è entrata a tar parie, di recente, dotte sussidiarie di tibl 
Soft. Il publisher francese si rtcontofima, Ni tal modo, come ima 
delle «alta di spicco dell'industria mondiate del vlifeDqinco, ariian 
candori a grandi nomi quali Electronic Aris o Interplay. (Hue Byte e un'azien¬ 
da di nazionalità tedesca od # 
capace di ottenere, in patria, 

votami di vendila assolutame*»' 1 ^ 

te ragguardevoli. Ubi Soli, con jji **»►(: f! .. 

questa recente acquisizione ha 

perseguito lo scopo di rafforzar- *, * M 7TB* ' | 

si soprattutto per quanto tignar- ^ ì 

da M settore dei giochi strategici 

ed è determinata nel proseguire G * 

la sua agguerrita campagna 

d'espansione- 


e* XSJ 

iflBtJl 


LiA^ . J, 

? 


s ** 

■ f!. 


cnmE TDK TI 
ALLARGA IL CD-R 

azienda leader nella produzione di media ntettr onici per la veictHazte di dati 
ha presentato una tecnologia rtwfluzwnaria che permeila la registrazione su un 
supporto dalla natura praucamante identica a quella di un normale CD registra¬ 
bile di ben 2 GigaRyle di informazioni » risultato è stato ottenuto mediante 
l'Impiego di una tecnologia di scrittura multistrato e che permette di immagazzinare. in 
una singola ■ locazione' sulla superficie dei disco, un numero di dati otto volte superiora a 
quello dei tradizionali CD-A tatto questo, ovviamente, significa l'introduzione di nuove 
umtà di registrazione (| masterizzatoli > capaci di utilizzare la tecnologia di TDK che però, a 
quanto pare, non avranno un costo superiore 
alte attuali unità in quante utilizzeranno, sep¬ 
pure in maniera differente, la componentistica 
attuale Sarai™ probabilmente i supporti a 
essere venduti, almeno inizialmente, a un 
prezzo ben superiore a quel lo di un comune, 
economico CD-R 


LOROS Of 
THE 


□NEmAUlARE: LA 
RINASCITA DI UN 
miTD 

ord of thè Rising Sun a King of Chicago. Due titoli Che riportano alia mente re. 
fan di vecchia data i fasti di un epoca vrtODlucfiea di grande respiro. Erano 
primi anni novanta e una delle software house più gettonate era prepr 
Clnemaware. responsabile della creazione di grandi classici dot videogame 
quali Detender pi thè Crown e H Carne Fremi he Deaeri. Ora II team Cinema* ti-- - inatti 
e sla per portare sui PC una nuova versione di Defender of The Crown che verte c«ne pro¬ 
tagonista il leggendario Robin Hood e, per rendere piu sopportabile l'attesa, e $i prean¬ 
nunci lunga, ha deciso di mettere a dtspowzkme di lutti una sene di vacchi titoli dei pas¬ 
sate. È ora tocca proprio a Lord of thè Risina Sun e King of Chicago ette riassumane m 
pieno lo stile incorriondibile e un po h reirà di Clnemavrare. I due titoli: <sno reperibili sul sito 
ufficiate wmciitetnaware corri 
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old si chiederanno perché st 
scova ancora un articolo su 
Starcmft. In efleiii questo 
i bioio di frizzarti è uscito 
ormai tre annt la e inoltre è stato commen¬ 
tato e analizzato svariate volte Eppure 
ancora oggi è doonosciuto Ira i migltofi gio¬ 
chi strategici mai concepì, ha una sfocia m 
single player appassionante ed è dotalo di 
un multiplayer multo riuscito. Questo artico¬ 
lò nasce quindi dalla oonsapBvqtezza che la 
maggior parte der vMtoogiceatori spesso tra¬ 
scura gli strategici nella loro componente 
Online ritenendola godibile solo da fortunati 
utenti americani dotati di connessioni veloci 
e costi decisamente piu ragionevoli. 

E 1 anche piuttosto difficile in Italia la forma¬ 
zione di comunità di giocatoti che regolar 
mente deódwio di passare qualche oretta in 
rete a sfatarsi tra loro in quarto l'intelligenza 
umana va ben oltre i freddi calcoli dj una 
CPU. Parsone anurie con le quali lare amicì¬ 
zia e scambiarsi esperienze Tutte cose 
impossibili da farsi con il proprio Pct 
In effetti, a parte i tre grandi capisi idi del 
mando PC, Hatt Lite, Quake 3 e Unteaf four- 
namefit, è Quasi impossibile scorgere altri 
giochi in cui il multiplayer sia stato adegua¬ 
tomele implementato e si ha sempre più la 
consapevolezza che molle software house lo 
aggiungano pei contratto senza poi preqt 
caparsi di gestirlo e curario adeguatamente. 


SEmm PIU GIOCO ONMKt 

In particolare gii strategici hanno sofferto di 
un utilizzò deila modalità in rete veramente 
mediowe pur adattandosi, nella maggior 
parte dei casi, a questa, concezione di gioco, 
vuoi par i rii mi non celo frenetici, vuol per 
ché graficamente modesti e focili da gestire 
senza frappi dati da passare via modem 
I primo Pioto che cercò di introdurre I puro 
gioco Online to AfefctoflR rii Actiwsiofi, pro¬ 
getto interamente dedicalo al gioco ornine 
comparso m quegli anni e subito dimeni ca¬ 
lo ma che in sé portava una dm ar sione 
nuova. Scontrarsi con persone r £àl rendeva 
U lutto più appassionante e piu stimolante. 
Quella che invece in parte vi rwsc fu Ped 
Aiert inizialmente concepito unicamente per 
il single player, dopo pressioni su forum e 
riviste, WestwDod decise di awrtario indi¬ 
rettamente con risu tati varamente iffcrediU 
li, soprattutto negli USA. 

Sempra da Acuvisior, armò Sane Pekp con 
un òttimo supporto per la reta, anche se 
l'Interfaccia cxmMomm in inglese non 
rendeva certe le cose psù semplici Indire fa 
lentezza dei server portava a latenze gene¬ 
ralmente molto afte che non garantivano 
un 'elevata giocaci te 

liti «Alzi m gwxc 

Finalmente nell 938 uso il tìtolo frizzarti, 
più va-lta posticipate per -ria fase ci peto 
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testing pariicotàrmente lunga il anno circa). 
Staruratt doveva fora i corti innanzriutto con 
le aspettative di moltissimi appassionati e, 
in secondo luogo, con un titolo ingombrante 
come Marnati 2. 

la prima impressione che si ebbe fo di un 
single playei incredbfe, tre razze totaimen 
te diverse, ue storie appassionanti e una 
giocai» da urto Fu criticato per il caratte¬ 
re conservativo e le innovazioni minime, per 
altro diletti indubbiamente ven, ma non fu 
cola la vera sentenza del prodotto; un «p- 
llbno splendido e tre modi di giocare divèrsi 
e complementari tra toro 



Fa fredda, urlio itti* uno Ull ftolim fl avvimi Ivf livamentr d ima baie indile». ìhhmjm di rara palema 


In effetti io vera novità slava appunto nella 
gestione e sviluppo delie tira razze Nei gioco 
vi sono Ire razze: I Terrari che costruiscono 
più lentamente ma motto resistenti In difesa 
grazie a Bunker e pesanti cam armali; gli 
Zeng, un min tra Ai."ms e Arachidi di Starstiip 
TfOOpafS' che attaccano in branco e tarino 
della velocita la loro arma vincente; e infine i 
Ptotoss, alieni super tecnologici che dispon¬ 
gono delle armi p*u distruttive dell'intero 
gioco ma che richiedono una grande quan 
tifo ris risorse per essere gestiti 
Tutto questo porta o dover imparare ire dif¬ 
ferenti stili di gioco Nessuna unità Inietti è 
condivisa ira te razze come accado invece 
nella maggior parte degli alto strategici. La 
tre f azioni hanno armi ciascuna om i suoi 
propri pregi e diletti. Si capisce quindi quan¬ 
to sia sorprendete constatare come nono- 
stente questa estrema diversificazione, vi 
ssa perfette integrazióne ed equilibrio: non vi 
è intatti una razza piu forte ma al conti ano 
esce vittorioso colui che sa sfruttare al 
meglio le peculiarità delle sue armale, 

AAULTTf UYIt CMC fASSHWflif 

Queste formula stilata per il gioco singolo, 
in multiplayer porte a M di profondità 
eccelsi Immaginata un 4 contro 4. realmen¬ 
te possibile con una buona connessione, 
etto razze diversificate e altri 3 compagni 
umani al vostto franco si possono discutere 
tattiche, preparare attecchì, decidere di 
di tendersi d impostar e srratege particolare 
Ma questo lo scoprirete collegandovi al ser¬ 
ver Blkzzard, Il famoso Battio net dedicato a 
Stirerà!! e Dìabto 1 e 2 La procedura per 
accedere a tale servizio è semplicissima, 
pasta lanciare il gioco e scegliere da! menù 
principale l'opzione 'multiplayer'; a questo 
punto vi verrà chiesto di creare un vostro 
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Il PARERI DI UN GIOCATORI 
ABITUDINARIO: STODGE 

H nome Stodge non dirà motto è chi non conosco H mondo Sommerso" di 
Starnali ma per gii appassionati Italiani è da sempre m importante punto 
df riferimento. Membro del don Angele ni Doom è possibile Incontrario 
praticamente tutte te sere sul server BztUan&t osaste Slarcraft ita-1. 
nessuno come ktf conosce reattà passata e prosante detto strategico 
Boxarti. Gli abbiamo chiesto come idre ft multiplayer e ^appartenenza s 
un clan ottenendone uno testimonianza preziosa e pareri certamente 
significa tiri su come fi gioco untine stia cambiando anche da noi: 

COSA TI MAGI DI PWI’ 01 STARCRAFT E PERCHE 1 LO HAI SCELTO DOME GIOCO 
MULTIPLAYER? 

La scelta di Starerai come gioco munì player è prtnclpa Intente dovuta 
alTincredibile capacità dei tifalo Brinarti df non stancare mai nonostante 
la 5 uà prevedibile ripetitività. Albi giochi, del quali non voglio fare men¬ 
ziono, risultano motto più stancanti a noiosi atta lunga. Questa longevità A 
dovuta prima di tutto a una caratteristica di Starcraft la possibilità di 
usare tattiche sempre diverse a seconda delle condizioni di gioco; non 
basta produrne semplicemente una grande quantità di unità per assicurar¬ 
si la vittoria ! Questo è sicuramente raspatici che amo di più nel gioco! 

QUALI SONG STATE LE PRIME IMPRESSIONI E SENSAZIONI 
CHE HAI AVUTO GIQGANOQ IN RETE? 

Stonare in Battifeftet per me A coinciso pratica meli te coti II primo uso di 
Internet e In un certe senso le prime volte che mi sono collegato sembrava 
di stare su un altra mondai la modalità hi line davo la possibilità di diver¬ 
tirsi e di cono se ere, seppure seia vfrtuahnente, altre persone. Le prime 
Impressioni sono state comunque positive. Le partite più divertenti e sim¬ 
patiche sono stale forse proprio le partile giocate da Inesperto, sicura¬ 
mente sono state quelle più ricche di sorprese. 

QUALE SIGNIFICATO PUÒ' AVERE PER TI L’APPARTENENZA A UN CLAN? 

Sono entrato In un clan spinto dalla simpatia che provavo per un altro 
ragazzo conosciuto In rete: il fatto di fare parte del suo stesso clan mi 
dava qualcosa da condividere con lui al di fuori delle chiacc hierate che 
normalmen te si faiuie tra un game e un altra. Per prima cosa, perù, ho 
sempre pensato «I clan pome una via per avere nuovi amici e conoscere 
pecione. In mode perù più durature di quello che avviene nornialmeftte nel 
canale di chat (magari una serata gioco con un tizio « poi II giorno dopo 
non ci si saluta nemmeno (). L 'amicizia A la cosa più Importante, tutte le 
altro cavoiata che si sono inventati man mano, dei ranghi, del capi assolu¬ 
ti, occ... por me seno tesarla! 

PENSI CHE I CLAN SIANO IMPORTANTI PER IL MODO 0 PENSI CHE FACCIANO 
PARTE DEL GIOCO? {INNI, STM OIVEtfTAMDO tftt CIDW Di MAHZVtlO?) 

I clan non fanno parte del giaco: nessuno tl costringe a entrare in uu'orga- 
n izza zan no, se vuol puoi rimanere un H solitario” senza che dò comporti 
una pentita In termini di divertimento. Sono però convinto che J clan stano 
un Importante mozzo per rendere Stareràtt In multiplayer più Interessante 
(le litigate tra clan, sono fenomenali!). 

QUALE DEVE ESSERE LA FINALITÀ Di UN CLAN? 

Richiamandomi a quanto ho detto prima, aggiungerei ancora che la cosa 
piu Importante non è la scalata qualitativa: fare parte del migliore clan In 
assoluto di Starerai f * si prestigioso ma credo che alle lunga sia anche 
alquanto stressante e noioso (se sono II piu forte con chi gioco? Nessuno 
A atta mia altezza!). L'Importante A divertirsi insieme. 

COSA PENSI 00 DISAGI DOVUTI Al CONPOTTlIAìnim SCORRETTI DI ALCUNI 
GIOCATORI? 

I cosiddetti “cfteater” som veramente quanto di più Insulso esista: insam¬ 
ma, dio senso ha giocare sapendo già di vincere poiché il sanno tutto le 
mosse deU’awereaiio? E‘ come giocare contro ri Pc, ri quale sappiamo 
bone come ricorre sempre alla medesima tattica. Por me, quindi, questo 
persone a hanno un patrimonio sostanzioso dietro lo spalle o devono 
essere poco Intelligenti per spendere Inutilmente soldi hi questo modo, 
quando possono tranquillamente divertirsi in single player senza rovinare 

II divertimento di colore die Invéce amano le sfidarsi correttamente. 

COSA NE PENSI DELLA STRUTTURA DI BATTLE.NET (LAODEfl, PUNTI, VITTORIE 
ECO..) E COME TI PIACEREBBE CHE FOSSE? 

Personalmente Iw fatto pochissimi Ladder, io sono uno di quelli die non 
danne troppa Importanza alle statistiche, certo, anch’io provo una certa 
Impressione a vedere un tizio con u n albi punteggio in classifica o con un 
numero elevalo di vittorie ma preterisco comunque giudicarlo durante II 
gioco, I Ladder seno però un uttlme incentivo per rendere II livello di gioco 
atto, poiché giocando sai di dover tee solo una cose: vincere! 



"accouiir e di digitare un niellarne e una 
password 

Dopo [‘avveri irta conferma di registrazione 
verrete aromatica mente portati a una delle 
stanze di discussone delle quali Ila piè fre¬ 
quentata da italiani è * Starci all'in¬ 
terno della quate potrete parlare con- gii altri 
utenti (tipicamente Panami c organdare e 
creare (e sessi aru di gioco. Tolto è molto 
intuitivo e per niente difficile. Si ha sudilo la 
sensazione di sentirsi a proprie agio in 
quante le operazioni cfei fare sene a portata 
di mouse con icone chiara e visibili 
Da questo punte in por verrete catapultali in 
quelfa che può diventare una vera e propria 
dipendenza! Dopo le prime partite sarà par¬ 
ticolarmente difficile staccarsi da Stimati 
giocate in muttìptayeu 
La voglia d* migliorare e le nuove amicizie 
che farete in rate saranno uno stimolo irre¬ 
sistìbile che porrei ta bolletta del telefono a 
livelli mai visti lalmeno tir» a che tm pas¬ 
serete a una tariffa f ar .). 

SCALARI LA GASSIFICA 
A contribure a queste già esaltante quadro 
te teard ha isiiturto una “Ladder' (classifi¬ 
ca) intemazionale alla quale Qualsiasi gioca 
torà- In qualsiasi momenio putì panecipare. 

Le panile seno 1 cernirò t in cui voi partirete 
con un punteggio iniziale di 1000 punti, in 


caso di vittoria con un avversarlo il» pari 
grado ne guadagnerete al massimo 30-40 
ma se avrete la meglio su persone con pun¬ 
teggi molto elevali la ricompensa putì ose' 
re anche di 100-120 punii 
la desertica e aggiornata in tempo reale su 
Battle.nel e se riuscirete a guadagnare le 
pome posizioni rsu drca 20.000 utenti pai 
tecipanri) verrete omaggiti da Blizzard sles 
sa con gadget c oggettivistica varia. 

Tutto queste e un qualcosa in più certamen ¬ 
te interessarle e pale di una filosofia di 
gioco{1 contro il che valorizza al massimo 
l'abilità personale del giocatore, va detto 
però che generalmente gli incontri diretti 
lasciano poco spili o a laittehe elaborate, 
comunque sempre possibili, e sciitamente, 
a mìo modo di vedere, risultano lo parte 
meno coinvolgente della mudslita di rate rii 
Starerai?. 

SCONTAI WftNKìj 

Il divertimento più grande tuttavia lo si prova 
durante gli Scontri 2 va 2 o 3 vs 3: in questi 
casi le possibilità sono infinite con compa¬ 
gni affiatati a che gjocano costantemente; le 
parine assumono caratteri quasi epici, c’e 1 
chi deve difenderà, chi attacca, chi ci salva 
la base dai nemici, si può decidere di aspol- 
tare per costruire armi piu efficaci, si orga 
nizza la produzione di unità, g paù si diventa 
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aravi, più si reagisce dinamomentó a 
ytuaziora impreviste 

La sodtìsfazione poi nei vedere le proprie 
! ruppe vittoriose dopo dell- azioni ben coor¬ 
dinate è indescrivibile, la stima reciproca 
con I propri compagni nasce spontanea¬ 
mente cosi come piccete discussioni sli 
quello ette si sarebbe potuto fare se si è 
perso, il tutto sempre in cima amichevole 
con persone disponibili a discutere e appas 
Stonale del gioco. Onesta incredibile attratti¬ 
va che si prova fin dalle prime panile è 
anche PI motivo che spinge fltertf a tornire 
ancora patch dopo ben ire anni dall'uscita 
del gioco, i atteri/tona, non sono aggiorna 
msnii dovuti a problemi tecnici, sono rnodfì 
Che alle unità e l'aggiunto di nuove caratte¬ 
ristiche: nudatila "replay" delle azioni ptù 
belle, costi e tempi di produzione differenti 
per equilibrane ancora di più il livello dette 
tre razze. nuovi programmi pe* cattare con 
nesstoni migliori, ale.., 

il Morosi pulsanti m staroiaft 

Uno sforzo immane e testimonianza contte 
ta di una comunità di videogtatori che 
segue cori interasse l'evolversi di questo 
gioca, un successo che ha coinvolto pei ta 
prima volta anche l'Italia: non è intatti con 
presunzione che dico che attualmente il 
panorama degli strategici m multi player, con 
la sola eccezione, loese, di Age ofktftg, non 
vedi reatta forti come quella 'steroraftiana" 
che n&gli anni è riuscita a dare vita a una 
proliferazione di clan veramente notevole. 
Queste associazioni sono il vera motef e pul¬ 
sante del gioco e un punto di riferimento per 
mollissimi giocato* Ho raccolto un numera 
davvero notevole di commenti: c'è chi dice 
di poterne fare a meno e chi Invece nei clan 


\ 
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vede nua«xsa a refcoert^fcite per cono¬ 
scenze pnj «mtfe 

Sicuramer-tc autore a tarsi quella cerchia 
di amia con » e psac&rtie recare e 
che non I negane sia jna tdrtftete ogni 
tonto ma è arxf - gtz che «x^trve come 
tornei, InconCn e ar. party OfWmente 
po ire obera n . vt sbocci pratici *nza 
degl organizza?? 

f IR ANDO U SOMME 

Questi fenomen son: sepie : a licosa 
che Sta cangiano» net nostre stesa: modo 


di giocare. Sentirsi partecipi d un gruppo 
sfilato tue cercare rii migliorare ludi insieme 
canea ogni pórli te di significati particolari: 
senza andare a scsomottere 'croie" e "otaria 
personale' credo che ci tremar™ di fronte 
alla prima vera estensione dei gioco da 
semplice situa personale a Immersane di 
gruppo" In contesti dove non siamo più noi 
a influenzare il listi tato tinaie. Anzi, ie ‘Vitto 
rie e le sconfitte dipenderanno in larga 
misura dall'affiatamento che abbiamo con t 
nostri compagri l lati negativi non mancano 
é sono rappresentati specialmente dali'im 
maturità d» laluni individui E' spiacevole 
incontrare chi. non accattando il ruolo piu 
marginate che al singolo viene inovitatìl- 
menie attribuito, cerca di vincere : aure rida 
& trucchi per potenziai te unità e velociz¬ 
zarne la produzione, l'unico modo per esse 
re determinami ir una partita equilibrata. 
Non solo questo rovina il divertimento ma è 
concannafo da tutti i clan e generalmente 
tali furbizie sono Inevitabilmente scoperte e 
responsabili purtroppo «ma comprensibil¬ 
mente] evitati dagli altri giocatori. 

Questo articolo tì fiato per descrivere un 
modo di giocare differente, per incuriosirvi e 
stimolare esperienze ludiche nuove, 
Starci, seppur abbastanza conosciuto, 
merita comunque di essere provato in multi¬ 
player l'esperienza che ne ricaverete non 
solo vi arricchirà in quanto a divertimento 


ma svilupperete amicizie che stimoterarno 
la vostra voglia di diventare sempre più torti 
E' un peccato perdersi qualcosa che ha 
realmente appassionato moltissime persone 
0 che continua, dopo 3 anni, a essere coesi- 
dorato come uno dei mtgton strategici di 
sempre ancora in circatozwne. 

Patrick Giróni 


RINGRAZIAMENTI 
E LINKS 

SI RINGRAZIA 

REI LA COLURGRAZIONi 

il clan Wind. AotB , Crociati e In 
particolare nelle persone di: 
mcoéemis, Utfagger r Strige, 
Noverino, Pappa, Pulce, Tenakak r 
Bortovcx, fit, Nirvana, interasse. 
Lì dypappa, Stman, Martmkef, 
OLevctMan, Actams, Bastarti, 
Mat-lWù. 

LINK UTILI: 

8 lizzar d: 

hNr-//www, blto^rd.com 

Angeli of tioom; 

lhttp://ifi g lland&r.ról, R/AiifateCMO 
poni J 

Wind Power 

http^/membors. xaoni.lt/itelltd 
Crociò tl{+); 

httpf/fcracItflJMMee. ri 
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volo 0 SON DESTO? 


o (urti dì Caria fonante 



L J ennesimo (Stemma. RaoAsmo estremi 
senza alcun compromesso o compromessi 
I a go go per una estrema giocatelità? E' 
questa una queste capace di attenfifltiare da 
sempre » patiti dei giochi die amiamo definire come 
simulatori di volo, Aspre battaglie s sono svolte 
sotto gli occhi dei sottoscritto dai tempi del lori lane? 
Comrmdore 64 Battaglie alle guaina stesso ho 
partecipato affermando sempre la mia preferenza 
per le simulazioni hardcore, ossia programmate 
puntando ai realismo assoluto Ma oggi mi sono in 
parte ricreduto... 

SEMPRE PIU' DIFFICILE 

Partendo dei più recenti, USMavyFjQM&Mio som¬ 
mato non mi era piaciuto mortissimo, troppo laoi* 

A della (purtroppo) defunto DiD ho sempre pre 
lento quel mostro di complessità a richieste 
hardware che é fato 40. Proprio questo simula 
toro, sviluppato nell'#*» di quatto lunghi anni, 
giunse nei negozi ancora incompleto. Progetto 
motto ambizioso necessitava ancora di ur lungo 
periodo diesi ed era pressoché mgiocaMe Di con¬ 
seguenza non tu capito da motti che, cercando il 
massime, trovarono un prodotto ancora prolonda- 
mesile Pacato. La complessità del progetto era tale 
che la Hasbro decise, dopo l'ennesima paich, di non 
supportare più il prodotto e di decretarne la fine 
commerciate, fato 4. Ù avrebbe coti potuto spari¬ 
re del tutto Invece nacque presto una fervida 
comunità di appassionati che ne corressero i ditelli 
portandolo a una lato pertezione che è oggi consi¬ 
derato il simulatore di volo militare per eccellenza 
(una patch presto in arrivo implementerà anche i 
combattimenti tra unità navali!) 

I starnar ' professionisti ' cercano la sfida ardua, 
quasi impossibile. E trovano I modelli di voto rrigSofi 
nei smistali anime come Warùrds o tos Htgti, 
altrimenti' non si divertono a sfidarsi tra toro. Se la 
sfida non è ardua non c'è vero e sano divertimento, 
sono d'accordo. 



SFIDA ARDUA ( APPASSIONANTE 

Ma oo :rv □ preme mettere n aiscussione ora è 
che per ' ■ - ' x zona per terza un'attinenza per¬ 
fetta afe rsafcà Mi £C*sao aitile, còche ‘in appa¬ 
renza* *taf piata vr^sle ‘serio" è la pastone 
dei matte a «oc nspeSfc al suo analogo reale. Se 
& tratta di samare in aereo militare si pretende la 
lederla à >-r-“ df anni. radar, sensori, di gittata e 
concertarti 0 de ron messili, bombe, cannoncr- 
ni... ecosìva 

Eppire che ne possane sapere no* ai com'Èi in 
realta pilotare in fi 6 : *i F2 2 ù anche solo un 
pai? Pa sonataci rm he maf potuto accedere a 
lato espenefiza. 

E altra osa vogio realmente per poter sincera- 
merle realizzare che rr» sso evertendo? Forse non 
ho realmente bso^io o smutìre la realtà in modo 
estremo I fattore essenza# è àw*e delle "sensa¬ 
zioni", Qe torti al dacoflc «ria avvertire te potenza 
dei motori che spingono poderosi Msnire acquisto 
quota vorrei poter osservar e con parere te lena 
che si la sempre pte eco* e ternana Quando Uro 



un atto numero di g vorrei poterli sentire, con la 
’Viswne nera" che mi annebbia te vista, con lo 
"schiacciamento' del pilòta sul sedie. Vorrei avverti¬ 
re i differentt flussi d'erta ai differenti assetti e velo¬ 
cità. Morti simulatori già implementano a modo toro 
egregramente alcune di queste testure (fata*? 4M 
ha. uro stallo entnstesmanie, Agés High una visione 
nero motto matetica ..). Ma non tutte insieme, 

«HALLO INCANDESCENTE 

E ancoro. quando sparo voglio sentire la esilila del 
mio aereo che si scuoto, vibra, perde un minimo di 
assetto. E quando i miei ‘confetti'' impattano sul 
bersaglio voglio essere appagalo (te fiamme, 
schegge di metallo strappato, danni macroscopici 
che te riducano a brandelli. Ma quello che vorrei 
non è te copia esalta dette reattà, perché altrimenti 
è meglio per me. e per la mia vita sodato, andare in 
un aeroporto e prendere il benedetto brevetto di 
volo! Ciò che voglio è divertimento! 

E 1 emozione Provare te sensazione & padroneggia¬ 
re un velivolo che. anche se non esiste m realtà, è 
equilibrato, divertente, a etameiìstone umana. Anche 
se non esiste e difficile da pilotare, è insomma cre¬ 
dibile,. appagante.,.. Starno net virtuale, dopotutto! 

A volte penso a fenomeni come Quake. ,. certa 
mente non simula te fisica reale ma. al contrario, 
una sua 'propria 1 ' fisica. Eppure non è una fisica per 
nulla facile ed eccedere nelle sue arene è decisa¬ 
mente arduo e nonostante ciò offre infinite ore di 
divertimento Perché te arene del voto orline non 
possono ollnre una cosa sannite? 
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IL CALCIO DEL NUOVO MILLENNIO 



I l lampo passa ma ì giochi sportivi a Tema cau¬ 
stico sembrano basali Sempra- sullo stesso 
concepì: possibile che non si riesca a trovare 
alternative a un mero miglioramento della grafica 
per re nuove versioni che anno dopo anno a sor» 
proposte? 

Amale il calcio. Proprio per questo, avendo vaglia 
di bravare Je emozioni di una parti ta sul campetto, 
vi siete procurali Tuftima versione diai frugHcr Simu¬ 
latore sul mercaio. Lo installare e cl fate una parti 
la. Potreste esserne soddisfatti, oppure pentirà di 
avario comperato; magari if controllo dei giocatori 
non è auelto che speravate, oppure a deludervi è 
semplicemenie la grafica. Eh solito a questo punto 
sbuffate e. iniziando una nuova parlila, cominciate 
a pensare ‘speriamo che il prossimo anno la fac¬ 
ciano magi to’, 

UN PASSIO CHI IU„. 

Proviamo, invece a fare un salto nel passato. 
Rimembrate i (empi del 064? OK, sono panno un 
po' da lontano. Ma riuscite a ricordate quel rneravr 
glioso gioco che risponde ai nome dr "Emtin 
Hughes Internamat Soccer'? E' stato il primo vero 
srmutètare calcistico {Match day era semplicemen¬ 
te rngiocabiiel, in un'epoca in cui questo (errarne 


non aveva ancora senso. 

Non aveva una grafica incredibile, anzi era propria 
brutiina. i giocatori erano cubettosi sprite espansi, 
la palla quasi quadrala e il campo senza Je giuste 
proporzioni. Ma la sensazione di essere li c'era 
rutta, le azioni cominciavano a essere credibili e. 
soprattutto, ci si divertiva come matti, 

Passò- Il tempo e arrivò Kìck Off. Attraverso quel 
litote la simulazione d-'ventù semi-arcade: la palla 
non era più incollata al piede e. per governarla, 
bisognava possedere una buona dose di abilità con 
il joystick. Poi fu il turno di Sensibie Soccer 
isnàtf...), con cui si poteva gestire panmsnii azione 
e strategia,, grazie al maggior controllo di palla 
unito alfa semplicità dei comandi. Infine fu II turno 




di Goal, oan cui si laccò l'apice della simulazione 
btoimenstonate (ve li ricordate i giocatori che per- 
devar» Il controllo della palla mano a mane che 
aumentavano di velocità?}. 

...0 CHE t SEMPRE PRESENTE? 

Non socio passali motti anni da quel periodc, eppu¬ 
re i giochi calcistici sembrano compteiamente 
cambiati. Adesso la visuale è in 3D televisivo la 
azioni sono gestite con l'ausilio di joystick a sei- 
etto pulsanti (ai tempi di Amiga e 064 ce etera uno 
solo..ci sono tasti per lare il “passaggio fi tiran¬ 
te", per “dare una gomitata" (!}, perar» uno per 
"dribblare l'avversarlo? . E aumentate la corri 
ólessilà, la quartina d; azioni simulabili e i'uiteHL- 
genza degli avversari: lutto questo comporla un 
tempo di assuelazicme ai comandi più elevato, a cui 
si è ovviato con f introduzione di diversi livelli di dif 
ficottà Strana evoluitone quella dei giochi tb cateto 
da una parto riescono a simulare con una precisio¬ 
ne sempre maggiore la realtà, datl'aftra ricorrono 
ad artifizi tipicamente arcade (livelli di difficoltà, 
vetodlà di gioco sempre più elevate, pallone Inna¬ 
turalmente incollato al piede, ceej, 

I UN FUTURO CHI NON CE... 

Quali saranno, dunque, le caratterisbche dei titoli 
luturi? Saranno ai catto o simulatori? Dare una 
risposta è difficile, specialmente In ambito PC, dove 
tà sola EA mantiene Ea categoria ad alti livelli: si 
tenterà a emulare le caratrerislicne de! nuovo fSS o 


si batteranno altre strade? Si cwtimtofà a privile¬ 
giare la grahea 3 scapito della giocahilttà? Noi di 
PcMa non favoriamo cario all'intorno dette case 
software, quindi cj tocca tirare a indovinare o pala¬ 
re dei nostri desideri 

tosa ci piacerebbe trovare in un futuro Fifa 2QQZ> 
Senza dubbio- una sezione- gestionale piu completa, 
magari come quella dei manageriali; una barra di 
forza per i tiri e I passaggi, per aiutare nella valuta¬ 
zione della potenza; un sistema di contrailo più 
ntuitivo, meno macchinosa. Oppure semplicemen¬ 
te. la posstoiiità di ridefitiire I tasii (possibile ohe 
non ci siano ancora anivatii o giocare in flou con la 
testièra. Nòti vi basta a non vi convince? Allora pro¬ 
viamo a tare un gioco. Prendete carta e penna, 
disegnate un retiangoto sul foglio e, tracciando 
qualche linea, trasformatelo In un campo da cateto, 
f afte? Ora mettetevi comodi, rilassatevi e immagi 
nate che quello sgorbio sìa veramente un campo, 
siete alta siad». state guardando una partita e. 
stranamente, s dirigere te mosse dt ogni atleta 
sete voi, Guardate i vostri giocatori ette si passar» 

Il pallone, pensata a inazione ed essa, magica 
mente, si svolge Ora alzatevi, riponete ila bcMiglia 
di grappa e cardate il vostro simulatore calcistico- 
preferito Provate a riprodurre neiia realtà ciò che 
avete imrnagmato. Provate a ricreare l'azione in 
maniera precisa, con ogni suo dettaglio al giusto 
posto, senza i compromessi detteti dall interfaccia 
Assurdo? La grande sfida dei futuro è rendere lutto 
questo possiate Auguri 
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VITE PARALLELE 



wr n dì tof<r Di Beh 


I nterpretare un ruoto, recitate rena pane di un 
personaggio, immedesimarsi: questi sono alca 
ni ito» sanificali della parola inglese “play* dalla 
quale deriva il termine Rate Pfaytftg Game (in italia¬ 
ne, meno ernia heamenta, Gioco Or fluoftfl. Ed è 
inncij aitile che questo "iflimectómarei* nei perso¬ 
naggio. die oltre ai giocatore ta possibilità di adita 
re per qualche ora una realtà muta diversa da 
quella di lutti i giorni, costituisca da sempre la 
caratteristica fondante, nonché uno degli aspetti 
più divertenti e affascinanti, di questo genere di 
giochi. Un gioco d ruoto 'suggerisce’ uria situarlo 
oe, un'&mtiientaztons. riopediebè 11 giocatore e libe¬ 
ro di muoversi m un universa i cui limiti spessa 
coincidono con quelli della propria tarlaste Questo, 
almeno, é quei ode avviene nella versione originato 
degli RPG. quella da tavolo, dadi e matite. Viene età 
chiedersi: come mai il gioco ci ruoto per computer, 
nonostante il boom degli ultimi anni, resta ancora 
un'Immagine sbiadita della versione da tavolo? .A 
mio motto di vedere, la gran parte degli RPG per 
computer si ostina a trascurare raspetto più impor¬ 
tante e caratteristico del genero, ossia quella 
libertà d'adone che permetterebbe ai giocatore di 
calarsi anima e corpo nei panni del proprio after 
ego virtuale 

Naturalmente si tratta di un aspetto rtem'affatto 
facile da gestire, una situazione complessa, reca c 
input e output (come direbbe il Drogo}. Eppure m 
sembra che ultimamente to storco dei programma- 
lori sia diretto sempre piu ad altre priorità, prima 
tra tube la qualità grafica del prodotto- Pensateci 
bene confrontiamo II più grande gioco di ruota del 
passalo, tMm tfl, con quello più apprezzato del 
momento, Balùur's Gate ti. Dove sono i migliora 
meno? Ovvio, nella grafica spettacolare e nel sono¬ 
ro, due aspetti legati certamente più al progresso 


tecnologico che non alla creatività dei programma 
tori. Notale qualche significativo miglioramento oal 
punto di vista dei sistema di gioco, delia gtacattlitì 
o della profondità della trama? lo. personalmente, 
no Anzi, ad essere sincero la Britanna di Ultima Vii 
e dei successivi adtfonera in qualche modo più 
evocativa, e maggiori le libertà concesse al vecchi 
guatar 1 (come dimenticare rappuntamento galante 
con la bella camenera a ta retatila notte brava del 
nostro eroe, con loto e Dupre fuori ai freddo a fare 
Il pato!>. 

Naturalmente, è innegabile che una veste grafica 
appropriala possa cóntebuire a rendere l'esperien¬ 
za di gioco più gradavate. Tuttavia, In un RPG, non 
e tanto la grafica a catturare e coinvolgere il gioca 
tare, quanto piuttosto la sensa/tone di poter effetti- 
van ente interagire con la storia, i personaggi od il 

mondo di gioco, ope¬ 
rando scelte che non 
siano solo "di tacciala" 
scegliere la classe dal 
prugno personaggio, 
oppure decidere se 
intraprendere o meno 
una missione seconda 
ria, quando si sa che 
tati missioni saranno 
comunque indispensa¬ 
bili per accrescere te 
abilità dei nostri perso- 
nappi, non sono deci- 


stoni che ci fanno sentire veramente "dentro" il 
gioco. Da questo punto di vista. l'RPG più brillante 
resta secondo me Ptamscape: Jormnt capace 
non soltanto di proporre personaggi credibili e ori¬ 
ginali. ma anche di sottoporre 11 giocatore a scelte 
e riflessioni profonde (“ette cosa pud cambiare te 
natura di un uomo?'), immergendolo in una trama 
complessa e affascinante, aperte a finali divorai a 
seconda delle decisioni prese, 

Diverso il discorso per quel che riguarda gli RPG 
orline: esistono già diversi titoli eccellenti. In parti¬ 
colare Ultima Ùnti rie, che sono in grado di offrire un 
colnvolgimentu pressoché totale al giocatore libero 
non soltanto di imbarcarsi in avventore di ogni tipo, 
ma anche di scegliersi una professione, costruirai 
una casa, frequentare amici, innamorarsi, sposar 
si,.. ingomma, vivere una vera e propria esistenza 
parallela. 

Purtroppo, velocità e costi ni connessione rappre¬ 
sentano per modi giocatori ancora un problema, 
dimeno in Italia, e l'esperienza degl» RPG onim 
pur restando un qualcosa di irripetibile ed assoluta- 
mente consigliato, può non risultare gradevole a 
tutti. Ad ogru modo, il fatto che sempre più softwa¬ 
re house Abbiano in cantiere progetti dì MMQRPG 
{Massfàly Multiplayer Untone RPG t m pratica » gio¬ 
chi di ruoto onlnné aperti ad un numero virtualmen¬ 
te illimitato rii giocatori}, la dica lunga su quale sarà 
il futuro prossimo di questo genere. E se La bolletta 
telefonica dovesse salire.. .non prendetevela, è li 
costo delta vita. Quella parallèla. 
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L'ABITACOLO... PERFETTO (?) 



a cura di Claudio Villa 


■parlando di giochi di guida non è proprio 
Bypass 'tote dimenticarsi deli “appendice 
indispensabile a cui slama attaccali 
(spessa con colonie e creative imprecazioni) per 
pifotite la nostra F l o Wrc o qualsiasi cosa con 
quattro ruote- il volarne e la pedaliera. 

Da anni ormai assistiamo a un lento, ma oostan 
te. progredire delle prefazioni di queste periferi¬ 
che. 

Non solo da un ptinlo di visla dì sensazioni, più o 
mono accentuate, a seconda che il sistema 
abbia b tecnologia I-Force icom II Logit&ch 
Wingmarti o sia ad ingranaggi (come il 
Sitfewindet). ma anche da un punto di vista della 
contentezza, anche est elica, dell'insieme. 

Del resto il sogno di ogni appassionato è e sera 
sempre quello di avvicinarsi il più possibile alle 
sensazioni di un vero pilota 

Si L'AIITICOLD NON VA AL MUTA... 

Premesso che la tedeftà totale è negata anche al 
più cosioso simulatore disponibile, che ai modico 
prezzo di sei miliardi fornisce una vera McLaren, 
ancorata su una piattaforma mobile con uno 
schermo semicircolare che la awotge quasi 
completamente, 

Le sensazioni di accelerazione e irenata si limila 
no alG soltanto, perché è II massimo consentito 
daU'inciiriaztone delia piattafor¬ 
ma. ftimane un bel giocattolone lo stesso e farà 
fetici i tigri dello sceicco che l'ha acquistato qual 


che anno fa Cosa manca allora alfe periferiche 
che abbiamo tra le mani e sotto ai piedi? E 1 pre* 
sto detto Se per quanto riguarda il ritorno di 
forza j volgili hanno ormai preso la strada giu 
sta, le pedaliere rimangono ria sempre a fare la 
Cenerentola della situazione 
Perché d si dimentica cosi facilmente dei piedi? 
Capisco che l'argomento non sia il massimo 
della finezza, ma un pilota virtuale, ottre che 
un'anima ha anche I piedi' 

La molle che troviamo nelle pedaliere di oggi 
fanno un oneste lavoro, ma non possono proprio 
darci le sensazioni di resistenza di una franala 
vera. 

...IL PILOTA VA ALL'AB HA COLO! 

Dando un'occhiata ai risultati degli sforzi in cui 
si sono prodotti finora i costruttori di"abitatoli 
virtuali' non si può certo dire che abbiano l'ernia. 
Il più completo e ingombrante ri spende al nome 
di l'typerstimutelor. 

Qua vicino dovremmo avere una foto, ma se 
volete saperne di più andate, senza passare dai 
via, al sito e sbalordite! Viene prodotto in 
Canaria ed ha un sacco di accessori, compresa 
la bonaccia per bere durante un GP. 

Di diletto? Nonostante abbia dei buzze? infilati 
net sedile dei pilota per dargli fa sensazione di 
essere in movimento, non ha il force feedback 

k 

E' come essere con una bambola gonfia bile 
bucata. ., (mi scusino te pulzelle per if paragone 


un po' osé) Comunque, a dette di chi l'ha prova 
lo. non ha eguali nel torti sentire in macchina. 

La pedaliera è durissima, cosi come lo devono 
essere quelle delie vere auto da corsa, li probte^ 
ma è che queste simil-ahimcofo costa una cifra, 
anzi due. 

E per chi ne ha a disposizione solo mezza, te 
cose si tanno un tentino complicate. 

Il “manitìiirKf in questione non è l'unico, e spe¬ 
riamo non l'ultimo, a percorrere la strada del 
"salotto da corsa", 

Dal mazzo estraiamo un pezzo che vate Fa pena 
di (assetti conosciutasi chiama Virtuaiffoadst&r & 
ha anche lui un sito che in mòrto multo originale 
recita:. Sembra la pubblicità della Calmine: tutto 
un tubo, ma beo fatto. 

Su questo aggeggio fi pilota virtuale putì posare il 
proprio volante e la propria pedaliera, £ così si 
ritorna da capo 1 

La speranza allora parte da chi ha proso la stia 
da giusta, ricordandosi che si pilota nari solo con 
le mani, ma anche con i piedi, anche se capito rii 
fario solo con questi ultimi, e ha concepito un 
volante con force feedback e una pedaliera, con 
molle adatte a ter sentire lo sforzo di fermare, o 
rallentare un missile terra ferra, io il nome ce 
l'avrei, ma siccome non Tiro ancora provate, non 
mi fido a parlarne. 

Per cui unitevi a me nella preghiertoa serale e 
che il Patrono del piloti virtuali ce lo mandi buono 
(il votante!) E pure la pedaliera! 
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VOUVAMO FRAGGARE L MONDO 



I l post in questione potete ritrovarle a questo 
indirizzo: e porta i suoi lettori a Escutere sul 
significato detta parola CLAN. 

Motto variegati i pareri espressi e non è facile dare 
ragione a torto a nessuno in quanto ognuno ha una 
sua perenne ti ssi ma vistone del gioco in multiplayer, 
come è personale l'opinione che state leggendo, 
per quanto cerchi di essere i( più oggettiva possiti 
le. 

la discussione nasce dalla constatazione che in 
Italia i clan sono veramente pochi. Ci siamo affac¬ 
ciati al gioco online per ultimi In tu rapa (a causa 
anche di una notevole carenza di infrastrutture 
rispetto al resto del continente!, e ora rta stiamo 
pagando lo scotto a livello interttàzionaJo nelle vane 
competizioni (due sono riconffiòuft come vero e 
proprio sport in USA). 

Dunque cosa deve rappresentare un clan? Per i 
novizi di questo argomento diciamo subito che si 
natta di un certo numero di giocaton che si riunì’ 
sce sotto lo stesso H $imboto\ la TAG che viene 
pesto di fianco al soprannome dei componenti, 
andando a tornare una squadra. Dì clan italiani se 
ne possono contare parecchi ma che scopo si pre¬ 
figgono? Perché si sono formati? Crie vistone 
hanno del gioco I loro componenti? 

Molli clan nascono quasi per scherzo e atomi eh 
questi diventano con il tempo estremamente torti. 
Ann nascono solo con il semplice obiettivo del 
divertimento In compagnia per assaporare in 
ctarwar (scontro di ciani il vero significato del 
teamplay (gioco di squadra?, inripe roterò emende 
dai risultati ottenuti. Altri ancora nascalo con il 
dichiarato trrteriED di raggiungere i massimi tvstS. 

Il prctolema sta proprio nel trovare amici che pos¬ 
seggano la nostra stessa visione del gioco. 


Clan a voti* può voler dite ondi e «pinta... 



Faccio alcuni esempi: una persona che gioca solo 
un paio di sene alia settimana per divertirsi, magari 
avendo moglie e lògli: ai quali voler doticara parte 
del proprio tempo ma che è anche uno dai giocato¬ 
ri motori in cirrolazkm riceverà scuramente 
desiderate da alto team. Con ogn probabilità tetta 
via egli non st troverebbe a suo agro in un clan che 
richiede una partecipazione assidua e costante ad 
allenamenti e danwar. £g i probabilmente si troverà 
scuramente meglio in ima squadra che gioca 
ponendo il Sveltimento poma dei risultali 
Ut dan deve quindi radunare una seria di player 
che possiedono la stessa visione dei gioco, indi¬ 
pendentemente dallo scopo che si prefigge, pena 
Inevitabile avvedi riscussioni e problemi interni, 

E qui tocchiamo un ateo problema: sono purtroppo 
molti i clan privi di un obiettivo 
ben preciso. Mancano cioè dì 
un'identità ben precisa. Non 
importa quale essa sia ma 
insogna sapere con dìe ottica 
si gioca e si la pane di un 
dar, se non altro per corret¬ 
tezza verso l propri compagni. 
Non È detto che non d si 
possa divertire ugualmente, 
l'importante è essere ben 
conati del perché ai sta gio¬ 
cando nel suddetto clan e in 
questo caso che si vinca o che 
si perda non ha importanza se 



* % * 






ci si diverte . D'altronde basta poca la consape 
volezza d dare I massimo per il proprio team, in 
base alle proprie possibilità, è sufficiente a dare 
soddislazlomì anche durante una partita persa m 
partenza, tn quel caso, forse si proverà un po' d’a- 
marezza ala fine ma si sarà anche consci del fatto 
crie più di cosi non si poteva proprio fare e quindi 
□none agli avversari. {NdR r onore anche a chi è 
disposto a giocate uguaìrnente senza astio anche 
$$ privo sin dall inizio di gtiaisiasi possMtù dt wf- 
torifì. 

Dall'altra parte ti sono i dan caratterizzati da gran¬ 
de preparazione, quelli che fanno allenamenti e 
dannar regolari tutte le settimane, in cui è richie¬ 
sta una partedpazione costante, pena l'esclusione 
dalla squadra titolare, se non addirittura dai clan 
stesso (se volete vedere una bella dimostratone di 
clan professkKiàsiico andate a questo indirizzo:. ). In 
questi casi a metti potrebbe non andar giù proprio il 
fatto dtirobblfgatonetà della cosa, e come dargli 
torte? Tale persona ha semplicemente una visione 
dd gioco dwersa e quindi quello non è II eteri che 
fa per lui. 

io conclusione P mìo cwsigiio è: sìa che siate delle 
schiappe o delle macchine del frag, prima di entra¬ 
re itt un clan, siate ben consci di quali sono i vostri 
obiettivi da giocatore e scegliete il clan appropriato. 
Informatevi, chiedete coma viene gestita la squadra 
e cosa viene richiesto da ogni player, cosi tacendo 
vi risparmierete dì trovarvi in ciao die non sentirete 
affina e vi divertirete sicuramente di più! 
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Il confine tra reale e virtuale è molto sottile.** 



I giorno d'oggi un simulatore 
di corse che si rispetti non 
può lare a meno d-una valida 
implementazione del multi¬ 
player Vediamo di analizzare insieme per¬ 
che riteniamo ronda mentale questa opzio¬ 
ne La vera essenza dèlie corse è là com¬ 
petizione contro noi stessi e contro gli 
avversari. Qual * 1 è l'aspetto «n un simulalo 
re che può card questa possibilità? ...le 
corso onlma, la sfida contro esseri umani 
che ragtonano con la propria testa e che 
guidano con il propno talento 
Caperete il perché quando si parla di sirnu 
latori Sa parola multiplayaf sia cosi Imper¬ 
lante. Questo trend, soprattutto all'estero, 
sia prendendo sempre piu piede, lauto da 
raggruppare migliaia di parsone in comu¬ 
nità dove pi organizzano wn e propri eventi 
ludic 1 con l'appoggio di case 
hardwara/software, pubblicità e i premi in 
denaro, 

In parole povere, la direzione che sta pren- 
derida la vera simulazione su PC, è quella 
dei semi-professlomsmo. 

La tecnologia attuate ormai permette di 
organizzare veri e propri eventi Mai, 
motto simili a quelli che avvengono poi 
nella realtà. Chi vi partecipa, considera 
quest; evènti in un ottica di vero e proprio 
SPORT VIRTUALE e non una sempBce sfida 


cor un videogioco, Grazie all'orline faclng r 
milioni di persone si possono rendere 
conto di cosa possa essere una vera gara 
di auto e di tutto ri lavoro che c'è dietro a 
una vittoria costruita suite stesse basi che 
un reale pilota dove affrontare prima di 
arrivare al vertici, 

Si, perche a parte lo sforzo tisico (comun 
que prestiate in un simulatore! tutti gli altri 
fattoi da tenere in considerazione sono 
motto simili alla realtà 
Proviamo a pensare cosa ci può far pri¬ 
meggiare in campionati da 30/40 iscritti. 
Innanzi lutto per vincere una gara unirne 
bisogna essere veloci motto veloci. Quésto 
è una componente che mira. nei campo 
dei talento naturale e difficilmente si può 
acquisire se non abbiamo una buona base 
naturale. I nostri me i liberi saranno 
occupati a pensare come poterci migliora¬ 
re, con centinaia di gì ri òttime per capire 
coma settore la vettura arai zzando I 
replay ries nostri avversar» pei carpirgli ogni 
minimo segreto, dotandoci dei materiate 
hardware adatto ad affrontare una gara in 
tempo raate Tutte queste di ' si possono 
riassumere In tote nkV nife i ganza, 
tattica/altenamerito e buoni materiati. 
Capite il perchè il confine tra vi Hate e 
reale è cosi SOTTILE? 

Pei esperienza diretta tossendoci Ira di noi 


etti ha corso tanti anni in kart e In varie lor- 
mule] , possiamo frano mitemente affermare 
che una gara oniine ricrea le stesse alma- 
sfere di quelle reali, torso manca l'odore 
della benzina. ì pozzetti di gomma che ti 
arrivano sulla visiera dei casco... le ragaz¬ 
ze ai boxi Ma abbiamo sentito ciré che si 
stanno attrezzando anche per questo! 

Ok, direte voi voglio provar e (torti me 
racing ma come si fa? E di cosa ho btóo 
gno? Beh, Innanzitutto bisogna scegliere là 
simulazione con la quate decidiamo di cor¬ 
rere pw bisognerà avere un collegamento 
a Internet, Il più possibile stabile e veloce, 
un volante, e un PC stftiicfefltemente 
potente da far girare la simulazrone fluida 
mente in quaf siasi situazione Tutto qui! 


LA SCELTA m SIMULATORE 

La scelto della simulazione, contrariamente 
a quanto si possa pensare, è molto limitata 



In rctebif <v*vq pai abolito àé tartan iti, 
al Hutrfaurgiinig Iqutllo lvn<j&, qiitHin vero), 

in &efRiapNi— 


e ricade praticamente solo su due titoli! 
D'altronde, soci pensala un attimo, anche 
con i popolari sparatutto o con gli strategici 
in tempo reale, alla fine si gioca anima 
sempre con I soliti titoli, sebbene i negozi 
siano letteralmente invasi di giochi di que ¬ 
sti genere 

Sé volete cimentarvi con un vero simulato¬ 
re di corse e ricreare lutti gli aspetti di una 
gara {pratica, quàntiche, penalità con 
‘stop&go‘, replay completo visionabile 
off lire, statistiche eie etici allora si trat¬ 
terà di scegliere tra le tanto difficili quatto 
entusiasmanti vetture di Fi del 1967. e te 
pesanti vetture delle gare Nascer. In sinte¬ 
si o Grana Pn < t egends o Nascar 4 , 
entrambi sviluppali dagli americani 
Papyrus e pubblicati dalla Sierra 
Ma perette vi stiamo dicendo che, con tetti 

l. guachi di guida che ci sono sul mercato, la 
Metta finale è Misi limitata? 

Semplicemente perché solo i Papyrus sono 
attualmente in gratto di creare simulatori 
capaci di gestire interi eventi di oniine 
rating. Certo, è verissimo che quasi tutti i 
titoii di recarne produzione prevedono la 
possibilità di gareggiare via internet ma 
purtroppo il più delle volte il multiplayer si 
riduce in semplici sfide fra poetiti persone, 
spesso con problemi di connessione Tal¬ 
mente gravi che l'esperienza globale risul¬ 
ta essere alla fi ne abbastanza frustrante. 
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L'Qnlme racing è motto esigente, in quanto 
un errore dt rete si traduce spesso in un 
incidente catastrofico, con danni irrecupe 


Il SEGRETO DEI SUCCESSO 
01 Ufi SIMULATORI MODERNO 

Diciamo subito che ronfine rating come le 


di Aiison Hine, di suo fratello Nate e di altri 
pochi calfadoratofL Queste persone sono 
infatti gli artefici di VROC Ewww.vroc.nBQ. 
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u Minore WìnVRQC s verame-ni? leniplkt... 
un doppia click sullo gara che q interesta 
* m pethii titani i iqpmw> a bardo della nei Ira 
monoposte d'epocd 


di urta rete locale.Tuttavia a causa di limi¬ 
tazioni di banda passante e di latenze sicu¬ 
ramente maggiori rispetto a una LAN, non 
è sufficiente che H multiplayer di un qual¬ 
siasi gioco supporti il protocollo TCF71P per 
garantirne l'effettivo funzionamento sulla 
grande rete. Senza addentrarci troppo in 
disqulatàoni puramente tecniche, è suffi¬ 
ciente sapere che i tripli Papyrus sono 
Infarciti di tetta una serie di accorgamene 
che rendono possibile partecipare a gare di 
20.3tì □ addirittura 43 persone anche 
disponendo di un semplice modem 5Gk 


rabili e conseguente gara persa. Non ci 
può essere approssimazione in questo 
genere di muftiplayer. 


si intende oggi è nato esattamente due 
settimane dopo l'uscita di Grami Prtx 
Legenda (otloore 199fl). grazie alf operato 


IL PUNTO DELLA SITUAZIONE IN ITALIA 

Fortunatamente in Italia (paese Insieme all 1 Inghilterra con torti tradizione 
motoristiche), il menate simulazioni vive un periodo di grosse tormento 
destinato ad aumwvtaro cui tempo. 

Se vi addentrerete all'Interno di internet alla ricena di questo mondo, 
capirete et» il semplice gioco di corso arcade non vtef» più preso in con- 
■Maritai 

F frequente assistere a vere "rivette” in questo comunità al momento 
delia commercializzazione di qualche tifalo non all 1 altezza delle aspettati¬ 
ve, con conseguenti danni di Immagine da parte delle software house svi¬ 
luppataci. 

L 1 utente PC che sceglie un software di guida simulata, è alla ricerca di 
qualcosa di speciale, vuole un programma che tenga conto delle leggi fìsi¬ 
che, dell'Importanza di un valore di setup che agisca sul comportamento 
della vettura, della possibilità di avere un riscontro con altri esseri 
umani ■ B ■ B I 1 * 

€ le sfide Online? I campionati? Gli "HotUps"? Non mancano di sterno. 
Innanzitutto vi segnaliamo I maggiori siti che trattano di giochi di guida In 
P^riefaler gfww,driririgltalla.coni e www.racesiin.net: qui potrete inviare 1 
replay dei vostri giri veloci n confrontarvi con I piti veloci piloti virtuali Ita¬ 
liani, partecipare a discussioni sull'argomento in forum creati apposita- 
monto, trovare la ultime novità dal campo, e molto altro. 

Informa rioni più specifiche su GPL le potrete trovare su Drivi ng 
(imww. itiu ltipCiyer.lt/drtvliigh mentre per quanto riguarda 11 mondo Nascer 
segnaliamo l'ottimo wwvv.nascarracin^ltr come anche 
www.iiascaritahB.GC rii. 

Por quanto riguarda i cam immoti ordine, ì punti di riferimento in Halli 
sono: 

www.raceslmjiet/tiSPÌ per ■ Campionato Italiane di GPL ed. 2001, e 
http://nascarcluhliLdha.glh.lt per il Campionato Italiano Nascer, giunto ora 
alla sua 3 a ediz ione. 
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avvera un importantissimo set di strumenti 
dedicati adontine rating per GPL E’ curio 
so sapere, come ci raccerta Alison Hlne, 
che agir Inizi GPL non era siate pensate 
affatto por il multiplayer via internet ma 
solo per quello m LANIM Papyrus infatti 
non ritenevano le pressioni di internet 
sufficienti per poter gestire gare untine. 
Solo la testardaggine del team di beta 
lester {di cui Ansavi faceva parte) e la pre¬ 
ziosissima opera di Randy Cassrdy (uno dei 
programmatori di Gft) hanno raso possibi¬ 
le Tutto ete le gare che si svolgono via 
Internet sono concettualmente identiche a 
quelle che si possono svolgere all’interno 


Infatti con questi simulatori it nostro 
modem riceverà dal server solo I dati rela¬ 
tivi atte auto più vicine a noi Sola il replay 
registrato sul server mostrerà effettiva¬ 
mente tutti i partecipanti. Queste (etnica 
selettiva delie informazioni di scambio 
Client-server, unita al “sistema di prediate 
ne del moto - , artificio che tenta di ovviare 
all'Inevitabile ritardo con cui I pace Ledi di 
dati arrivano al nostro PC, prevedendo la 
posizione futura dei nosin avversari, pei 
mettono II tranquillo svolgimento dì gare 
attraverso la rete internet Altrettanto 
importante è la possibilità di poler gestire 
anche in remoto dei server dedicati, come 
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avviare per I migliori sparatutto 3D. 

Ma queste tecnologie non sono sufficienti 
por garantire ronfine racing. Ci vuote anco¬ 
ra un altro ingrediente fondamentale per 
decretare il successo Online di un simula¬ 
tore.,, e la laciiilà con cur le persone rie¬ 
scono a trovare te gare su internet e la 
facilità con cui possono comunicare e met¬ 
terai d'accordo. Le comunità colino per 
qualsiasi gioco, si formano spontaneamen¬ 
te solo se le persone sono in grado di ritro¬ 
varsi su internet con estrema lacililà. 

Cosa, sarebbero I vari Quake, Unreaì, Hall 
Life, Tribes, senza l'apporto di programmi 
tipo l'ottimo tìameSpy e molti altri pro ¬ 
grammi simili? niente di più elle scatole 
impolveralo sugli scartali di milioni di per¬ 
sone appassionale di VHteogiochi, 

Ecco cosa è esattamente VfiQC. Un siste¬ 
ma veramente completo por permetterò 
agli appassionati di GPi di Incontrarsi e 
gareggiare Online nelle migliori condizioni! 
Da questo sistema {esterno a GPLl deriva¬ 
no tutti gli altri sistemi attualmente inseriti 
anche all'interno dei giochi di corse. 

La tecnologia utilizzata è quella di avera un 
server unico in cui a trova un database 
continuamente aggiornato, sul quale vgn 
gemo pubblicate tutte te competizioni in 
corso, così da riunire in un solo posto tutti t 
dati necessari e rendere estramamanie 
semplice scegliere a quale gara si vuote 


nascono delle amicizie e non è faro il caso 
che alcune sere si passi più tempo a 
disceverare che non a correre, peccato 
che di ragazze appassionate di corse or 
lina ce ne siano ancora pochissime! 

li formo DELLA GUIDA ONLINE 
Attualmente il mercato dei multiplayer nei 
giochi di guida è in continua crescila, Hat 
ti difficilmente troveremo dei nuovi litoti 
che non permettono questa opzione. Un' 
eccezione Illustre La possiamo trovare nel 
titolo di Geoff Crammcod Grane}Prìxl II 
risultalo è stato un flap clamoroso al l'inter¬ 
no dato comunità di appassionati sparsi 
nella grande rete, proprio per l'assenza del 
giocò Online e rafforzata de un modello di 
guida non sufficientemente evolute, Questo 
è stato un forte segnale di cosa l'utente PC 
si aspetta da un simulatore di guida. 

E II futuro cosa ci riserva ? Vi sono voci che 
danno per imminente quello che dovrà 
essere il nuovo punto di riferimento per gli 
appassionati del genere 
Il suo nome è World Cara 
(www.west racmg.com), A dotta degli svi¬ 
luppatori. per la programmazione di questo 
simulatore è stato preso come ispirazione 
proprio GPt, capostipite e colonna tenua- 
merttale deH'online racing 
Sulle carta, sarà un simulatore di nuova 
generazione, orientate principalmente al 
gioco Online. Si dice che il grado di reali 
smo sia talmente alevata che addirittura si 
potrà accedere al server che ospita la gara 
in qualità di semplice spettatore, quindi 
scegliersi il proprio posto in tribuna e da H 
assistere alla gara 'in diretta'. 

Ogni pitela avrà la sua vettura con i propri 
calori e sponsor compresi gli interni dei 


partecipare. Questi server sono messi a 
disposizione a volte d«ret1amenie dalle 
stesse case sviluppatoci dei giochi (per 
esempio Rally Master, Stace Sbx2. o 
anche insane, Nascer 3& Nascer -fi, a 
valle sono messi ufficili mente a disposi¬ 
zione attraverso società diverse (es. alcuni 
giachi non Microsoft espilati sulla 
Microsoft Gamlng Zone), a volte sono inve¬ 
ce dici server completamente indipendenti 
messi In piedi da appassionati, magari con 
I 1 aiuto é qualche sponsortezaztene (Dome 
nel caso di WOC per GPi. o di Internet 
Race Find&r per /Varcar Heate la damo di 
A&rcar 4) H tutto è poi condite da un siste¬ 
ma di chai per comunicare caci tutti gii 
appassionali e mettersi d'accordo PRIMA 
di entrare nella vera e propria gara. 

Inutile dire che su queste cf»t, dove d si 
trova tra persone affini e con la passione 
delle corse in comune, spessa e volentieri 


DOVE TROVO 
LE GARE? 

Eccovi in sUrte*l una folta lista di 
giochi di con» che supportano II 
multiplayer via internet e I relati¬ 
vi server por trovare le gare in 

mwm 

W1NVR0C |vvww.vroo.net): 

Grand Pflx Legenda 

INTERNET RACE F INDIR 
(intorni tT3c®findlofxont|J 

Nascer Heat 
Ratear 4 (derno) 

GAMESPT (www.gflfTiMpy,coi»l)f 
30 Ultra Radio Control Recare 
Boa rder Zone 
Diri Unack Baci rag 
Extnjme TMal Motocross 
Estreme Tifai Motocross 
Grand Prt*3 
Grand Prie Legende 
Rarloy-Oa vldson : Race Across 
America 

Hot CMX1 GearSIlx 
Jefl Gordon XS Racing 
M25Racar 
Mare HUjiI&cs 
M idtmun Madness 
Motocross Madness Serles 
NASCAH 

HASCAR Legends 
WASCAH Racing 3 
tteed far Speed Series 
Rally Champion ship 
Rollcage 
Sega Rally 2 
Sporte CarOT 

Sfar Ware Epfeode 1 - Racar 

S tradisti Tourtng Cai 

Champion strip 

Tank Racer 

Test Drive 6 

Test Drive Cycies 

Test Drive Mf-ftoad 3 

Thnist Twist + Tarn 

T0CA2; Touring Care 

TrickStyle 

MICROSOFT GAMING ZONE: 

CARI Precisioni Racing 
Gufato of Bacarti 
Midtawit Madri ess 
Midlown Màdftess 2 
Mooster Truck Madnoss 
Monitor Truck Madnoss 2 
Motocross Radimi 
Motocross Madnoss 2 
RadloShack RC 
fta-tt* 
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ONLINE RACING 




REGOLE DI COMPORTAMENTO 

Come in ogni disciplina? aneto la guida celine, richieda attenzione sul 
comportamento da tonerà Irniente ad altri piloti. Ricordatevi slamo In 
tempo reale! 

Ci sono regole non scritte che differenziano II modo di porsi all'Interna di 
una competizione, ronfine rscing si avvicina talmente alla realtà elio 
diventa basilare sapersi gestire neii'arco deJl r everrto- 
Vedlamo di analizzare lo regole basi di un buon pilota virtuale. Al momento 
dell'entrata nel server sto ospita la gaia A buona nonna Inviare un saluto 
di entrata tipo: "Hi ali". 

Il passo successivo prima di apprestarci a entrare In pista per i gir! di 
qualifica è consigliabile avvertire digitando lo parola “PO’ 1 {Ptt Out} questo 
In modo da non ricevere messaggi personali mentre slamo Intenti a spre¬ 
care il nostro giro veloce* 

Una vétta in pista dobbiamo ricordarci di rispettare 1 nostri avversari con 
comportamenti attenti a non danneggiare maldestramente II giro di quali¬ 
fica altrui- 

E* buona norma uscite dal boi con gli occhi fissati sui nnshl specchietti 
retrovisori, In modo da lasciare strada a chi cl sopraggiunge, non stero a 
gomme fredde nella traiettoria Idealo, se più tonti corcare II momento 
opportuno por agevolare | sorpassi del piloti piu veloci, non usare visuali 
differenti da quella Ch'Interno vettura In modo da avere sempre ima 
stillazione visiva realistica e la possibilità di control laro gli specchietti. 

Al momento della conclusione delie nostre prove, avvertiremo con un sem¬ 
plice PI (PII In), 

Qualche (stente prima dell'Inizio della gara si può mandare un messaggio 
di auguri ai nostri avversari con un semplice "GLA" (Good Luck All), 
dna volte partiti $1 devo entrare nella mentalità, pròpria corno natia realtà, 
cto le gare non si trincone alla prima curva. 

Sarà d'aiuto corcare di essere freddi e calcolatori non cercando il primo 
varco Ubero per tentare un sorpasso. 

Lo gare con GFL mediamente durano dal 15 at 40 minuti, quelle N$$car 
organizzate In IteHa possono arrivare a durare anche 2 ore, capirete rim¬ 
portanza di una condotta "pulita" per terminare una gara senza danneg¬ 
giare la nostra vettura e chi cl precede. 


proprio ho*. Il tutto personatezabie e visi¬ 
tate dagli altri partecipanti o spanatovi. 
L'inizio del vero sport "sponsorizzato" in 
rete? Questo nuova conclone di simula¬ 
zione ha infatti !'Intenzione di portarsi la 
pubblicità in torma di sponsorizzazione 
all'interno del gioco, nanamente come 
avviene nelle corse reali. Per farvi un 
esemplo di quello che potrebbe succedere, 
immaginatevi una vettura ricoperta dai 
ioghi di PC Zeta, vincere II campionato ita¬ 
liano o mondiale organizzato su internet 
con tanto di siti die gestiscono II tutto. 
Pensale a che riscontro pubblicitàrio 
avrebbe con una spesa rii sponsorizzazione 
Irrisoria Come in molti campi, la speeia- 
Rsazioire è l'arma dei successo e su inter¬ 
net sta nascondo questo fenomeno. 

GRAN PRIX 
LEGEND 

Eppure tà giornata sembrava prometter e 
bene, la mattina avevo latto gli ultimi ritoc¬ 
chi all'assetto ed ero riuscite a girare 
costantemente su buoni lampi, fimpartan 
le era trovare il compromesso ideale per la 
gara, per non trovarsi poi a dover gestire 
una macchina Ingtiidabità a causa dai 
pròno di benzina o deità gomme troppo 
calde. Mezz'ora prima delle Qualifiche le 
discussioni con i miei avversari mi avevano 
convinte della esattezza di certe mie scel¬ 
te, Ora mi trovo qui a pochi secondi dal 
via. seduto al volante delta mtó monoposto, 

I orizzonte coperto dalle macchine che si 
sono qualificate meglio rii me e negli spac- 
ditelli le altre. Peggio di così non poteva 
andare Mi uovo chiuso nel mezzo rii uno 


schieramento di 15 formula uno pronte alla 
partenza In questi peschi secondi che pre¬ 
cedono il via faccio ancora in tempo a pen 
firmi per non aver rischiato un po' di più in 
qualifica, quel tanto che mi sarebbe basta¬ 
to per vertere un po più di luce davanti a 
me E" sirene, se fino a poco tà tutti ancora 
scherzavano, ora sono tutti in silenzio, sedo 
il rombo dei motori annuncia la bagarre 
imminente. Ma come è possile? ancora 
non slamo partili a già mi ritrovo con le 
mani sudate? possibile che te decine e 
decine di gare tin qui disputate non mi 
abbiano ancora trasformato in un pilota 
freddo e calcolatore? Eccolo!, finalmente, il 
commissario di gara addetto alle partenze 
ha alzato la bandura verde, Fra pochi 
istanti 1 5 vetture scatenare si latreranno 
sul rettilineo della partenza per raggiunge¬ 
re il piu avarili possibile la slaccata per la 
prima curva 

Oramai la concenirazione e cosi forte che 
non esiste più niente, sotamente noi. la 
nostra macchina, 14 avversari* e quella 
maledetta Pandi era verde. 

Ragazzi,., queste sono emozioni vere, GPL 
è più di un semplice videogioco, è passio¬ 
ne e adrenalina allo stato puro! 
Oimeoticriaamocj per un momento che 
questa simui . 1 /ione è ambientate In un 
anno in cui Shummy non era ancora nato, 
proviamo a catare! nei panni del mitici piloti 
dell'età d'oro del l'automobilismo e vedrete 
che sarà diffìcile lo mane Indie Irò. Vi alfa 
sonerete talmente a quelle vasche ita 
bagno su ruote, a qual piteli cosi eroici e 
spericolati che vi ritroverete in breve tempo 
a navigare I wsb in lungo e il largo alla 
ricerca di tutte le informazióni disponibili 
per capire cosa succedeva veramente in 



Nel 1967 il Gru Premio di JWmwko dumi lo beliti il IQÙ giri lorufi Toniti; 
oiioltfTttfflMta mor latratile*... purtroppo dII'SI" giro il pitelo terrori. Lottino dondiro 
eUw un tremendo intirtort ita gii tane lo vita: dui 1968 il numero dei giri fu ridotto- odi 
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quegli anni sulle piste della Fui mula 1. £ 
scopriiale che (orse la FI di quell'epoca 
aveva qualcosa che con II progredire della 
tecnologia e la traslofnrazfùne di circuiti 
storici In tortuose sequenze di chicanes. 
ormai è irrimediabilmente perso. Ma non 
completamente.. inspiegabilmente is cro¬ 
nache del 'epoca sono vicinissime a quello 
che capita ogni giorno enfine, nel monte 
virtuale di GPU La riproduzione fedele dei 
circuiti, >a realizzazione delle vetture, la dit 
realtà ti guida e la pericolosità di certe 
manovre necessarie per poter vincere un 
duetto, sono tutti elementi presenti io que¬ 
sto spie no ite simulatore, erte nel 1'onlina 
racing trova la sua massima espressione. 
GPL, che e stato pubblicato nei lontano 
ottobre 1998, e ancora attuale aia per 
quanto riguarda la grafica igrazie a lavori 
di qualità realizzati da appassionali sparsi 
per il monte che ne aggiorna™ le texture), 
sia per la quantità impressionante di cir¬ 
cuiti aggiuntivi {Siamo a oltre 50, contro gli 
11 originali), sia per la realizzazione tecni¬ 
ca. che rasenta la perfezione. Grazie poi 
alta potenza di calcò lo dei processori 
odierni, ora è finalmente possibile fruttare 
tulle le potenzialità di questa simulazione, 
il pubblico di GPL è fatto di veri appassio¬ 
nati di motori e di automobilismo sportivo. 
Proprio per la sua difficoltà iniziale, molti 
giocatori piu orientati agli arcade, rimango¬ 
no interdetti e non iniziamo nemmeno, tl 
ributtato è che orline, anche in gare prese 
al volo cori perfetti sconosciuti,si incontra¬ 
no generalmente solo piloti seri, rispettosi 
dell'avversario e generalmente corretti 
Anche l'età media degli utenti e legger 
mente più elevata rispetto a quella di gio¬ 
chi onllne più popolari, anctte so su Inter 



Ed riusi il circuirò- è Sf c litigio), sfronda 
cn □piEura jjki lunga,, piv wtwf t pw pprìioloio 
dal n accinto odierno: we si $nà no lar t, 
il moto Spo jd» ha m comwk Io porle Monti 
• ùria 1 /J del ptfcoffn «wljinole 


nel si sa, retò non conte. Dicevamo della 
curva di apprendimento. Eh,, si, per poter 
sfruttare GPL Disegnerà fare parecchia 
‘gavetta" Una volta latta la dovuta pratica, 
potrei e decidere di iscrivervi al Campionato 
Italiano (ti GPL 2001, organizzato come la 
precedente edizione da Racesim nei. La 
novità tti quasi anno è che molto probabil¬ 
mente questo campionato avrà il supporlo 
ufficiale di Gfc u/ww. gib.it). che potrete 
mettere a disposi rione i server su cui 
disputare le gare' L a notizia è motto impor- 
sante,, fn quanto GiD ha Qià dimostrato con i 
campionati Mascardi quanto sia fonda- 
mentale poter contare su server potenti s 
affidabili, pensati appositamente per rin¬ 
terrici gaming. 

NASCAR 

Innanzitutto spieghiamo m cosa consiste la 
lormula Nascar: Si tratta di lunghe gare 
automobilistiche condotte prevalenlemente 
in circuiti di forma ovale a bordo di vetture 
a ruota coperte molto potenti e pesanti. 


Non lasciatevi ingannare dalle apparenze 
però: quei bolidi montano gamme stick, 
usano metanolo carne carburante, e rag 
giungete velocità degne deile nostre Filli 
GII ovali, è opportuno specificarlo, non 
■sono tutti ugnati ma variano per dimensio¬ 
ni, forma e pendenza delle curve paraboli¬ 
che, Si va dai superspsedwsy ^ 

200 miglia;h di media tipo Daytona o 
Talladega. ad angusti catini come quello di 
Bristol, dove per sorpassare siamo costretti 
a rischiare l'osso del coito. Sciitamente pai. 
nemmeno all'interno dello stesso ovale le 
curve seno Identiche ma possono variare 
per iaggio, inclinazione e lunghezza. 
Sembrerà una strane moda di correre per 
noi europei ma questo tipo di gare è male¬ 
dettamente divertente, sia da guardare in 
televisione che da simulare eoo i nostri PC 
in multiplayer. Atescar 4 garantisce un 
gradii di realismo e canvalg; mente eleva¬ 
tissimo, unito a un sistema multiplayer che 
è senza ombra di dubbio il più avanzalo al 
monda.. Ma partecipare a gare Online di 
questo genere putì anche essere Ionie di 
frustrazione.. e ne spieghiamo subito il 
perché: le gare Nascar sono negli USA 
addirittura piu popolari della lonn ula CARI 
(la FI invece la giudicano noiosa e non 



gode da lavori del pubblico), quindi la 
base di utenza di questo tipo di simulatore 
è motto ampia... se si decite allora di par¬ 
tecipare a una qualsiasi tra le centinai di 
gare che lutti i giorni si svolgono su inter¬ 
net, c'é la possibilità di incontrare di tutto, 
anche persone che sono fper una pura 
questione di gusti personali) orientate 
verso giochi meno impegnativi e più imm e 
diati, Ingomma, non -è rare incappare in 
personaggi che trovano divertente fare a 
sportailate par potervi superare Imiti c, 
proprio perché sono gare 'veloci’ contro 
dei perfetti sconosciuti, la maggior parte 
dette gare nanne una connotazione 'arca 
de" (gare di pochi giri, con danni alla vettu¬ 
re disabilitati e senza pace car in caso di 
Incidenti) (ir queste ambiarli, capito bene 
che lo spirito delle gare Nascar viene total¬ 
mente stravolta! Poitò piacere agli amen- 
cani che almeno* riconoscono In quelle vet¬ 
ture colorate i loro‘eroi" ma sofia di scar¬ 
so interesse per noi europei, specialmente 
per chi ama tare una gara simulata in con¬ 
dizioni il piu possiti-te realistiche, Ecco per¬ 
ché esistono le legno', ovvero l'equiuaten 
te dei dar per quanto riguarda altri tipi di 
giochi multiplayer ben più popolari. E' 
importantissimo poter sfidare gente che 
condivide le stessa nostra passione, per¬ 
che questo garantisce to svolgimento di 
gare leali e molto corrette,. In Italia c'è già 
un tolto gruppo hi appassionati ch e da due 
ann. $j pimenta in sfide veramente profes¬ 
sionali, che non hanno nulla da invidiare 
alle gare che organizzano alcune leghe 
internazionali ben piu famose. Come si fa a 
partecipare? Niente di più semplice, basta 
Iscriverei al campionato Italiano Nascar, ed 
essere disposti a Imparare da chi ha più 
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esperienza in questa specifici campo. 
Proprio mentre leggete queste righe, par¬ 
tirà la 3a edizione del Campionato, organi* 
zata come sempre Pai bravo Denny 
Sonare, con il supporto dì Gib (vmv.gib.d) 
che metterà a disposizione-1 server per 
Nasca* 4, lo sparir. weù e il forum {iute 
elementi importanti per organizzare un 
evento multiplayer di qualità) Ma vediamo 
piu nel dettaglio ì molivi per i quali questo 
tipo di simulatane risulta essere còsi diver¬ 
tente. Le gare Cascar sono delle gare lun¬ 
ghissime, dove viene premiate prò la 
costanza e l'imalligenza tattica del pilota 


disperalo tentativo di guadagnare quaiche 
posizione... e ancora, potrete sente e l'esi¬ 
genza di tare delie modifiche aerodinami¬ 
che o alla distribuzione dei pesi delta vostra 
vettura mentre siete in lolla con <1 vostro 
avversario, magari per affrontare, dopo l'ul¬ 
timo pii, nelle migliori condizioni lo sprint 
finale! insamma, la parte di gasitene dei 
box è importantissima per la buona riuscita 
di una gara. Inoltre, visto che i sorpassi 
sono mollo frequenti, I! rispetto dell'avver¬ 
sario in queste tipo di disciplina è tonda 
mentale, altrettanti il più delle volte si 
rischia di provocare Incidenti con conse- 


VINCERE IE GARE 

Per vincere le gare non sene essere veloci solo In un giro, e 1 necessario 
essere costanti, sbagliare poco e, soprattutto, usare tanto cervello. 

Ci dovremo concentrare su tutto ciò che può succedile In un gara nella 
quali 2Qrtl| avversali hanno un unico obbiettivo: vincere, 

Il primo obiettivo è passare indenni la prima curva, cercando di condurre 
la nostra vettura {a gomme fredde) H piu doicemente possibile. 

La slrumentanone, indispensabile per controllare il consumo, cl permette 
di rifornire la vettura al box con un quantitativo ottimale di bendila, Il sor¬ 
passo è un momento fondamentale delta corsa, rii conseguenza A "obbli¬ 
gatorio” essere «stremamente freddi nei calcolare II rrwmeirto propizio, e 
attendere un eventuale errore del nostro avversarlo diretto. 

Il cambio va usato come in una vera macchina da corsa, bisogna allegge¬ 
rire II gas prima dell'iitnesto della marcia superiore, In modo da non lare 
un luoriglrt e trovarsi con un pistone In mezzo alla pista, 

Non serve fare il record della pista rischiando di trovarsi per preti II giro 
successivo, ri vuote un ritmo giusto e costante. 

l'obiettivo A fare mena errori possìbili, la nostre guida dovrà Ispirerei aita 
regolarità di un oratogie. 

Per verificare la propria regotartU è Interessante consultare la tabella del 
tempi sul gire che campare a line gare* 

Meno differenza dì tempo ci siri tre un giro e l’albo più la nostre presta* 
rione sari stata valida* 

Ricordatavi che anche mezzo secondo tre un giro e l'altro di differenza 
pud essere troppe, le gare si vincono con la costanza, 1 nostri girl dovran¬ 
no avere scarti di qualche decimo l’uno con l’altro. 


guenze disastrose per sé stessi e per gli 
altri. Bisogna rapire msomma che spesso è 
più conveniente aszare fi piedino dslt acce¬ 
leratore, piuttosto che chiudere te strada a 
chi ci vuole superare a tutti -1 costi Sono 
gara complicate e motta lunghe ma la sod- 


dlsfaztene che si prova a fine gara dopo 
urta beila prestazione è impareggiabile. 

Mattea Catastare 
Leonardo la renani tuono 
Giorgio Maractch 


che la semplice capacita di starnare giri 
record. E' chrgro che bisogna essere veloci, 
(é pur sempre una gara dove vince chi arri 
va primo!), ma non baste. Bisogna essere 
dei freddi calcolatori e. perché no. anche 
un po' opporle tasti Talvolta intatti può 
essere più conveniente non spingere te 
propria vettura al limite ma impostare te 
gara ni ynottfca piu "conservativa", in 
modo da risparmiare le gomme e magari 
evitare una sosta ai box. 

AHre volte converrà Invece anticipare il pre¬ 
gno pii stop, approfittando di un incidente 
e della conseguente uscita della pace car. 
Inoltre potrete decidere se è il caso di 
cambiare solo una coppia di pneumatici, io 
modo da ridurre al mìnimo la soste, nel 



tua il morda arcuilo "non ovali " priHiilt 
in Wcmor 4 ... la ìpl? infide Stai Paini 



Varimi* dopo li "mi' dii rokibri drniito di Wolklnt Gian, t' urne d>n dot dreniti hodiiiwvdii, Lo Riha metio tMlnlwa «fi 4 
fraziona otlimannenfi ardii w uhm d (rtHrionw in un ovaie.. 
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"Oggi è stata proprio una giornata da dimenticar»... il cliente che ti perseguita, 
il <apo che pretende la luna, la segretaria che si lamenta del marito 

(il Ryz che non gli va bene niente, N.d.R.): insomma... la solita routine! Sarebbe molto meglio..." 



R ilassarci un pò con il nostro F$2K 
ovvero FS2000, ovvero Microsoft 
Fkgtti. Simulator ?0Q0. Solila pro¬ 
cedura doppio click aJI'icprtì 
apposita, faccio partire anche FS/llstep e la 
connessone a interne!, per scaricare cosi 
l'utluno bollettino meteo (Iti utilizzare durame 
il volo. Awta il programma Simctiarts t; mi 
stampo le cartine Jecposen, questo per poter 
avere sottocchio lutto le informar™ relative 
alle procedure di partenza o arrivo dei rispet¬ 
tivi aeroporti. 

Il piar» di volo ! ho già 'rasIruflD 1 ' a salvato 
utilizzando EFIS98 Dopo qualche minuto mi 
liirow nella cabina del mia A320-21 h con 
lanro di pannello e suora registrati da un vero 
A32Q. Il volo di siasela suro JP Mi lai» 

Mal pensa Palma di Maiorca Decolleremo 
all'alba: ci attende un bello spettacolo natura¬ 
le. . volevo tire "virtuale". 

Il melar (bollettino meteo} è stalo scaricalo. 
Chiudo la connessione a Internet e prendo 
nota dette condizioni atmosferiche che tro¬ 
verò a Palma oltre, naturalmente, di quelle 
che & sono a Mulpensa. FS,Meteo in zia ad 
aggiornare FS2QQQ &. con» per incanto, in 
pochi secondi il nostro aereo viene avvolto 
dalla foschia e sopra la nostra testa li cielo 
si copre.La visibilità riportata è di circa 1 
Km e mezzo, assenza di vento, A Palma tro¬ 
veremo cielo sereno e vento moderato, circa 
10 nodi. 

Durante rinttìrco dei passeggeri, prepara il 



cDcfepit, controllo la quantica ite! rimirante, 
sistemo gW apparali radio in Case a guanto 
apertalo sulle cartine appena stampate, 
Carico arche il piano di vofc inserisco la 
nosira quota di crociera, che sara di 28.000 
piedi, oontroto i punti di navigatone, i dati 
relativi al nostro vetoalo e appeso le ultime 
modifiche in base alia procedura di partenza 
che intendiamo utilizzare lutto or' 

In FS2000 le ccmumcazioni tra noi e ia torre 



di contralto, salvo che nelle avventura create 
ad hoc, non esistono. Ciò significa che siamo 
liberi di tare lutto qtóHo che vegliamo senza 
attendere eventuah autorizzazioni. 

Lo so. non 6 realtà? ma non importa: cia¬ 
scuno di noi può comunicare con la lorre e 
ricevere pera no risposi a senza bisogno delle 
avverta. Come? Usando inolia stupenda 
"utility*' freeware (gratuita) che è la nostra 

E subito per Incarno. (Torre di Controllo) 
Dtòlare 1675 buon giorno, autorizzato ai 
pustiback e alla messa m moto" 

(Pilota) .. Autorizzato al pushbadt e alla 
messa In moto, 1675" Con l'apposito stru¬ 
mento, seleziono 'a prua finale e la distanza a 
cui deve essere "spinto" l'aereo, Terminato il 
pushfaadq ha Inìzio la procedura per la 
messa in moto del nostro A32Q Con il ban■ 
nello die sto utilizzando è prevista una pro¬ 
cedura differente da quella di belanti ìstar 


darò, inclusa in FS2Q0ty per l avino dai 
motori. Una procedura sicuramente piu reali- 
Slica. Ogrv tanto si sentono alcune comunl- 
caraoni radio tra diversi atte- e te torre di 
controllo. Mento di flSWCa dei molteplici filò 
sonori frutto del o registi azioni di vere comu¬ 
nicazioni aeranaulichei 
Wtìwl 11 suono dei motori del mio A32G è 
impressionante e spaventosamente veritie¬ 
ro! fortunatamente sto utilizzando le cuffie 
altrimenti i vicini potrebbero telefonare 
ali'aeroporto per tementarel di questi voli "a 
bassa' 1 quota 8 

Appena ultimata la messa In moto ch'amo 
la Balere Tarn Checkiisr e prontamente II mio 
copilota, come per magia o, lorse. grazie al 
programma FligtitCrew, (e a una sanie di mie 
personali rraàltehe) nlzia a leggere te 
Ghecklist. Tutto a posto! 

(Tom di Controllo) "Volare 1675 taxi io 
runway 35L" 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




































fftl petti* Irovort pferkoinfuTc àpi Iìwm pw «pj wtt4, + fvffìdeiitv sferre dote ctriwc na II boi nella pagina it^ucnk dnnìafebe stolanr 


(PIWarTaw lo 35L, 16/5" Un po' di inglese 
non la mai male, Durante il rullaggio confluito 
nuovamente tutti gli strumenti e do uri ultimo 
sguardo alla procedura di decolla da seguire. 
Prima di allinearmi sulla pista 35L {l-LetL 
sinistra), attendri il decollo di un MUSO 
Alitala. Sulla pista parallela (35R- Righi, 
Destra) un 737-300 Easy Jet sta afferrando 
Le traooe che mi sono creato per FSTraffic 
funzionano alla grande 1 
Ecco tocca a noi... il mio copitela virtuale 
legge la "Adora Take Off CMdtif ' Tutto a 
posto. Via! 

li nostre A320 inizia ila sua corsa verno la 
" darti" e noi con lui. 

Rateo di salila positivo, carrello su. retraggo i 
tlap conirailandD sempre la velocita e tengo 
d'occhio ciò che accade intorno al rostro 
Airbus; sapete, non vorrà trovami* per stia 
gito di fronte a un altro "'uccello meccantop". 
"'impossibile!* state pensando, invece è prò 
pria cosi.. FSTraftfc può dimostrarvi ri cantra - 


no Ben presto usciamo dalle nuvole e i colon 
stupendi 0 intensi dell'alta ci salgono 
"Sapete die vi dico? Sara anche virtuale tutto 
ciò ma se untate al meglio Tutity* tenta¬ 
ste potreste peroro ttimenticarvi di essere a 
casa davanti ai vostro PC!" 

E' passala circa 1 ora Mi prepara per la 
discesa a Palma di Maiorca Lo scenario 
che mi attende non 6 per niente male! 
L'autore ha riprodotto molto Pene raempof- 
!□. oon lame di aerei statici e dina mìa Altro 
che scenario rt datatili con la solite striscia 
eh asfalto e qualche edificio desolalo' 

Sterno a 20 nm dalla piste ormar, gii appa¬ 
rali radio sono già stati settati, fra poco 
dovremmo intercettare HL5. 

Il nostro volo è stato tranquillo; solo un pò di 
turbolenza durante II passaggio in quella for¬ 
mazione nuvolosa incontrate sopra Genova 
ma nulla di preoccupante Abbiamo "ballato" 
un po'.. .anche questo e "volare". 

Riduco la velocità, abbasso i cameUo,. confi¬ 


guro i flaps e armo gli spendere, tenendo sem¬ 
pre sotto controllo ciò che avviene intorno a 
noi Ci sona allo aerei che decollano, alterna¬ 
no, Man siamo soli! 

[Piloto) "Volare 1675 outermarker rurcway 
24R" (Torre di Gomito) "Votare 1675 rtearcd 
ta tanfi rwy ?4R. wind 250- 10 knots, QNH 
1011" Pilota) "Oearad lo «and Rwy 24R. 
Volare 1675" Ora la concenlrazraie è al 
massimo: atterraggio manuale, niente auto 
land La voce del GPWS (ground praximiry 
warning System) imptem-entaio nel palmeto 
inizia a entrare ir. funzione "Pive hundred 
leet- Two hundred, we hundred' lavoro 
molto di tnm a inrzto a software leggermente 
Il muso per fai ^appoggiare'' fleÉcalamertii II 
mio caro A320 ■ "Twenty, Ten. retarti. retarti, 
retarti* Appena tocco la piste entrano in (un¬ 
zione g‘i spedar: attivo gir inversori di spinta e 
l'Anbus inizia a rallentare Eccoci arrivati, 
libero la pista e ci dirigiamo (io e l'A32Di 
verso il gate. Il ropttote legga la After Lanrit-ng 
Choc W tei (ohe comprende anche urta, raino 
ne che a accompagnerà durante l'almo af 
gate: una delle mie tanto madtftìhe), e un 
767 decotta e o passa sopra la testa. Altri 
aerei si starno muovertela incorno a noi 





Eccoci amali ai gate. Spenga i motori dei 
mio À32Q: anche oggi d ha regalato quelle 
emozioni *p>aiik 2 >l 3 ri 11 che, a volte, torse, solo 
nei ' strani" simul-pitoti proviamo. Accanto a 


noi un 737-400 sta efleituando il pusftback. 
Dopo aver completato la shutdown chetrklist 


saluto if mto aereo e. soddisfatto, chiudo 
FS20QQe spengo II PC. 

Arche stasera ho avuto la tortone di poter 
stare "tessù* con te mente e anche con il 
cuore Domattina, magari con un pizzico a 


orgoglio per quel!'ottimo atterraggio, ritorne¬ 
remo alla sdita routine, quasi scuramente 
alzando il nostra sguardo lassù, per osserva 
re uri puntino e una scia bianca, per catturare 
un secondo ùt quei cisto che tanto amiamo, 
che Linfa sogniamo, prime di rinchiuderci 
nelle quattro mura (tei nostra ufficio. .. 


Ptvbtemf da superarei Libertà da 
dimostrare, £, fino a quando credere¬ 
mo al nostre sogno, niente per caso, 
(H tettarti Bacii) 

Questa "cronaca" di un rato voto tipo, è 
state fatta per mostrare a tutti voi cosa sia 
possibile fare e, se siete del sognatori, sen¬ 
tire, con FS2000. Esatto! Proprio con quel 
simulatore che ritenete limitato" e, torse, di 
cui vi siale già stancati. Dopo questo artìco¬ 
lo penso che cambierete idea¬ 
vi siete mai chiesti se la Rate", guesia 
Internet di cui tutti partano, offre "materiate" 
per Ftigh? Simutatoft No? Ahi, ahi, ahi! 
Dovete sapere che, cosi come atei simula¬ 
tori, FSPOQO offre la possibilità di creare 
nuovi scenari, nuovi modelli di aerei .pan 
nelli ricchi di nuovi e piu realistici strumenti, 
utility di vario penare ma eoo un unico 
obiettivo ranciere Flight Simulato! il più pos¬ 
siate "asreaJasì! gate" 

Elencare tutti i file che si possono reperire da 
internet punse ste. impossibile 0 sàcurarnenrte 
richiederebbe una quantità di tempo non 
Indittererrie. Ogni giorno vengono infatti resi 
cfsponWi nuovi aoó m (rosi si chiamano tutti 
1 pacchetti software aggiuntivi, sia freewara, 
otto gratuiti, sia a pagamento Non trarrete, 
cosi, recensioni dettaglile in questo articolo. 
bensì un parere su afeunì ira guelfa che rtten - 
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Monnajjiqi (h# b#la: i» volito w»& 'mai 


go piu "popolari" e 'signrfeatvr e, soprattot- 
lo. che unto paisonalmenie e quindi cono¬ 
sco. Alia fine ircNerele anche una sene (li link 
(cofegamento) d siti da cui reperire luna il 
malenate di cui si paria, iniziamo 1 

AEREI PAHNHiilSUCWi 

1 Vi stato stancati di votare con 
UsoMo 737^400?* 

"Stota pfltoff amanti dal monomotori e 
tt Cessna 182 ormai lo conoscete 
nt&giio detto vostra ragazza?" 

lina software house (Ptioeni* Software) tra 
reso eflgpontnii uno stupendo e dettaglialo 
8747-400 con renio di pannello e suoni 
realistici. Il livello di simulatone ni questo 
add xon é molto alto, tanto che è richiesta 
una certa e&ptineftfa nell'uso di fS e anche 
uno studio abbastanza approfondito del cor¬ 
poso marinale allegato. 

Troppo complesso? Ok. afiora posso prò 
pam un altro prodotto tutto italiano: Matf 
Dog 2000, delia LAGO. No. il cane del vicine 
non cantra E J un add on che simula perfet- 
tamerfe lanche se non ai livelli rie! 747) un 
modello di aereo molto popolare e diffuso: 
l'MDSO. Aerei, pannello con nuove procedu¬ 
re di avviamento del motori e gestione del¬ 
l'imbarco passeggi e, ovviamente, suoni, li 
divertimento è assodalo 1 
Infine posso citare B7S?PNotìn CotmsmS, 
della WHco Simulazione dei B767 con retati 



vo pannello, suoni erpuila possibilità di lar 
generare automaticamente dei guasti airae- 
reci, nandù la possi: irta al prtert] di vivere 
quelle situa:,on. di emèrgerla che a volte 
accadono ne la realtà Non fio provalo perso 
munente questo addi on. pandi non passo 
dare giudìzi Guai seno &ee$entfk di add¬ 
ai tsoRimal a pagamento, 

OHraevvarc. gratuiti- si trova di rutto: 
dall'Afa al 8737 200 dai &?4?$‘A34Q, 
dal Dorrm 323 b4'A!Fì 42, Persino aerei 
'storici" come i rrròco Dakota DC-3, il 
Comir, il DC-4 I £ esanima qual&as 
aereo e in differenti Si possono persino 
trovare anche aere< iràmr 
Tra i morti vorrei alare lo stupendo Dófnter 
Do328 Jet, in ir, * - Gandalf. creato da 
Daniele fincato, con la eoflaboraztonfl di 
Stefano Caputo L autore ha et i.vato tutti i 
dall 1 orniti dalla stessa Domar p«f poter 
creare un aereo it pru possici e simile a 
quello reale, soprattutto nel mod* o di volo 
(limiti di FS2DOO pwmetfóndc Anche grafi¬ 
camente é molto ben fa.na! Stancatelo.. 
non costa nulla! 

Per guarite riguarda gli aerar monomotore c'i 
solo l'imbarazzo della scelta ma non posso 
fare a meno ri nominare lo stupide Cessna 1 
r7^dela0raamBeet2D00. Questa software 
riouse ha reso gratuitamente disponiate que¬ 
sto add on composto da un aereo morto net¬ 
tartelo con un modello di «io accurato, un 
pannello altrettanto linzionate e rea isUco e 
par Unire dei suoni registrati (tei wo. 
Dall'interno b possibile persino aprire te spor¬ 
tello del vostro Cessna' i tutto ovvia mente 
accompagnato da un super manuale 1 
Proprio in questo periodo ta stessa 
OreamFteet2000 ria annunciato un nuovo 
interessante add on dedicato al 8737*400 li 
ti lascio è previsto per il mese di 
fàttrttaAnarao, Quasi sicuramente quando 
leggerete questo articolo sarà gtà disponibile. 


DOVE TROVARE 

LA MAGGIOR PARTE DEGLI ADD ON 


AEREI - PANNELLI 


Freeware Panel Designer Assoctatlon 
www.fìlg h telimiv v net/lprte 

Al Ned FS Group 


Project Freeware 

com/pnH®cffretware 

lADG Aircratt 

vvwvv,hlghtsJmnBtwQfk.coifiyiAO&/ 

Ausiliari Aircratt Factory 
www.Olglrtiìinmers, net/aaf 

Free Flight - Aircratt Freeware 
htlp^/web.liscalHiet.h/freefllihl 

Paul Gokling Homepage 


Andrew 1 * Flight Sim Page* 
mm ori ir ect.co M -rtchartls/Homepage. html 


SCENARI 


SWEOFLIGHT 2000 

wi^.ttights hn.no/sweilffltihljiliwiex1_ch1ni 

FIN LAND 2000 Homepage 
www.saainaleiiH.ft/- vtuottil/tln2000/indexhtml 

Danto! 1 * Scenary Homepage + Scenari Mal dive 2000 


Hetlas 2001 Project 

Irttp^/ttfsàm.oom/gneftce/scen^ 

Nuove Testure* per lo scenario di base 
wm.m^\rn.no/ti\ajrS2tm * ScwieryTTertiififf/Uwiaft 

FS95, FSOGp FS2000 


MAVDATA 

trttrJ7fi»mhefs.clielte^ 


SOFTWARE HOUSE 


Papa tango 


Aere soli 

www.j iofLcwn 


whcb 

www, wllco puh, coni 
Phoenix Software 


FlightOne Software 
www.flight 1 ,«ani 

JustFligW 

www. )us tthght.com 

Starnare Slmutatfon - Por acquistare prodotta 
www^lmw-coiw- 
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N FLIGHT SIMULATOR 2000 


I UTILITY 

In questa sezione rientrano frutti quegli arte un, la maggior parte a paga¬ 
mento, che aggiungono funzionalità particolari a Fffghl Simotetùt* Motte di 
queste utility sono dei veri e propri programmi a se stanti, eoe tanto di 
procedura dInstallazione. Ce ne sono di diversi tipi: da quelle che $1 occu¬ 
pano della gestione del tempo atmosferico! a quelle che aggiungono n 
creano .ìmmture* da quelle che gestiscono llnslaliaztooe degli aerei, del 
pannelli in FS a quelle dedicato alta creazione di piatti di volo. L'eterico è 
lungo e differente. Come al solito cito quelle più utilizzale e che ho avuto 
laposslbtlltà di spertmenlare personalmente. 

FSMFTEO permette rii scaricane e utilizzare off line {disconnessi da 
Internet) I metars (bollettini meteojf delie diverse ore del giorno oppure di 
I scaricare ogni tot ritintiti, automaticamente, un nuovo melar in modo da 
aver sempre aggiornato II tempo durante il nostro volo. Non influisce 
motto sulle prestazioni del PC e si Integra ottimamente con FS2&0&. 
Gestisce più tayers, a differenza del sistema utilizzalo di defautt da FS, CIÒ 
significa trovare differenti condizioni di nuvole e vento a seconda dell'atti- 
I tintine. 

FSCLOUDS 2Q0G l'Ideale compagne di FSMeteo a non solo! Migliora od 
aggiungo nuovi tipi di nuvole, df effetti atmosfèrici (temporali, lampi); 
inserisce anche le cosiddetta jetralls, ovvero le scie bianche che vediamo 
In cielo, A un prezzo allettante è consigliato al 100% 

KSfHAHFlc Aggiunge traffico a F$ t Mori sarete più solir Vedrete aerei atter¬ 
rare, decollerà, rullare e ferma imi al gatos. Aerei statici e persino veicoli 
terrestri. Ovviamente è necessario creare le cosiddette "tracce" cioè I per¬ 
corsi che dovranno seguire t vostri aerei. Grande programma consigliato 
al 100% Molte tracce sono già disponibili gratuitamente e a metà febbraio 
uscirà una nuova versione che permetterà di utilizzare conte aerei per II 
traffico anche quelli con inovJng parts, di ottima generazione! E 1 edito 
dalla LAGO. 

ERSftii Aggiunge tl Ftight Management Computer, ovvero quello strumento 
sofisticato che gestisco I piani di volo e comunica tutti I dati con J'iirtopl- 
tota dell'aereo. f l possibile utilizzarlo con qualsiasi pannèllo a Include un 
I editor con tutti gli aeroporti, le procedure $ID e STAR, le rutto, per creare 
piani di voto realistici. Edito dalla PAPA TANGO. 


forse a pagamento. Per quanto riguarda i 
pannali dosso dirvi questa scordatevi per 
sempre quei, seppure funzionami, bruiti e 
poco realistici pannali inclusi in FS2000 
[8737% 8771). La maggior parie degli aere 
dbg scaricherete hanno ìa possibilità di esse 
re associali con i relativi pannelli: 727. DC - 


W. A320 A340.8737200, B/37{-300 
4(Xb60Q t 8737 

i mi 700 90$. QHC-6. Dorfw Qo328, 

A IR. DCQ, .c'è solo I 1 imbarazzo delia scena? 
Alcuni di questi sono vere e proprio foto di 
pannelli reali su cu* sono stato applicati gl! 
stormenti;, Alta sono stati disegnali a mano, 
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ma con glande precisione e accuratezza, 
Metti non utvlizzano gli strumento inclusi in FS 
ma nuovi indicatoli programmati da zero. 
Mofti di questi offrono nuove funzionalità mar 
viste rn F52QQQ lo slrumenlo per eftettUBiB il 
pushtiads a esempio, con lama di file sonori 
con le comunicazioni tra il piota e l'addetto a 
serra! Oppure quelli che permettono l'accen¬ 
sione dei moion con tutta una procedura più 
realistica, simile a quella inclusa nel due pro¬ 
dotti Mad Dog 2000 e 8747■400, insom ria 
altri livelli di simulazione! Tra i pannelli 
freeware va sicuramente citalo quello retata® 
aVA320-2Q0 creato da Andreas Jaros: ver¬ 
sione aggiornate da qpgia per f$98 sempre 
dello stesso autore. Questo pannello include 
persiiXN tenglcrtstalio lunziananb! 

Anche il pannello, da poco disponiate, per 
DG9-511MD80 di Paul Goldlng alternativa 
gratuità e dì ottimo tacito, orerie se con qual¬ 
che (unzione in menu aspetta a Mas) Dog 
2000 il cui costo non è proprio competiti», 
Paul ha incluso anche delle loto prese da un 
vero MDBS) da utilizzare come viste faterai 
Sui suo sita sono disponibili anche i suoni per 
il DC9 motto, motto realistici 1 
Olire ad aerai e pannelli, à possono trovare 
anche effetti sonori cì alta qualità da abbina¬ 
re al nostro aereo preferito. Questi suoni ven¬ 
gono registrati dal vero e convertiti per poler 
essere utilizzati in FS2000, VI assicuro che 
con una buona cuffia o con delle I >uone 
casse acustiche l'effetto è motto differente da 
■quello a cui, forse, siete abituati, tino degli 
aerei che amo e ir 8727 Per chi non avesse 
mai ascoltato la "metodla'' che i suoi 3 motori 
generano può ascoltarla scaricandosi i suoni, 
creali da Achtm Buerger, per FS2Q0Q Vi 
assicuro che, alzando abbastanza il volume e 
utilizzando la visuale esterna (dall’interno il 
suono è mano d'effetto), è quasi come stara 
al'aeraportc attaccali alia recinzione osser¬ 
vandone uno decollara* Due precauzioni: 
assicuratevi che i vicini non d siano e che ; a 
vostra ragazza sia al cantra commendale a 
fai© acquisti. Perché? Scopritelo da soli J 

KINAli MBN Ili Nàti! 

Ctó che lascia solitamente perplessi, ut 1 liz¬ 
zando FS2000, È to desolazione degli aero¬ 



porto Una o più strisce d'asfalto con gualcite 
edificio grigio e stop Niente paura: su 
Internet è possibile trovare molto materiale 
Cosa significa scaricare urta scenario? 
Significa poter disporre di un aeroporto più o 
meno dettagliato con tento di editici costruiti 
appositamente e. di solito, -grazie all'aiuto di 
foto reali, posizionati oarrattàmente come 
nella realtà! Motto di questo utilizzano mio» 
Iatture, aggiungono gate. finger, aerai, veicoli 
statici ù dinamici,, segnaletica, maishalÉt che 
guidano l'aereo durante il pareheggio e molto 
■litro, L'seropsrto viene cestitilo basandosi 
anche suite cafóne reali quindi, scusate II 
gioca di parate, il realismo è assicurato 1 Ma 
oltre agli aeroporti qualche alitate Inserisce 
anche edifici della città circostante i aeropor 
to, in modo da offrire un adei ori completo Tra 
i molli paccheflr commerciali, Akfxwt2000 
volume 7 e ? delia Witeo e Gemati flrpotts 2 
e 3 (a breve sarà disponibile anche la versio¬ 
ne 11 dell'Aeraseli sono, a mto parare, quelli 
di riferimento, i "migliori* per lotta una serre 
di motivi Cito anche il nuovo pacchetto dell’i¬ 
taliana IAGO iliìfy 2000. Tritìi gli aeroporto 
italiani a un costo accessibile. Un parere 
molte personale; se siete abituali alla qualità 
e ni dategli della W0co o deH'Afifosott o di 
nitri pacchetti come ttkza20Ql, potreste 
rimanere delusi con Ualy 2000. 

Decidi, pilota. Atterrare adesso ? 
Scegliere ri prato per un atterraggio 
morbido con U i certezza di vivere a 
fungo? 0 andare avanti, noi grigio? 
Questo è fl rata decidere. E sapere 
che prima o poi no aeropiano deve 

sempre fermarsi. (Richard Bach) 

Mi vengono in merle anche *Qourchev&\ un 
aeroporto non presente in FS20QQ, situate 
sulle .Alpi francesi, vicino al Monte Banco e a 
Grenoble; questo scenario offre una '/era 
sfida, dato che lo corte pista è in pendenza 
ed è circondata dalle momagnel Atiro pac¬ 
chetto è EngFssh ArrponschG, come suggeri¬ 
sce il nome, copra con odimi dettagli, gli 
aeroporti dell'Inghilterra E' da poco uscita 
anche lo scenario di Londra Heaffmw. Caule- 


re è Gary Sommare e dalle immagini dispo- 
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mblli sembra che II suo lavero sa di afta qua¬ 
lità infine merita di èssere nominato anche 
Arssterofam 2000 edito dalla LAGO: ottima 
qualità, numerosi dettagli e aerei ^nanniti 1 
il mercato dèi Ireeware offre molto e la qua¬ 
lità. a vette, si^ra quella degli add un a 
palmento basti vedere lo scenario di 
Bangkùk. creato da Naphcn Sudprasoert 
Oppure posso citarvi lo scartano di Mitem 
Malptwsa 2000 di Raffaele Fiore. A dire II 
vera ia versane di questa scenario è per 
FS98 ma è utiiizzatH le {come molti atta sce- 
nari- creali per la versi om 93 di FS] anch-s in 
FS2QQQ- Lo stesso scenario di Palm di 
Mafórca lo scenano di Cmws. oppure l'ae¬ 
roporto di Zahmthos o Ketàttira entrarne* 
parie del progetto HFLIAS 2001 [dedicato 
alla stupenda Grecia). Sul sito sono presentì 
alcune immagini deflo scenario dedicato 
alS'aeroporto di Ate ne (Srei die non decessi- 
lano di commenti 

Oltre agli scenari nericai’ ai vari aeroporti vi 
sono anche i cosiddetti mesh tèrrain scene* 
ffes. vale a tire quegli scenari che aggiungo¬ 
no e irrorano il paesaggio circostante, o 
più pressamente, r rilievi montuosi Lo immu¬ 
ri mi rendono meglio il concetto. 

Sono disponibili, sempre freèware. tingersi 
mesh terrain per alcune zone Ira cui Italia, la 
Spagna e alcuno zone dell'America. A livello 
commerciale e recentemente uscito un add 
or chiamato furameli? che copre l'intera 
Europa parte del Noni Attica, e la Grecia Sui 
relativo sito potete trovare uttenori mforma- 
2 iom. Ovviamente il problema di questi mesh 
teirain sceneri es è che a volte non sono 
compatibili con altri scenari di aeroporto t' 



Nel Unii, dipinto di Uiwi» u . 

,.-*l»fii, tffffl ma fi {Manli II malfcfi... 


r esemplo di itaty200Qe il mesh ferrato 
freeware dj^ponib'le 

Come l'astronomia senza un telesco¬ 
pio può essere priva d^nteresse, 
cosìtaAactetoseruaiM aeroplano 

(Richard (farti) 

Altre utility sono animale Arte, Urline 
mi FI(ghtD>rrttor99. Fina! Approach. 
FtightCrew, A/etter2000. FSNàwgm, 
FS2QOO-ATC, Gestore molte altre Lo 
Simcharts dèlia Jeppesen. infine, sona una 
sene di CD contenènti tutte le cartine aero ¬ 
nautiche itegli aeroporti. 

Anche sd lato tìeeviHje si possono frovare 
interessanti ut. hy BSATC, per esempio, per* 
mette di ascoltare le comunicazioni rad» 
utilizzando hies sonori sempre disponibili 
gràtoitameme Ouesti files sono ragisfrazwrti 
fatte utilizzando scannar e apparecchi simili 
su frequenze aeronautiche reali, Vi sono 
anche utility per la gestione dei file ’'gau" 
olitoti ne« panne! i; aitie aiutano ['utente a 
classificare ed installare i van aerei, pannel¬ 
li, sepnan. 



Se non credi nei tuo am nptoim, noti 
semi mai un pilota (Richard Berti) 

in queste pagine troverei una sene di indi¬ 
rizzi internet à siti da cui potrete scaricare 
tutti i hles che vorrete, trovare inlormarioni 
aggiornate giornalmente e anche 004 serto di 
indirizzi delle principali software 1 Iwuse in cui 
potrete trovare informazioni sui diversi prò 
ciotti commerciali. Buona n&vidazione! 

CONCU&MB0- 

Come avrete capito c'è tantissimo materiate 
disponibile Alla fine sia a ciascuno d> noi 
capire coso realmente cerca, di cosa ha biso¬ 
gno per portare ai proprio concetto di reali¬ 
smo FS2000 

Questo simulatore ha due grandi vantaggi: sa 
diffusione e l'enorme quantità di add on 
disperabili. Questi aumentano notevolmente il 
UveMO di realismo, tento che a vote potremmo 


contendere' ciò che vediamo sul nostro schei 
mo con te realta. Ricordiamoci pero che Ila 
mordo virtuale e morato reale c'è una grossa 
differenze 

Nessuno, spero, pensa d essere or Pilota 
solo perché riesce a utilizzare FS2Q0Q. 

Questo è uno stupendo Giumento che ha 
dato la possfciitfà a me e a tante altre persone 
di arginarsi ad monda del vote w\ maniera 
amichevole, semplice e complessa nello stes¬ 
so tempo. Ci ha permesso di imparare molte 
cose sull'aviazione che prima ritenevamo cosi 
manose Rimane però sempre un simulato¬ 
re per PC e non la realtà. Sembra banale ina 
è un concetto da tenere sempre a mente 1 ! 

non smettere di essere bambino. Non 
smettere di gustare e di sentire e di 
vedere « di emozionarti per te grandi 
cose come Parto e i motori e to musica 
detta tue* dei sok dentro dt te Metti 
tatua mascherina, se è necessario. 



per proteggere d bambino dal monde, 
ma sa insci che il bambino sparisca,, 
caro mio, allora sai adotto.., e set 
morto, (Richard Bach) 

Un particolare ringraziamento va a tutte le 
perso#? che ogni giorno, gratuitamente, 
offrono 1 loro stupendi add lui a lutti odi 
prodotti che hanno richiesto un lungo impe¬ 
gno e. molto spesso, et iche investimenti, Va 
ricordate infatti che per poter realizzare un 
pannello, uno scenario, un aereo eie, . 
sono necessari diversi tool te programmi» 
commerciali e alcuni Ireeware. 

Quindi ogni volta che scarichiamo un file per 
il, tosso FS, dovremmo almeno inviale un 
messaggio di ringjaziamwito all'autore. Ruò 
sembrare Imitile ma credo che fac¬ 
cia piacere e a noi non costa nulla' 


Massimo Solimbergo 



1 
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Cosa succede se Hexen, Doom e temi di chiara ispirazione "Lovercraffiani" si fondono 
armoniosamente nelle mani creative di dive Barlcer? Lo scopriremo tra poco, quando potremo 
finalmente giocare a questo intrigante titolo! 


INFO 


tenere: Awenlui n sì hi :> ^ 
Casa: Bocrrsoc An 

Sviluppati] re: Synops s 
Site Web 'J □ 

Data di uscita: Marzo 2001 


S crittore, sceneggiatore e regista 
horror di grande fama, dive Bafkar, 
forse stanco della pellicola cinema¬ 
tografica a delia macchina da seri 
vere si avventura nel mondo dell'Interatti¬ 
vità e sfodera le sue potenti don creative par 


dare vita a un mondo nel quale sopra n nato 
rate e horror si fendono in una sinistra alchi¬ 


mia, t infarti sembra uscito da uno degli 



incubi peggiori del buon vecchio Lóvsrcreft 
questo nuovo titolo della Syoopsìs tale è la 
cupa atmosfera che riesce a ricreare e dove 
a ogni passo avremo la spiacente sensa¬ 
zione essere osservati o peggio minaccia¬ 
ti da perverse creature Ma andiamo con 
«line in quanto Undytog promette di essere 
uno del giochi (oltre che piu attesi tfeil'an 
no), anche di più grande successo 

mm wi& mn 

WlftOUT HOPF Df HUilNCÌ 

Àbramo potuto dare una prima visione 
ipurtroppd moto fugace] al gioco pratica 
mente alle ultime tosi di lavorazione 
L’interfaccia utente é evocativa, caratterizza* 


ta de una sfondo che richiama la trama di 
una antica pergamena sulla quale trovano 
spazio fe icone e le scritta dette varie opzioni 
come se fossero vocaboli magici, Pregevoli i 
particolari, come fa stia di fuoco che segue 
il puntatore del mouse e che sfrigola place- 
vol mente se mosso rapidamente quasi a 
darci la sensazione di avere in pugno una 
torcia infuocata nel vento. Sembrano piccole 
cose insigntonfi m acquistano importan¬ 
za quando durante le tesi di gioco si dovrà 
ricorrere a questa e altre schermate die se 
tessera state differenti e neri In sintonia con 
la spinte del gioco avrebbero potuto incrina¬ 
re la sensazione di co involgimento trasmes¬ 


sa al giocatore. Quindi approviamo e 
apprezziamo 

Cori un brivido di emozione premiamo allora 
il pulsante “new game” e ci troviamo stai* 
zati nel 1923 e, quel che è peggio nel 
mezzo di urta battàglia mentre una voce 
narrante ci spiega f ante!atto La visione è 
evocazione di una lettera di Jeremtah 
Cavedani, vecchio amiro del protagonista 
(un tate Patrick Gallo way, esperto In esoteri¬ 
smo), che. durante la prima guerra mondia¬ 
te, fece strane e spaventose esperienze 
essendo fe forze del mate fuoriuscite dagli 
interi per incendiare il mondo (cosa che 
secondo alcuni, dotati ai notevole fantasia, 
riiBCirano poi a fare effettivamente durante 
la seconda guerra mond.'àie? Ouesii è ora 
gravemente malato oltre che terribilmente 
preoccupato. Intani è l'ultimo ancora un vite 
di cinque fratelli e vive nella sua vecchia 
tenuto, una casa maestosa ma piena di 
segreti sulla coste irlandese La casa è ora 



Btccah untila palla di anargaa ptaimMe, 
nwluftiio mai Fiùiatlala! (notare lo difìmreltv- 
f ■ con la quale il mitre olfer ego jjiKS <ea la 
celi,., mentre nei re te temami» addotta!] 


inspiegabilmente II nestàia da strani e spa¬ 
ventosi fenomeni soprannaturali dovuti in 
particolare ai sud quattro fratelli che, nono¬ 
stante siano ormai defunti, sono tonali 
sotto fe sembianze di spinti crudeli e asse' 

rati d sancite, 

Egli chiede perciò l'aiuto del protagonista 
confidando nelle suafama di orando esper¬ 
io nell'ambito del sovrannaturale 

THfSE WA$ IIFE THAT RFHJ5ÌD 
mm LONG AFTE*., 

Grande risano è stato ttetq alla profondità 
telila trama e non a caso il gioco porta il 
nome di uno dei più grandi sceneggiatori e 
soggettisti dei presente, i personaggi sono 
carattenzzaSi ciascuno da una storia specifi ■ 
ca e non sempre dai risvolti positivi 
Jeremìah infatti teme per la propria incolu¬ 
mità in quanto non lutti » suoi fratelli erano 
in vita delie personcine tranquille s per 
bene Lino di assi, pur esempio, la tipica 
pecora nera della famiglia, rnori suicida get¬ 
tandosi dia una scogliera perché braccato 
dalia polizia dopo I ultima delle sue malefat¬ 
te In ogni caso il passato di ciascuno di loro 
verrà svelalo con ia progressione m\ gioco 
e non ne facciamo parola alcuna in Queste 
due povere paginene 

La trama stessa si dipana man mano ette fi 
giocatore prosegua nell'avventura: al rag¬ 
giungimento di particolari locazioni o situa¬ 
zioni si assisterà a filmati creali sfruttando 



ImnwgiPf inqiitetorte: mentre d tj>enhwnn?, rttifwa dk nòstre tpdk va ItmtDuwt... 
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lo stesso motore di gioca i quali d a^giome 
ranno sull'andamento delia stona t dialoghi 
tra il protagonista e i personaggi preseti 
delle ambientaztorn avverranno sempre ira- 
mite questi filmati. Spasso si incontreranno 
anche l Iratelll redi™ di Jeremiah o II pe J 
sonale della servitù della villa (ai qual* patte 
te anche, simpaticamente, sparare, pena 
però, il caricamento del gioca flJ orecadente 
quictaavef, i quattro iraiaHi di Jeremlah si 
sono dunque risvegliali e sembrano ancora 
pkj crudeli e perversi di quanto erano in 
vita. Jeremiah ricorda soprattutto un parti 
colare gioco che soleva lare, quando era 
ragazzino, in compagnia dei suoi: quattro 
fratelli. Una sorta di rito magico descritto ir 
un vecchio (toro che trovarono nella antica 
libreria di famiglia. La istruzioni trovale suite 
pagine dell'antico tomo specificavano che 
tale rito avrebbe dovuto essere compiuto ai 
piedi é alcune strane e gigantesche pietra 
presemi nelle vorticose acque sotto la sco¬ 
gliera li vicino. Pensavano che tosse solo un 
innocuo giaco... 

I quattro fratelli sono qui ri di tornati con l'in¬ 
tenzione da portare a compimento quoto che 
da piccoli sentorava un innocente passa¬ 
tempo ma questa volta con tutte le orribilr 
conseguenze che potrebbero conseguirne. 

KWMD HAD UGGÌ© 

m wm m am 

il comparto grafico è decisamente ben ree. 
lizzato. i van ambienti della villa sono otti 


manierile ricostruiti io invernali proba&H 
mente ultori* torture prese dal mondo 
reale. Còsi i van magnai appaio* più rea¬ 
listici, il legno sembra proprio legno. Il 
metallo sembra metallo, il vetro, beh. d 
slamo capiti | MI del gioco sono sudtfvel 
in sezioni in modo che il sistema non debba 
caricare tutta l'ambientazione in memoria 
In questo mode, utilizzando meno risorse in 
termini di Rare, il dettaglio de» particolari 
pub essere aumentato notevolmente, E i al¬ 
letto si vede' Dagli screenshot che Trovato in 
queste pagine potete costatare scuramente 
quanto attenuate. A noi e piaciuto in parti¬ 
colare l'effetto ‘tela’ sfruttato per le torture 
dei quadri Sembrare- proprio quadri . .ehm. 
Grande impegno e stato profuso anche nella 
strutturazione del le vane stanza Tra tutte la 
serra della villa e una delle locazioni che 
abbiamo preferito 

Sfuriando salvataggi ad hoc abbiamo potu¬ 
to dare una veloce occhiaia ai livelli succes- 
swi e ne abbiamo tratto una analoga 
impressione: lutti molto pan lolan e curati, 
soprattutto uno di quest. amOtontato in un 


mondo sospesa nel vuota {probabilmente 
ispirato da HattUfà. capace di trasmettere 
un Inquietante senso di vertigine 

AKO WOiSl 

THIfil W1R1 DRUUA5 COWI TtU$ 

E ora parliamo dei mastri e delle amn 3 
disposicele. Purtroppo non a possibile m 
queste pagine mostrarvi le animazioni, data 
la natura della carta stampata. 

Se la servitù, dopo averci rivelato preziose 
Informazioni. ìndiamente, mentre ancora ci 
volte la schiena, poma ancora di prendere 
una dirazione precisa, già "sgambetta " ala 
cremante dando una sensazione di spiace¬ 
voli mancanza di sincronizzazione, i mostri 
sonò invece notevoli 
Le prime creature demoniache che n si 
pareranno davanti già saranno capaci di 
incuterci timore con II toro solo aspetti; 
Quando pai d caricheranno bramose del 
nostro sangue beh. ci provocheranno scari¬ 
che pi pura adrenalina Quelle invece che 
incontreremo più avanti mal corso aetl av 
ventura potrebbero lasciarci basiti per la 
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Sforno i «1 nw>vt HifiiffkTd 


loro Intrìnseca bellezza e annoi 3 oe mcv» 
menii. In ogni caso l'effetto e potente; le 
animazioni sono motto fluitò, il numero di 
poligoni sembra elevato e gii effetti sonori 
che accompagnano 1 movimenti, come 
grida, urla 'strusciamene - , poteri magici 
sono aereamente impressionati 
Infine le armi Ve ne $000 di due tipi: le clas¬ 
siche armi oa (uococome 5a coli, ia [top- 
piatta, alcune Strane armi che troverete più 
avanti, e i poteri che acquisirete man mano 
che 11 vostro after ego ne impar erà di nuovi 
e sempre piu patenti. E questi sono la porte 
divertente dal gioco. Sentirsi dei piccoli 
maghi, capaci di colpire a distanza grazie ai 
propri poteri sovrannaturati è ben piu soddi 
sfacente che sparare all impazzata con una 
mera doppiette Quella lo sanno fare tufi.. .1 
Concludendo, o si aspetta molto oa questo 
Undymg. lontre portando la firma di Oive 
Parker non può permettersi certo à delude 
re le r-cstre aspettative: non. vediamo l'aia 
quind. di provariò sul campò! 

Carlo nifi ante 
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Chi vuole essere miliardario? Tutti quanti, ovviamente, ma non tutti hanno fa fortuna dì essere 
seleiionati da Gerry Scotti. Cosa fare? La Hothouse Creation propone un'alternativa a chi mira 
in alto pur avento una bassa cultura generale... 


imo 


Genere: Msa p* r Hatì i te 
C**«; FLF Tear 
Sviluppatore: FLF Team 
Sito Web' wv.w fifmocf catti 
Oaia eli uscita: novembre 2000 


S viluppato dalla Hothouse Creabons 
(la società responsabile anche dal- 
l'Wt pangatetticó Who Wants lo Be 
a MUttanarifì & distribuito dal '3 
Edics intorno al Nasale- '98.1 originate 
Gangsm: Qrgmzetf Coma fu uno dei 
pochi titoli a prolare ina ventata d'ana fré¬ 
sca nello stantio panorama degli strategici 
anni 90. Il giocatore indossava I panni sta¬ 
tisti è il cappella di un boss della malavita 
degli anni '30, nel l'America ruggirne dei 
Proibizionismo. del a pupe con r boa di 
struzzo e dei mltia a ruota 
Il suo compito era ovviamo rito far crescere 
e prosperare un'organizzazione malavitosa 
nei territorio delta 1 frzta cittadina di New 


Temperance, un mix delle New York. Los 
Angeles a Cbcago rii quel periodo. 

Il gioco era uno strano ibrido di strategia 
classica e azione in tempo reaie con perit¬ 
oci- alcuni elern*? nt di g*oco di moto 
Commercialmente andò cosi così (soprat¬ 
tutto in Europa, dove l'argomento incontrò 
un interesse mano fertile -verso li periodo 
storico rappresentato) ma intorno a esso si 


sviluppo un vero e p :oprio segu ito cult di 
appassionati che, grazia anche alla sua 
struttura aperta e al vasto potenziale é 
rigiocagli ta (non esisteva una strategia wfo- 
conte m assoluto, e te città veniva generata 


casualmente a ogni partila) lo hanno reso 
imo dei titoli più longevi e ancora oggi gio¬ 
cati. Gangsters 2 nasce da questo succes¬ 
so duraturo o. indirettamente, dall'imple- 
mefflaziorte dette decine di suggerimenti e 



richieste che l fan «tei primo titola hanno 
postato negli ultimi due anni sul forum uffi¬ 
ciate, La struttura del gioco non è cambia¬ 
ta, come insegna la legge sulla squadra 
cha vince, ma esso è stato migliorato In 
praticamente tutti i suoi aspetti. 

Mentre assistevamo all'ottima dimostrazio¬ 
ne dette versione bete nei nostri uffici (gra¬ 
zie ai buoni auspici della Hothouse e del 
distributore italiano Leader) Il paragone che 
□ è venuto in mante è stato il passaggio da 
Age of Empitesi Ag& ot Kings bando alla 
ricerca dei “nuovo esasperato* freddi fan- 
lasmagofico piuttosto che te trasformazione 
da strategia isometrica a sparatutto m 
prima persona - cupi fenomeni che già si 
sono abbattetti su serie di successo); piut¬ 
tosto, i progettisi! hanno costruito intorno 
alte molte terze dei titolo originate, propo¬ 
nendo una secondo puntato che superfi¬ 
cialmente non sembra brillare per innova- 
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lo prigione mi gkrft ihh c wb <m Ifog* A 
villeggiaima, tnn un posto d*rt poiicnici unr 
nife fallenti coiKretì. **bmmiì o altealoli indili 


motore cosi potenziato da distaccarsi dal¬ 
l'animale come ima ChevrioSet si dislacci 
da una Ford Modello “T n . 

Gangster 2 matte il gtocasore nei panni al 
un personaggio ben preciso, Joey Bane, il 
figlio dì un tosa delia malavita nei ruggenti 
anni del Pralbtaonlsmo Joey, appena tor¬ 
nato dall'Europa dove ha combattuto con 
l'esercito degli Siali Uniti (echi del perso¬ 
naggio di Al Pacino nel teina, qui), viene 
accetto dalla notizia dell'cwnicktin di suo 
padre per mano di un polente boss rivale 
La prima rrotivarione di Joay è quindi la 
vendetta, ma questo sarà anche il p rimo 
capitolo di una storia che seguirà la scalata 
del protagonista verso i vertici .dei crimine 
di Temporanee. 

Il gioco è Strutturato su una serie di scenari 
progressivi, ognuno basato su una città La 
singola città generata casualmente dava 
talvolta luogo a temlon di gioca poco inte¬ 
ressanti a - ai contrario - eccessivamente 
difliciN a causa delie tona caratteristiche 
morfologiche, cosi per la seconda puntata 
alla Htfhouse hanno crealo una serie di 
territori urbani "prefabbricali' attraverso i 
quali si svilupperà progressivamente la 
dama del gioco 

La geografia di ogni città È stata pensata e 
costruita in modo da offrire problemi strate¬ 
gici diversi agii aspiranti‘‘Noodtes* e dà, 
urlilo al fatto che coma in fongsiws non 
esiste una strategia vincente in assoluto, 
dovrebbe garantire un interesse constante 
per tutta la durata del gioco. 

Descrivere singolarmente i vari aspetti di 
fisnprfn?2t piuttosto difficile, poiché net 




giocò si Intersecano motto armoniosamente 
il piano delia gelane strategica, quella 
diplomatico e quei<r de* .azione in tempo 
male. Quest ultima non ha nulla a che 
vedere con Ste/trar ma consiste In tutti 
quei moménti durante ■ quali s< controllano i 
nostri sottopose* • -e mappa della Città 
(rappresentata e» Classico 2D isomitrìcof 
per compleÈafe adoni che -vantodd perti- 
namento.. all'attentato s co - -entro a fuoco 
aR'evastone da in :o"- ~ Jo-sv ha a 
disposizione due categorie di sottoposi!, gii 
“qjedaM* (caratterizza* da w ritratto, 
una storia e un set di ab li là speciali come 
"appiccare incendi" u "piazzare esplosivi! « 
la ■‘manovalanza’' iscagnozzi generici sul 
tipo di quelli che ne> film d a; --.e 1 eroe fa 
fuori un tarsio al chilo). Specialisti t mano¬ 
valanza ovviamente costano, e e spese per 
la loro assunzione ed impiego r -> " tranc 
nella gestione del budget generate delia 
nostra cosca. 



La rnuppfl llmtigko (e MMIlbit} fi ? mel l« 
A tt-n*r« s-otlo ronliollo l r *^ttrn 
<M» Igrtc fai «gal òlla. 


Lin'organizzazicmB criminale naturalmente 
mira al profitto, e nei nostra caso questo 
deriva ita una sarte di attività “classiche* 
che vanno dalla prostituzione alle scorri 
messe clandestine ai locati ir cui si spaccia 
illegalmente alcool. 

Ogni attività ha, a sua volta, una seconda 
attività di copertura (per esempio ufi fioraio 
par la distilleria clandestina!) e genera un 
profitto In base ali attività slassa e al ‘terri¬ 
torio* cne essa copre. 

Ovviamente la base del gioco sta ne il'e- 
spandere con metodi reciti e illeciti la 
nostra rete di attivila, espropriando aggres¬ 


sivamente quelle del rivali e difendendole 
da analoghi tentativi, 

Tra le innovazioni traviamo il realistico scor 
rere def giorno e il variare delle condì rioni 
atmosferiche e deile sragioni Questi ele¬ 
menti. resi In modo graficamente modo 
gradevole, aggiungono molte ali atmosfera 
dei gioco e non hanno un ruolo unicamente 
estetico. La citta, per esempi, pulsa 
secondo l ritm del giorno e delia notte: 
quando su Temporanee scendono te prime 
onore delta sera \ negozi chiudono, la 
genie per bene Si filtra nelle case, i borghi 
sotti vanno a teatro a al raperà e alcune 
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Interessanti attività clandestina raggiungo¬ 
no il cui mi ne. Anche (e pattuglie della poti 
zig owlamenrie. aumeittana l'attrvità duran¬ 
te la nelle, m le tenebre d'altro canto pos¬ 
sono favorire attività come hnfltrtBone e 
la fuga dalle patrie galere- degl eventuali 
consociati finiti al fresco. 

In molti scenari anche alcuni dei personag¬ 
gi controlrati dal computer seguono ritmi di 
vita ber» precisi, e la cosa diventa Impanan¬ 
te quando, per esemplo, decidete di erga 
ruzzare un attentato. Ciò conduce all'impie¬ 
go di tattiche realistiche, come i pedina¬ 
menti. per stabilire le abitudini dei bersaglio 
e la decisione sui momento migliore per 


dere delicate equilibrio esistali te ira i diver¬ 
si gruppi dì potare che agiscono in città Le 
polizia ufficia Irne rtie si oppone alle attività 
malavitose ma ovviamente la realtà ha 
motte più sfumature: if capo di un distretto 
di polizia può essere sul libro paga di uno 
dei boss locali, e in quel caso i suol uomini 
saranno Inclini a chiudete un occhio sulle 
attività del boss stesso preferendo tartassa¬ 
re quella delle famiglie rivai! Come natta 
realtà, però, non sr putì tirare troppo Fa 
corda, e se la corruzione b - perché no - la 
conlrocorruziorie raggiungono II livello di 
guardia le autorità della stato possono defe¬ 
dare di rimuovere la "mela marcia e di 




sostituirla con un ufficiale oli* severo a 
incorruttibile. Lo stesso pud accadere con il 
sindaco stesso della città' 1 
Oltre ai tradizionali rapporti piu a mano 
ambigui cor le Icrze Istituzionali» vt è inoltre 
da tenere presente quelli che intercorrono 
Ira te varie famiglie. Dome la saga del 
Padrino insegna, una -guerra aperta 1 tra 
famiglie end danneggiare lotti, eppure [ai¬ 
utila non vi è altra soluzione in un “gioco" 
die alia fine non può avere che un sofà vin¬ 
citore Una cosa bellissima di Gang$t8fs2è 
che la struttura sira ordì can amento aperta 
permette anche tattiche offensive ‘indirei 
te" come rubare un auto appartenente a 
una famiglia rrvalE e usarla per compiere 
un attentalo conno un poliziotto o un’altra 
famiglia - az one che scatenerà l'ira dei 
colpiti contro coloro ritenuti colpevoli. Ovvio, 
se venite beccati vi troverete sul collo il 
furioso desiderio di vendetta di entrambi, 
ma volete mettere il divertimento? 

In definitiva quanto abbiamo potuto vedere 
dalla beta del gioco promette davvero lavtl 


ie. La cosa c he cr ha colpi to di più è la sua 
struttura 'aperta’, il giocatore può davvero 
Compì are scelta verosimili e realistiche 
all'interno nella struttura di gioco, e il 
mondo simulato reagirà di conseguenza, 
Menine permangono a Ir uni dubbi su coniti 
rintóliigenza artificiale sarà in grado di 
gestire tutta questa varietà di opzioni 
Presumiamo che gli scenari pretàbbrical, 
siano "costruiti' intorno a una serie di pro¬ 
blemi tìa risolvere per I! giocatore, cosi eti¬ 
sia esso a dover sfruttare i mezzi a sua 
disposinone in modo creativo. Ma essa 
diventerà urta tonte di situazioni variegate e 
impreviste nei gioco in multiplayer, dove 
due menti umane potranno sfidarsi su più 
beffi con a disposizione una varietà di scel¬ 
te strategiche e di bastarda!*?' veramente 
mai vista poma Tutto ciò lo scopriremo 
quando if gioco arriverà sugli scaffali intor¬ 
no alla fine d marzo* 

Vincenzo " 600 m tìotwif 1 ' Beretta 
& A! pi dio "MoonsfiFre" Match io una 


colpirlo e il modo: un attentato a raffiche di 
mitra proprio mende ia vittima si uova nel 
mezzo dei traffico pedonale dell'ora ds 
punta è ovviamente II modo migliora par 
attrarre su di sé l'ira eterna delta polizia, 
ma talvolta potrebbe non esserci altra solu¬ 
zione. 

Parlando deir ira deita polizia", vale la pena 
di accennare al fondamentale aspetto 
diplomatico del gioco. Suona parte deità 
strategia di Gangster* 2 non può preseti! 
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minuti, altre addirittura un paio doro motto 
dipenderà dalla volontà de* giocatore di 
rsoivere o meno Se varie sottoquesi propo¬ 
ste (ce ne saranno un centinaio), Geme al 
consti Eludine esse saranno allacciale da dei 
ti mali realizzati con un programma di 
vltìeo-edtiTvg compitato dato stessa 
tatanSoft, la quale ci tiene a matterà in 
rsalto la quanta de* piog m («iw dei motori 
dismétti} etto si occupa del mation-capto- 
fa. Le due ore di dnematics saranno dirette 
oa un giouans regista ceco etto dovrà irnoe- 
gnarsi ner non facile tentativo dì raggiunge¬ 
re te atmosfere creale da a Pulp Fiction alli j 
quali si sono ispirali I programmatori. il dop¬ 
piaggio sarà affidato ad attori professionisti. 


Ori bo Rimi qual tufc™ idb nk iitia*? 


che in tale travagliata congiunzione storca 
trova ferrano parficdlarTnifite fertile l'opera 
del napoletano Al Capone: questa eccentrica 
figura ha &p rat numerasi film e oggi si 
appresta a tari la sua compaia anche sui 
monitor. 

il giocatore wste * panni' di Tommy un pic¬ 
ciotto a* servai il un certo Don Sallerl che 
opera nella ottona tf losi Heaven: per 
guadagnar® a cagnotta I novello Tato Riina 
sara crtamets a ~i minare fisicamente por 
sonescomode. rapuraa furgoni portavalori 
e. in linea a madama infrangere tutte le 
norme ót codice w - cosi come a conia 
a un esponente di Cosa Nostra 
Una pale mo 'c importante del gioco è rap¬ 
presentata d&gft inuguimenti In auto par 
questo motivo i aesjgr e r caco date iustòfi 
Softworta. Dane vàvra. paragona lì suo 
secondogenito a una spera é m tra Melai 
Gear Sottd, Kin&fl* Tari Driver 
□'altro canto egli neri nasconde nemmeno 
che Mafia sia stato ispirato anche da sue* 
cessi cinematografici dei calibro de N <3tf 
inwccabn ¥ , m Bon r ‘HeaV 


ricostruzioni storielle 


llusion Soff Works, divisione di TolonSoft, conferma la sua passione per le 
proponendo un titolo ambientato in una «ttadina degli anni Trenta 


ATKOSf m DA F!W 

Los! Heaven d un luogo di lanista, nco- 
slrulto a partire dalle plautine delle New 
York e Chicago degli anni trenta, ma non 
per questo sarà poco realistico 1 à stala 
posta grande cura nella riproduzione dei 22 
chitometn nei quali III giocatore dovrà opera 
re nel tentativo di salire la scala gerarchica 
malavitosa lazialmente iulattr Tommy 6 un 
sompilce lassista ma te sue don eliminati 
impressiona™ Don Saltèri, che sara ben 
lieto di offrirgli una sfolgorante carriera 
La storia di contorno & predante e si evol¬ 
verà nel corso d* oltre 2D Irveil* che promet¬ 
tono di essere moto differenti (uno dall'al 
tra. Alcune missioni potranno durare pochi 


INFO 


Cenere: Strategie® ri prima parare: 

Casa: HouseTake 2 

Sviluppatore: fatwiSon - RuttoriSotiwprKr 
Sto Web: wmffilto-flSiTit cura/main hirn 
Data Pi uscita: Maiala 2001 

I ! titolo de! nuovo gioco della lllusion 
Sofnvorks, la sollware house della 
Repubblica Ceca resa celebre da 
Hit «ferì & Dangeroos, Gl ricorda senza 
dubbio un toste motivo per <1 quale la nostra 
nazione é conosciute all'estero, 
infatti la mafia figlia del brigantaggio, si è 
espansa a livello planetario, conoscendo un 
periodo di successo durame i meà del proi¬ 
bizionismo negli Stati unni 
Lo spie udore dpi "rugganii" Venti si è spento 
e seguilo del crollo della borsa di Wall 
Street, avvenutone! 1929; negli anni imirie 
dlatamente successivi si è quindi accentua¬ 
ta la politica di censura dei governi smenca- 
ni, che consisteva nel divieto d produrre, 
commerciare e consumare bevande alcoli' 
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cho nella versane statunitènse saranno 
chiamati a mattare in ridevo il tipico accento 
Italiano che pGrìtfHMistlngtie Je famiglie 
Immigrate olmeoceano. 

AIIIAMO HARPWASf CHE NON m 

Le variabili da tenere In consideratone sono 
vane, come l'intervento delta polizia che 
potrà o meno essere dalia nostra parte, a 
seconda della presenza di gang rivali Andre 
il mondo circostante non rimarrà indifferen¬ 
te, anche se ‘non sarà purtroppo passibile 
tntmttenerà dkbghi con te persone che am¬ 
mano Lost Hsaverf sostiene Vawa, "In guan 
tg le attuali potonzra&tà (feti'hardware non k> 
consentono: tuttavia Totwìy con ti suo atteg ■ 


giamente arra la possibilità pi Influenzare i 
comportamenti mila popolazione. Per asm - 
pv sfoderando fa pistola agii potrà creare 
pano) ait'intdrw dì um tanca rm la circo¬ 
stanze diverse con la stessa tecnica potreb¬ 
be incutere timore e riverenza a una perso¬ 
na". i ioni del discorso invece cambiano 
qualora si vada ad analizzare iinieNifjenza 
dai personaggi non giocanti iNPC), che 
accompagneranno Tom in diverse missioni 
Co ne saranno ah'incirca cinquanta, ognuno 
del quali dotato é una propria personalità e 
potranno radiare fondamentali ir alcune cir¬ 
costanze Per esempio mentre tl protagoni¬ 
sta impegna un pofeloito. un collega potrà 
rubare l auto delia polizia. 



LA STORIA DEILA COLONNA INE AMI 

fi protagonista di Mafia 6 Tonrmy, un taffete ben contanto di avara un lavo¬ 
rò In un periodo di depressione coma quella degl! armi franta> Il caso vuole 
che egli si trovi In sorvolo durante una rappresaglia tra I dira clan mafiosi 
che si contendono Lost H «avere I Salini e I Morsili. Questi uh imi stanno 
corcando di assassinare ire uomini della banda rivale che riescono a sal¬ 
varsi montando sul taxi di Toimny, Il quale al volante non ha culla da Invi- 
diarie a Schumacher, riuscendo a seminare I sicari Morelli. Impressionati da 
cotanta bravura I tre, scampati al pericolo, presentano II giovane dalle belle 
speranze af loro magnato, Don Salteri ovviamente, Il quale lo inette subito 
alla prova. Dapprima I suol incarichi saranno molto semplici e al protagoni¬ 
sta sembrerà di essere l'uomo più fortunato del mondo, ottenendo grandi 
ricchezze in cambio di “piccoli" omicidi. Le cose cominciano a prendere 
una brutta piega quando II boss lo invita a eliminare individui che conosce 
personaImentiL “Con questo tìtolo Itoti vogliamo assolutamente dira che 
rapinare banche o uccidere persone sia divertente. La maggior parte dal 
boss mafiosi odiava Ai Capone, poiché questi era troppa riotonto, issi vole¬ 
vano solo raggiungere la ricchezza, non erano amanti delle stragi § ricorre¬ 
vano atta violenza solo quando era strettamente necessario, lo sporo che la 
storia che fa da contorno a Mafia sta dia word Interessanti}' cosi come h 
sono t film che cj henne ispirato. Mi riferisco In pertico far modo a 
Godfathec, MJIIers Crossing e. soprattutto T Heat”. Tuttavia ci si eli lode coma 
mai alla JNuslon abbiano deciso di ambientare II Iure titolo In un periodo 
cosi lontano dal nostro, “frmra che gii anni i Venta abbiano un’atmosfera 
davvero grandiosa. Le auto, le moda, h stile di vita di quel tempo mi sono 
sembrati attuali. Ho imparato molto dalle ricerche che abbiamo effettuato 
perii realizzazione di Matta e credo che quel decennio sia davvero interes¬ 
sante. Si, lo ammetto, mi place anche la pornografia degli anni TZentar, 



D-awero notevole, a taf proposto. Il peso che 
si è voluto conferire alla sezione di gtida: ù 
sono ben 60 tipi d« macchine, ognuna delle 
quali « rninuatosamente riprodotta. 'Abbiamo 
cercato é avvicinarci ai mottetto proposto m 
Gran Turismo, uno des migiion giochi autp- 
M &Bstìc L Per guasto motivo abbiamo decì¬ 
so di tenere in considetazione una sene ele ¬ 
vata di parametri ^orm la velocita massima 
la distribuzione dipeso sugli assi del iotp- 
fc, tt numero é valvole e marce, ti coefficien¬ 
te di attrito delta frizione ,,. \ Di certo sarà 
metto importante avere a disposinone lunghi 
spazi nei quali scorrazzare con il nostro 
mezzo nel tefltettvo di seminare le forze del- 
l'odine. " Volendo, In atune missioni, sarà 
posatùtie attraversare l’intera LostHeaverr 
sentiranno circa àngue minuti per compiere 
ti tragitto. Quello che ei preme sottolineare $ 
r, 1 fatto che la cittadina è stata realizzata con 
30 Studio Ma:>: e questo significa che non tì 
saranno solo curve a novanta gradi ogni 
settore sarà caratterizzalo da colline, incroci, 
stimatori e via discorrendo, in parole povere 
sarà possibile riconoscere in ogni momento 
tipunto della città che stiamo percorrendo". 

Ir un certo qual modo tate aspetto sembra 
ricordare \Mown Madness deila Microsoft, 
con la sua simulazione realistica del traffico 



cittadino, I modelli delie vetture st ispirarlo 
no all-- varia Cadillac, HudsQftS, P-erca 
Arrows, Bulcks dei l'epoca, anche se forse 
non si potranno utilizzare i nomi originali. 

Il MI ANSO REMOTO 

La ricostruzione di Lost Heaven è stata par 
Ucciamente difficile, a delta del program 
malori, a causa della $ua grandezza, tara'è 
che dallo scotch di partenza sono nati due 
progetti prima di quello Ariate. Saranno pre¬ 
sènti ad incirca 400 edifici (tutti esploratili): 
alcuni di essi, come chiese e banche, sono 
varianti di uno stesso modello, mentre altri 
saranno unici. Inizialmente si pensava di uti¬ 
lizzare llnsflrtty Engine che muove Hidden 
& Dangervus, mg in seguito si è deciso di 
adottate un motore di nuova generazione, 
chiamato L53D.che risolta tra ratino più 
adatto por una possibile conversione per 
Playstation 2 ibi sogna comunque ancora 
attendere il beneplacito di Sony por la relea- 
sej. 'Si nostro nuovo lavoro consente una 
migliore fisica degli oggetti, una più veloce 
gestione delie ctMstoni. nuovi effetti luce e 
una maggiore scaiaptiìtà- diremo futuri 
aggiornamenti saranno piu semplici, cosi 
come le trasposizioni per altre piattaforme* 
prosegue Vavra, Proprio come accade in 
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Si vocifero- da piu parti du iva paiiihrlr atiifrarre I palili* Iti a rubare* la voltiti 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesita lia.net/ 










































http://www.oldgamesitalia.net/ ANTEPRIME PC 




Uhm, « quel cu» prttbt# h* un idt'fl 


Htdden & Gangefous si potrà decidere se 
adottare la visuale in prima o torà persona 
Sono state profuse malte energie nel tenta¬ 
tivo di renderà realistici i danni inflitti dalie 
armi: per esempio sparando con II Tommy 
Gufi (Lino dei mitra piu petti 'il del gioco, 
capace di passare pareti neri partitormen¬ 
te spesse) sari possibile uccidere una per¬ 
sona che si trova nella stanza adiacente a 
quella In cui risiede II protagonista Ci 
saranno molti aiiri gingilli con i quali i gioca¬ 
tori potranno divertirsi {Colt 1911 „ Magnarti 
27 y fucili a pompa), ma non troppo: Mafia 
non vuole essere m gioco come 
Carmageddon o Posisi. K Ho tetto molti i vi 
sufi'intrigante mùcido di Cosa Nostra e ho 
realizzaW che ben pochi boss hanno rag¬ 
giunto la tentò età. Molli mstm som stati 
catturati balte forze beiVorcim. atto tome 
sono stali eliminati in colluttazioni cor gang 
rivali oppure baita stessa associazione cri¬ 


minale aita gnair appa rtenei/at», a causa di 
gualche errore rea esecuzione d> un piawf 
Uno del lalior.i d AChnfe di svesto genera di 
giochi è sempre stato rappresentato dalla 
limitata Intenti v vi .ci ; ambiente, H Stiamo 
cercando Ut conter .re grame libertà al gio¬ 
catore: eoa per esmpc egli sarà in grado 
di distruggere ous&tìs cosa e. m linea tf 
massima, é 'are r,;~r /’ che può risultare 
importante a; fan tèi u xo. Ma se credete 
che m Matta sano pesateti azioni come il 
mangiare o il dormire. t*n v 1 state sta¬ 
gnando. Le attua L ,• ? :s deUhardme 
non d consentono Questo ovetto di interazio¬ 
ne', Linterfaccia ulema sare dei tutto simile 
a quella di USD. n modo che N giocatore 


engirtel, prevista per la fine m\ pomo o 
tuli'ai più per l'Inizio del secando quadrime¬ 
stre del 2001 (sotto etichetta Ta*e 2): se d 
sarà II tempo sufficiente rimplementano»» 
verrà presa In considerazione Fa Deu spe¬ 
rare invece l'apparato muttiptoyef. che sup¬ 
porta sia te [AH che internet, esso è affidato 
al collaudato erigine di rete di H&D, riveduto 
e corretto por l'occasione Vi saranno sette 
modalità di gioco in multiplo. Ira cui i classa¬ 
ci cteativnafctì e caplura thè Ftag. Non b 
nreasto I editor di scenari ir? grja» impossi¬ 
bile per questo tipo or gioca, .irtene se alla 
TalonSott non escludono di rifasciare in 
seguito, s.miimente a guanto è accaduto per 
Fiying Heroes, degli expanstór pack gratui¬ 
tamente scaricabili dal loro sito. I requisiti 
minimi non sono ancora stati definiti, anche 
se si voliera di Pentium Ili 450 con Riva 
TNT e 64 Mbyte di Barn, 

Sul sito ufficiale della TateitSofl si e reso 
disponi Cile inoltre un trailer che mette in 
evidenza le finezze grafiche di Mafia mentre 
ci sarà ancora da attendere per II demo che 
verrà rilasciala scio quando il gioco entrerà 
in fase Gold, ossia quando inizierà a essere 
distribuito alle vane catene informatiche. 
Concludiamo con un'ultima nota di colore 
una volta terminalo il gioco si abiliterà 
urVopzians ette consentirà di scorazzare 
Uberamente con una qualsiasi vetture per la 
città di Lost Heaven 

Luca Olivato 


Olitila t la ewcchina i p* im-a... kila! 


possa avere il condrite deità situazione uri 
lizzando sciama Mie frecce direzionali e 
mouse Daniel Vavra è mollo soddisfatto 
defll lnteigerra artificiate implementata "in 
alcune situazioni siamo stati costretti a uh 
lizzare degli serpi pei I PNG; in quarto essi 
devono eseguire delie azioni fondamentali 
per la prosecuzione del gioco Tuttavia credo 
che la nostra W sia esaltata dagli scontri a 
fuoco. specialmente Quando sono con 1 tàte 
motte persone: esse si comportavano moto 
bene giti in uno stage pre-Apha' 

t*iìutos« moti m vt$T4 

Se il impano grafica sembra promettere 
faville, sfruttando nuove caratteristWto 
come skàletai e faoai anima don, flump 
Mapplng ed Enviromental Mapptog, una 
densa coltre di nubi si leva attorno all Im¬ 
pianto sonoro Olfatti non è ancora assicura, 
to il supporto nativo pw l'audio posizionale 
che in alternativa potrebbe quindi essere 
simulato via sotavare; la verità è che esso è 
condizionato dalla lista di uscite di Mafia 
(tra l'astro già. slittata a causa del cambio di 
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Il punto di forzo del gioco in multyplayer è sicuramente la possibilità di confrontarsi 
e collaborare direttamente con avversari umani: sembra un'affermazione scontata... eppure 
non sono molti i giochi che sfruttano appieno questa risorsa che solo la rete può offrire 



Ganti»: WDC pe* Hi! -1 itg 
1 U Team 

Sviluppatore'H f ieartl 
Sito Web: v.vw iHmod.com 
Data di uscita: njremtye 2000 

G eneralmente gli FPS (First 

P&rsm Sbatter, gli sparatutto in 
prima persona] sono giochi 
fmptemerrtatì principalmente 
sudo scontro a fuoco puro e semplice. paco 
liaotà che viene normalmente trasposta 
anche nella modalità multiplayer 
in questo, personalmente, non ci vedo fluita 
di male, scambiarsi bordate di piombo 
rovente con avversari umani in modalità 
DeathMalctì (tuli! contro tutti) o Team [dna 
squadre contrapposte i è una delie cose più 
divertenti che' mi sia inai capitato di (are.., 
ma è tutto qui quelle che gli FPS possono 
offrire? Team Fortress Ctassic. 

CounfàrSlnke e FrontLine Forze, \ tre Mod 
più popolari di Hat? Life, et dicono di no, 
come si evince dai box a iato. 

UN PICCOLO PASSO INtHfTRO 

Ma cosa sono i Motf? I Termine deriva da 
'modificatior" e indica modifiche parziali o 
totait a» un gioco prendente Gi solito un 
MtxJ implementa una nuova fasica o una 
diversa modalità ci azione e gentraimeiiie 
ima non sempre) modifica anche ramhien- 
lazione del gioco stesso Alcuni insfoonaro 
Il deathmatch futuristica di Quake 2 in una 
ferace sparatoria western a colpi di revolver. 


INZIARE 
A GIOCAR!? 
COME? 

Ami» bisogna di HatfUte aggior¬ 
nalo all'ultima patch * dovrete 
scaricare Front itrw Foro* 1,1 
(bravala sia le patch che FLF su 
www.haffif otta Ha.core), poi potre¬ 
te tranquilla mente giocarlo sul 
servar italiani messi i disposizio¬ 
ne da NGI (www.ngl'ttyp 



altri spostano l'azione su un versante più 
realistico di guerriglia, altri ancora manten¬ 
gono -inalterata J'ambier.iajlone ma stmvót 
gono a tal punto la meccanica del gioco da 
crearne uno praticamente nuovo, 

Tenendo conto de II esperienza di TFC e 
CrmteStrike ì ragazzi del FLF Team hanno 
•realizzato un Mod di straordinaria qualità e 
d ' impressionante cura... Front Line Force. 


COMMANDOS ttt SOGGOTIVA 

Fwnt Line Force è un Mod d‘ambientazione 
moderna che 'vede due squadre di soldati 
indicati come Reh-ets e Commandos) impe¬ 
gnati a conquistare o difendere una sene di 
■punii chr ive' nella meppa Ai giocatore 
viene data la scelta di •'npersonare tra tipo¬ 
logie diverse di soldato. Recon {tàgatìri, velo¬ 
ci, . fragili), Assau'l ita media sotto tutti gii 


aspetti i e Support (pesante, catlivo.., arren- 
damenTe lento: caratteristica questa che 
ncDfda motto da vicino le classi di TFC 
Selezionata la classe si può scegliere II upo 
d'cquipaqgiamentd di cui dotare il proprio 
alier ego virtuale (come in C$). e. a seconda 
della classe scalta, si avranno a disposiziona 
diversi tipi d'armamento (dal lucile età cec 
chino m r itàoon alla mitragliatrice pesante 
per i Supporti Quinti cl si putì lanciare neh 
l'azione vera e propria. Una dette caratteristi- 
che principali di ftFche saltano subito 
all'occhio, nei momento n cui si entra nell a- 
zlone veia e propria, è l'Intenzione da parie 
dei programmatori di creare un gioco che 
costringa i partecipanti a coHaborare tra loro 
e per Lire questo si sono (atte scelte cht* 
potrebbero appari re discutibili ma che nella 
pratica si dimostrano assolutamente azzec¬ 
cate. Conye attribuire bonus J mira o recu¬ 
pero energie ai giocaton che sono in prassi - 
nula di altri membri delta propria squadra 
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TEAM FORTRiSS CLASSIC 

RII od ufficili* dulia Valve per HatfUte (anche su precedentemente «istsw 
una ventane sviluppata per Usate i), to cui meccanica di gioco vt ile due 
«quadre impegnata nell'ardua compito di conquistare e portare nella pro¬ 
pria base la bandiera avversarla (modalità conosciuta con il nome di 
"Captare thè Fleg ir |i, 

AJ giocatori viene data la possibilità di scegliere la “classe’ che intendono 
interpretare, questa classi condizionano le capacità die il giocatore potrà 
sfruttare a suo vantaggio nella battaglia. 

Ut classi (U TfC sono tra le più svariate e coprono ogni necessità strategi¬ 
ca: fanteria, truppe di supporto, medici, Ingegneri, spie - e a«n> ancora. 
L'avere abilità e debolezze specifiche condiziona pesantemente lo sviluppo 
di una partita, Non sarà più sufficiente, Infatti, andare in giro a spazzare via 
dalla schermo tutta quello che si muovo ma bisognerà orchestrare con gli 
altri compagni di squadra una strategia comune in grado di coprire la 
carenze e esaltare le sinergie del vari personaggi In gì oc ; 

IFCà invece II primo gioco a puntare cosi decisamente sui gioco di «qua* 
dr» e questa è stata probabilmente la ragione del suo successo. 



m U (ÙH TRE FA m QUATTRO 

In sostanza, se si è vicini a un compagno si 
sparerà meglio e si recuperala una piccola 
quantità di energia agni tot secondi, se si è 
vicini a due compagni di squadro si spierà 
ancora meglio e l'energia risalirà piu rapi¬ 
damente 

Ulierior. m^ibramenti sono avvertitili m 
prossimità di tre compagni le poi basta, 
mica vogliamo fare una festa!). 

Queste dettaglio non awtienia certo il reali¬ 
smo (anche se potrebbe essere visto come 
una sorta di simulazione del ‘morale"! ma 
garantisce una meccanica unica e spinge i 
giocatori a collaburare realmente ija che 
sono in compagnia,„) 

Anche la modalità di giaco dL RF presenta 
alcune pwuliartà che meritano un'ai tenta 
disamina. 

Come detto poco sopra lo scope del gioco 
è quello di conquistare o difendere alcuni 
punti sparsi per La mappa, ogni punto 
necessità di alcuni secondi per essere 
preso, una volta presi tutti i punii la squa¬ 
dra in attacco vince Se ai termine del 
tempo ci sono ancora dei punii liberi è la 
squadra Ir difesa a vincerà. 

FRAfi STRATEGICI 

Il esterna di punteggio personale è molto 
flessibile e calcela la condizione in cui 
viene latto il ttag: se uccidete semplice- 



mente ur nemico avrate un Irag, 5 se con¬ 
quistato iiH|0e4 f-ìfnt . r iave delia maapa, 

3 se uccidete ,/ awrsano che sla per 
catturate un punte I = vicino a un cam¬ 
pagna die sta stando un punto e 
cosi *ia Nop ?■ Ljtse 3 mappe i punti sono 
imnwdàfsrr-ente Aratali: m alcuni tasi fi 
necessarie comm stare prima dire o tre 
punti per pe* potere accedere b anche 
queste Influ sce pesantemente sui tipo di 
strategia da a pp fcy e sa m attacco che in 
difesa e sstrateqsa - FLFè fondamen¬ 
ti e. E questo I Mpd cne piu di ogni altro 
garantisce un'afta gamma di scelle tatti¬ 
che. Ogn, (hàppa è attor-nabile secondo 
schemi sempre orarsi ■ bramisce un 
numero infinto o> possibili soluzioni di 
attacco o astesa potete attaccare m grup 
po r potete ere .re n tfvers v o per allonta¬ 
nare Il fuoco da un ‘oaititote solitario che 
cercherà di inf-iars* dietro e hnea nemiche, 
potete pressate g« attaccai ti cercando di 
non farti awcrnarg a. pjn‘ oppure potete 
approntare ir a difesa Tutte • torno al punto 


e aspettare che siano gH attaccanti a farsi 
vedere oppure potete invernarvi ietterai 
mente i percorsi di attacco fi i post' di dife¬ 
sa, insomma Tu ureo limite lattico eli FLFè 
la vostra fantasia. 

MÀPPL l ARMI 

Tutta quest abbondanza di seste tattiche è 
anche garantita da una serie dì mappe 
sptend‘(temente concepito (alcune erano 
state realizzate per la prima versione, pò 
abbandonala, di Team Formss 3. splendi¬ 
damente squilibrate e assolutamente spet¬ 
tacolari sotto il punto dr vista grafico (date 
uno sguardo alle immagini catturate da 
Lombardi in queste pagine e poi ditemi!). 
Concludiamo cor le armi, unica pecca di 
queste splendido MwJ. 

Non che siano brutte o mal realizzate ma 
se avrete avuto modo di apprezzanti la armi 
di CS , ausile eli Fif non potranno che sfi¬ 
gurare sotto ogni punte di vista iqrecisrone 
efficacia, realizzazione grafica) B dterj 
dovrebbe comunque essere Eternato da'ia 


prossima raleassdi FIF. Condudendo, 
questo add on riesce a unire il meglio di CS 
a TFC spingendo il concetto di ‘tesmpiaf 
e lanciando il muiiyplayer decisamente in 
avanti. Se avete Hatt Lite non aspettate 
uHeriornente a scaricarvi queste Mod e a 
provarlo! 

Roberto Recezioni 


4 

“TP 


% ? 


Sia lew m ottimo, p«dinArir«fiia! 


COUNTERSTRIKE 

Mod a squadre d'ambientai! tme 
realistica che tl permette di vesti¬ 
rai I panni di un saldalo delle forze 
speciali o di un terrorista. Il gioca 
ha un’aspiraitano realistica tanta 
nelle leggi “fisiche" Inumerò esi¬ 
gue di danni che si possono subi¬ 
re prima di tirare le cuoia, 
ampiezza del salti, velaci Li dt 
movimenta,.,), quanta nella simu¬ 
lartene delle armi (att emione 
maniacale al dettaglio, rinculò, 
peggioramenti della mira se si 
sparane raffiche lunghe o In moiri- 
mente.,.)* Il taglio “realistico" di 
CS, te sue splendide mappe, la 
bolla resa grafica dette armi e del 
modelli, la possibilità di lare un 
efficace gioca di squadra, alcune 
innovativa modalità nei gameplfiy, 
hanno decretata per CS un suc¬ 
cesso senza procedenti che ha 
trasformato II gioco In un vero e 
proprio culte- 
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Se avete visto Salvate il soldato Ryan, sapete cosa attendervi da questa nuova espansione 
per Hall Life che, purtroppo, nonostante la forte atmosfera tke è in grado di ricreare, 
non è esente da difetti 



INFO 


Genere: Modifica per wi'.'/ te, spara unc 

Casa: NA 

Sviluppatore: Pr vai ? 

Silo Web: HAvw.dayD idelealrrtotl com 
Note: è necessaria a*»!- installalo tfoittft? 

I l seconda conflitto mondiale, Per noi 
si fratta solo di pagine scritte sci libri 
di stona ma i nostri nonni die l'hanno 
vissuto veramente ne conservano 
ancora un vivido ricordo nelle loro meni) 

Mi ricordo che rimasi "scorivolto' quando 
par la prima volta li mio mi raccontò di 
essere stato prigioniero dei tedeschi: 
devono essere stati giorni terribili e, come 
tarsii altri suol compagni pensava che non 
sarebbe uscito vivo da quella situazione 
Finché non è stato liberato dagli alleali 
Ogni tanto provo a Immaginarmi come 
possa essersi sentito lui m quel momento 
ma credei che nessuno possa riuscirti. 

Day ofDsfeat iDOD d'ora In avanti), si pro¬ 
pone di ricreare sui nostri Pc le atmosfere 
di quegli ultimi perìodi delia seconda guer¬ 
ra mondiale. 

Ma andiamo ad analizzare meglio questo 
add on per uno de* giochi più Importanti 
DOD è un mori (ovvero una modifica di 
estetica e sostanza), per Hatttifa libera¬ 
mente scaricatile da internet all 'indirizzo 
www. dayof defeatmod.com , 

Essendo un espansione è necessario pos¬ 
sedere Il titolo originale dei In Valve per 
poterselo gustare. 

Sr tratta di un mod multiplayer, quindi 
dovrete anche disporre di una buona con¬ 
nessione a internet o perlomeno di una 


rete locale per potervi giocare con i vostri 
amici. Memra scrivo queste righe si è resa 
disponibile la versi Die beta 1.0, ovvero la 
prima. Infatti sono evidenti ancora modi 
difetti e alcuni aspetti da affinare. 

UNO Silfi PARTICOLARI 

L'idea dose riprende fortemente lo siile di 
Team Fùrtms Cassie un gioco a squadra 
Imatasu dette classi di personaggi ber 
precise da poter impersonare come spie¬ 


gato ambito di seguito Si inizia con la deci¬ 
sione della fazione con la quale partecipa¬ 
re: Alleati (America, Franca, Inghilterra), o 
Asse (Germania, Italia, Giappone). 
Dopodiché dovremo scegliere quale ruolo 
ricoprire., 

Le d-fferenze sano rei tipo di amia utilizza¬ 
ta. ta stamina (resistenza), e la velocità 
DOD prevede due moda litri dì gioco: la 
prima consiste nel ma nemmeno ri. alcuni 
"fteg polnf, ovvero delle zone contrasse¬ 



gnate da una bandierina che cambia sim¬ 
bolo e colore a seconda della fazione che 
la possiede in quel momento 
Ogni zona rubala agli avversari porterà 
dalla nostra parte una certa quantità di 
punti e la panila ’er mi nera non appena 
sarò raggiunto un punteggio prestabilito 
(questa modalità è uguale in lutto e per 
tutto a quella presente In Front Line Force, 
e alia 11 Domina 1100 " rii Unreai foufrìamentì 
La seconda modalità ricorda invoca 
rAssault" di Onmat Toumament. In essa 
una deite due fazioni avrà ottoni obiettivi 
da portare 3 termine ir un determinato 
ordine, coma per esemplo far breccia nei 
bunfcer nemici per poi far saltare un barro 
armato con l'esplosivo. 

LIMITAZIONI i REALISMO 

Una volta colpiti, prima di "rinascere", si 
dovranno attendere 5 secondi durante i 
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LE MAPPE (primo porto) 



Ambientata in un piccolo 
paesino. Uobiettivo A proti' 
dare possesso di 4 flag 
pol nt: va Iloy. vlneyard p 
gateway e factory. 


Ambientata In Francia, vi Ennesima mappa a zone,, 
sono Ine punii da controllare, Onesta volta no dovremmo 
uno vicino a ogni punto di controllare solo 3. Molto 
*rtspawn" {rinascita^ e uno carina graficamente ma 
In mezzo a essi. anche una delle più piccole. 


000 OSLO 





Ambientala ovviamente In 
Norvegia, è tuia mappa a 
zone con 5 punti da control' 
lare. 

Si tratta di una dalle mappe 
più vaste del gioco. 



Qui gH alleati dovranno far 
saltare un trono difeso dal¬ 
l'asse, la quale potrà vincerò 
rincontro rubando una ban¬ 
diera situata a li 1 interno della 
base alleata. 


quali seguirete un vostro compagno di 
squadra in tetta persona. In DOD è pre 
sente anche una caratteristica ereditata da 
Front Um Force-. ia ‘stamina', ossia la 
resistenza istantanea disponibile 
In breve sullo schermo è presente un indi 
calore composto da alcune barre che 
vanno svuotandosi ma n mano che vi stac¬ 
cate, rriÉiqari facendo dei salti ripetuti 
Quando- ii valore di. stamina è al minimo 
non riuscirete più a saltare o a correre, fin 
ché non si cara ricaricato 
in questi casi apparirà sulto schermo uni¬ 
corna rappresentante una tartaruga, a indi¬ 
care la vostra eccessiva lentezza- 

ili* Off ATMOSFÈRA.*. 

Tenendo tene a mente che si tratta cella 
teina realizzatene di questo mod ovvia¬ 
mente vi sono lab positivi e ancora molli 
spigoli da smussare 
il pregio principale di questo lavoro è 
senz'altro ratmosleia che riesce a creare, 
Essa è determinala da due fatteti, le 
mappe e gii effetti sonori. 


Gli scenari de gioco serti , emerite ben 
realizzati, molte arrp sten caratterizzali 


anche gtoocaflienfè Le nJiDpe sono piene 
di passaggi, curaceli, strettoie, case diroc¬ 
cate ù vari eterne^ - -.l mentano il tatti - 


eterno dai gioco un esce nino nelle mappe 
cittadine pte avere m ée posti olirai ir> 
cui nascondersi: bisogna quindi stare sem¬ 
pre all'erta Encomiatiti anche le due 
mappe ambientata su e spiagge, molto 
suggestive G sonori sono qualcosa 
di ver annerite jtatordrt ve sembra vera¬ 
mente di essere ir mazzo a un fuoco d'in¬ 
ferno, Sentirete pwrti lise hi ai vi vicino 
alle orecchi con un materno fantastico. 
Oltre a tutto queste c’è una chicca In più: 
l comandi voca: che > -issate impaline 
alla nostra squadra «rigano visualizzali 
sotto torma di testo .p cgtese sullo seder 
mo ma le voci che sentirete saranno in 
Inglese e in tedesco nel caso provengano 
da unita alleate : riaperr .-amante, delf'as- 


e sì serttra ino piu o meno deboli a 
ronda della iIstanze che ci separa colui 
e ha impartito il comando 



.. NESSUNO, PfRO', r PERFÈTTO 

Ora passiamo alle noie dolenti Per quanto 
riguarda fe mappe l’unica critica, va rivolta 
alle letture non sempre eccelse (bisogna 
ricordarsi perù che i n fondo >i codice usa 
ancora il motore di Hatt L if$. Lù stesso 
dicasi per - model del personaggi e le loro 
ammazitei, la prima volta che gli ho viali 
ho detto: ’f hi Iti Ma Questi som dei piay- 


motiii eon /a mimetica! e ri garantisco 
che l'effetto è proprio quello. 

Sempre riguardo alle mappe bisogna nota 
rn che alcune fin particolar modo quelle 
ambientate in staggia), sono troppo sbi¬ 
lanciale prò-asse, 

A OMAHA, per esempio, è sufficiente che 
nell asse vi siano 3 cecchini in gamba e 
nessun alleato riuscirà mai a sfondare lo 


Li CLASSI 

Come vi ito già anticipato, ogni tallone dispone di diverse ctoni di soldati, 
ognuna deito quali trova tt suo corrispettivo netto toltone opposta, dui di 
seguita si cercherà di mostrarle una per una per la due talloni In gioco. 

ALLEATI 

UgTrf tatantìy Si tratta del soldato semplice par eccellenza, V dolala di un 
Fucile MI 9 colpo singolo ma In compenso possiede maggior stamina degù 
altri personaggi è corra più velocemente, l'Inoltre dotato anche di diverse 
granate e dtp di munizioni, 

Assautt mtantìy F equipaggiato con un JTw/npson MÌA 1 automatico. 
Possiede un po' meno stamina (per da del peso defl'arma) ed e più tento 
ma possiede una maggior potenza di fuoco. Egli è dotate di una sola gra¬ 
nata, più I caricatori di scorta. 

Strip» Il cecchino è munito di un fucile dì precisione Sprtngftokt dotate di 
ottica, Ottimo per colpire * lunghe disianze, dotato di buona vetectti e sta¬ 
mina, rum possiede perù alcuna granata. 

Heavy wmpons Dispone di un fucile Browning automatico ad è il più lento 
del tetto. Possiede meno stamina di tutti ma si ritrova fra le mani la mag¬ 
gior potenza di fuoco disponibile. E* dotato aneti'egli di una sola granata. 

mttt gii alleati utilizzano una s kin (uniforme}, di cofere ocra chiaro. 

mi 

Lakdtì to t an ierto Utilizza un fucile e colpo singolo Martini» 9&L In pratica 
è la nemesi dei Ughi tofani)? altaatu (coro* *»*■* le altre classi). Possiede 
un ottima velocttè o molta stamina ad è dotato di beo 4 granala 

Stmm Troppem Utilizza un fucile automatico d'assalto MF40. Slmile alla 
sua controparte alleata, dispone di una granata a di 10 colpi in più per 


Puù colpire H bersaglio da motto lontano con un Gewfìer 43 
dotate di ottica. Non dispone dì granate ma dì 5 colpi In più per carica loro 
rispetto al cecchino allealo, In compenso perù I suol cólpi causano un 
danno minore. 

HeavrWeapoM V dotalo di fucile «'assalto MP4& FUspetto a quello allea* 
te con tiene 10 colpi In piu per caricatore ma occorrono un paio di colpi In 
più per uccidere. 

Brtlf i soldati detrasse utilizzano una sltto di tipo mimetico verdognola 
(piuttosto brutta per to votiti). 
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LE MAPPE 

(««fonda parta) 



In questa mappa gii alleati 
dovranno difenderà un passino 
situato in mezzo a verdi prati In 
campo aparlo. 

Ogni tanto varrà effettuato un 
attacco aereo casuale nella val¬ 
lata, Molto appagante grafica- 
monte. 



Avete presente l'inizio di Stitvate 
tt saldate Ryari? Bene, questa 
mappa ne riprende la stassa 
ambientazlono: lo sbarco degli 
alleati In Normandia, Il 
GII allestì dovranno sfondare la 
difesa detrasse a distruggere 
due cannoni posti hi cinta al 
btmker nemici. 

I soldati detrasse potranno 
chiamare via radio un attacco 
aereo ogni 30 secondi, N quale 
potrà spazzare tutta la spiaggia. 
Sì tratta darla mappa più evoca¬ 
tiva ma anche della più sbilan¬ 
ciata a favore dell'esse. 



Una delle mio preferite. Si tratta 
di una mappa motte ampia dove 
troviamo 6 zone da controllare 
(due delle quali sono vicino al 
punti di rinascita di ogni fazione}, 
e In più bisogna far saltare un 
carro armato nemico. 



Ambientata in una spiaggia come 
OOD OMAHA Qui gli alleali, dopo 
aver attraversato la spiaggia, 
dovranno prendere possesso del 
rarttglterìa situata nel villaggio 
situato dietro la spiaggia. 



SI tratta di una mappa notturna 
ambientata In Italia, fili alleati 
devono far saltare una barricata 
nemica posta nel punto «fi rinasci¬ 
ta tedesco. Questi ultimi chiara¬ 
mente devono proteggerla. 



linee Alcune dt esse otfcretutto sono troppo 
buie ii che. per quanto possa essere reali¬ 
stico, pone un limite ai divertimento. 

Le armi sono ben realizzale dal punto di 
vista grafico ma non sono rispettate le 
reali capacità 

Sano infatti eccesslvamenie precise; con 
un tua le d'assalto si pud mantenere una 
raffica continua sparando .sempre nello 
stesso punto anche a grandi distanze 
l ceco bini poi riescono a mirare alia perfe¬ 
ziona anche mentre st tengano a galla nel¬ 
l’acqua 1 E questo non é certo realistico 
Un'altra cosa a discapito dei divertimento 
é che troppo spesso capita di vedere dei 
soldati dell'asse che si piazzano ne* punte 
di 'respawn" de$li alleati uccidendoli 
appena nascono i WR, fme perché som j 
tìfóistì? 

MALE PETTO LAG! 

Parlando dei "net code’ mr viene da dire 
solo una cosa; LAAAAAG If ping (lampo tfi 


latenza) è perennemente sopra là media di 
quafsrasi altra mod dì Hai! Life. In ogni 
caso I programmatoli hanno garantito che 
dalla prossima ralease sarà Implementato 
un 'net Code’ da urlo. 

Speriamo bene! 

Per quanto riguarda i bachi ven e propri, 
l'unico rilevato fa si .ne In alcune mappe 
capiti di rinascere dentro a un muro o 
addirittura dentro a un nitro soldato crean 
do ovviamente notevoli problemi (non però 
il 'possesso’ del malcapitato!). Mei com¬ 
plesso lutlavia promette molte bene anche 
se ha (comprensibilmente), bisogno di 
tempo per maturare e affinarsi sempre di 
più La scelta dell'amtNeniaziono e stala 
apprezzata da lutti ime compreso), € non 
possiamo lar ahro che sperare nelle praS’ 
sime release. Siamo molto orti misti ma per 
Ji momento Counter Strik$ è sempre a! 
primo posto l 

Andrea Min gare ni 
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Dopo sei anni di sileniio la Croteam torno alla ribalta <oa un FPS 
mosso da un motore che promette molto bene 



INFO 


Genere'. FPS 

Casa: Tftks 2 - GàthetrfjOf Daetopos 

$Éluppa1ore: CflJlttm 

Sito Web' www tmsant ccun 

Date di uscita: Apnk - Maggio 200 ' 

S tiamo owiaméffia parlando di 

Sertous Sam, un prodotto che sta 
attirartelo sempre di più l'attenzione 
osila siampa specializzala sfrirtlan- 
do una lormula già coteutìatì dalia Id, la 
software house di Zagabria ha dec iso di ren 
dorè liberamente scancahite la versione 
alpha del nuovo gioco: si tratta di una rotea 
se ancora amicamente provvisoria, etto 
serve soprattutto per testare la compatibilite 
del nuovo motore con gli attuate sistem». 

Che dire di SS> Seria dubbio che va in con 
trotenrienza, pe^ svariati motivi, 

TRAMA mm ESATTAMI! iNTtatS&ANTf 

La stata che te da contorno è quanto dt più 
banale ci si possa attendere e tradisce sin 
da subito li carattere spiccatamente fierati 
co ebe sì è voluto conferire a» titolo. hi un 
futuro livori molto prossimo) i viaggi tante rste I 
lari diventano una realtà è cosi la razza 
untala tema di allargare i confini della sua 
conoscenza cercando torma di vita alternati¬ 
ve ne# altri sistemi solari Tuttavia i novelli 


capitani Kirh d metteranno .issai poco a rea¬ 
licare che ni 2 :! universo non samo soli: 
ditetU sin dalia prima spedatone assi si 
imbattono nella malvagia ftyura di Notorious 


Meritai, entità oscura che si diletta nei aflfr 
metterà i pianeti dalla galassia flctraatoss 
dell'esistenza iella Terra costo- muovei a 
suo sira tubo esercito ella ccno-usa di que¬ 
st'piuma, a proteggala ci sera i arma segre¬ 
ta creata dalia scomparsa popdaoonfl di 
Sirici il mercenario Sam * Serious' Stona, il 
quale, risvegliato® da un sorcio mi'erario, 
non vedrà di certo l'ora ai menare te mani 
corrtro onte aliene. 



Noitalgìa p*f gli dwomate di Dwifc 
In un iute itrteaibul ham» te puiabliló 
di ni#* I luHkl India n mom * 

uno Ani molto (W gi«u, <hfcm*t* tylnta 
d capolavoro di Carmli /Rwnio_ 


PASSONI fi* LA IHADlZfGN* 

Essendo queste le premesse, non ci vorrà 
morto a capire che cj troviamo al cospetto di 
uno shoater tradizionale, uno di quei che 
segue ttevotemerte la ritosofia doi vari tot» 
e Duke Nukm 3D l'influsso esercitato dal 
gioco della ld é poi àncora p»u accentuato 
: pilla presenza di alcuni nemici ohe sembra¬ 
no essere stati presi e trasportati, dopo un 
lifting ctovetoso, m Seràus l livelli, le 
cui ambientazioni hanno ricordato molto 
quelle d» Hexen ti, non sorto formati da HUB, 
da stanze contigue, ma separali nettamente 
Luna dall 1 altro, cosicene non si polra tornare 
sul propri passi II gameplay, del resto, non 
necessita di una compiessa architettura di 
questi, emendo davvero elemaniare' basterà 
eimiiwe tutto dò die si muove par giunge- 
re sani e salvi alia fine del livellò (che in 
genere si concluda dopo il duello con Tim- 
mancabite Dossi. I nemici sono realmente 
numerosissimi (pire troppi), e taf anno te teli- 
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cito dei 'grilletti facili"; le anni seno, ai 
momento, un mix tra queito di Doom 2 {teli 
a campa e a canne mozze) e Haff Ufo. Viene 
da chiedersi quali pratese abbia oggigiorno 
un titolo di concezione cosi datalo, da! 
momento In cut i cosiddetti ininkM Poetar' 
{Deus Ex, Nù Gtt& Ltves Fornir, Pvfsct 
stanno dominando la scena, espi citando 
sempre di più quella via che deve essere 
seguila per ottenere un certo successo - via 
che va ben oltre ai classico “trova ta chiave e 
apri la porta' 

mm munii riposti suit imm 

£ inutile nascondere ette Semis Stiri gioca 
motte, se non tutte, delle sue cade per far 
successo sui motore grafico. 

Anche sotto questo punto di visto, infatti, 
l'FPS della Dotateti come conlfocomerite: 
ultimamente mortissimi titoli sono stali svi¬ 
luppati a partire dall erìgi ne di Quake Ut 
Arena [Heavy Melai FAKX, American 
McGee's Alice, Star Trek Volger Gite Force. 
per non parlare dei prossimo %fum fa 
Gasile Woifenstetr) o \i Urweati* fui uro 
Duke Nuh&m For&vuf, Rm$ quasi a sottoli¬ 
near? che solo alla Id e alla Fpic som capaci 


di stornare questa tipo di prodotta. La casa 
di Zagabria ha invece deciso di dimostrare il 
contrarlo dando tra l'altra l'Impressione di 
poter arrivare molto in alto: il Serious 30 
costatò ire anni di ricerca, ha ben figurato 
anche se ancora in versione alpha, trovando¬ 
si nssai a suo agio sla nella gestione ì- jìi 
ambienti te interni ed esterni], sia in que : a di 
un gran numera di nemici Alla Craieam 
sostengono che si pu& arrivare ad avere sino 
a un massimo di cinquanta unità presenti 
nella stessa scena; noi, da par nostro, ces¬ 
si amo confermare che su! sistema utilizalo 
per la prava (un Celeron II 733 cr ri 12B 
Mbyte di Ram e Variati 3000). I coco non 
ha mai aconito rallentamenti, anche quan¬ 
do numerosi erario gli avversari che attacca¬ 
vano in contemporanea. D'altro canto a 
motore non si è confermato ait'artezza defli 
esploro e dei giochi di luce offerti da 
Quake e Unrsat, nonostante le superile, 
curve; inoltre anche gli avversari non hanno 
totalmente convinto pur formati da un buon 
numero di poligoni, sono apparsi piuttosto 
legnosi nei movimenti. Davvero buona : a 
gestione di ampi spazi esterni (da sempre 
punto datate degli sJioolal. decisamente 



migliore ci quella vista strofa in aln i tìtoli che 
dovevano ricorrere a strampalati arte. La 
mente corre a Trespassera al più recente 
Project iGi. & emendamento pesanti da! 
punto di vista delle risorse, utilizzando erigi¬ 
ne mutuati dai simulatori dì volo, I quali, se 
da una parte consentono f utilizzo di vasti 
territori all 1 'aperto, dati altro si rivelano poco 
adatti alle ambietazioni chiuse. Le API utiliz¬ 
zate sono le famose GpenGL, che uniscono 
la qualità grafica alla comsatótà con la 
maggior parte dì acceleratori tridimensionali 
■in commercio, 

DEATHMtATCH fN SPI fi SCRffN 

I rimane ni! due tool che compongono il 
Serlous Engine sono l'Editore il Mndefer; Il 
primo 0 stato utilizzato per la creazione delle 
mappe, il secondo per rimpi&mentazone dei 
modelli poligonali creati con 3D Studio Max 
u Lipfiftttìwe. Ispirati alla filosofia del 
WYSJWYG iWhat You Sue&What You Ceti, 
cosi da poter ottenere risultati soddislarenti 
anche senza far girare ri- volta Iti volta II rito 
lo, entrami sono stati compilati con Visual 
C++ 6 della Microsoft L'mtetlitenzn artifi¬ 
ciale, nella versane lessata, era una delle 
cose più provvisorie ma di certo non sarà un 
nuovo punto di riferimento nel genera. 



ANn Crafen™ fatimi eliminata olio itK§ce il prò- 
bitflH della lottai ownatifliK ntfliftmi nemici 

li Itila b pori ano in *1! n ri B i- r !#■ 


essendo unico compito degli avversari quello 
di assalire in massa il giocatore nella spe¬ 
ranza di far riposare una vetta per tutte II 
buon Sam Non possiamo pronunciarci sugli 
effetti sonno, alcuni di essi erano palese¬ 
mente momentanei (come quello applicato a 
uno scheletro di rinoceronte che. avanzando, 
era accompagnato dal brusio ctelto pale di un 
elicottero), mentre la colonna sonora iniziale 
è sfata particolarmente apprezzata. 

La sezione multiplayer prevede II supporto 
del proEDCdfe) TCP/tP, che consentirà a un 
massimo di 16 giocatori di sfidarsi attraverso 
la reto LAN o internet C'è di più: per la 
prima volta in un FPS per PC viene imple¬ 
mentata la modalità spili green che darà la 
passibilità a quattro persone di fragrarsi 
sullo sfesso monitor. 

Panando dì requisiti minimi, la Croteam con¬ 
siglia un AMD K6 II! 500 corredato da Matrox 
G4G0 e 64 Mbyte di Ram; supportati tutti gli 
attuali sistemi operato! Microsoft compreso 
il non più vendisslrro NT 4, aggiornato però 
con il Service Pack 4 

Sertous Sam dovrebbe usare errtro ìj fine tri 
aprile, sotto etichetta Take ?, con it costo di 
copertina interiore ai 30$ 

Luca Olivato 


ti 

B 



Ùntilo Harpwnt gigonle impilimi quclc che fi polfebta dclintic un roche1 lawtdwr, 
Afebkjrm» l'ìmpr«tieni: che- nella vafiiaw detinìlìva le ami faranno divari? 


UN RITORNO DA LEONI 

Ct stiamo imbattendo, sempre più spesso, In Ittoll provenienti dall'est euro-* 
pw: questa volta tocca atte Croteam, sviluppatore di Zagabrie. Forse a 
qualcuno del lettori non sfugge questo nome: In e Motti, prima di Sertous 
Sam , la software house nata nel 1993 aveva lasciato II segno net cuore 
dogli utenti Amiga con una serie di giochi; Focttiaft Story f nel 1994 (uscito 
col nome di Fttssùatt Totali in Germania Panna segnante), era uscito sla per 
500,1 ZOO e 4000 che per PC. Nel 1906 ere stata te volta di Satre The Barth 
per 4000, mentre due anni dopo A arrivate S-A-Sida Soccer, sempre per 
Amiga, Da allora si é lavorato esclusivamente sul * J 5eriflus Project",, che 
dovrebbe essere completate tra qualche mese, la Cnrteam vanta dieci 
dipendenti e da poco si è unita all t ' , Gathertng of Developers’ 1 . 
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Conosciuto in precedenza come 12, Z: Steel Sùldiers si preparo a scendere sui ring infuocato 
degli strategici in tre dimensioni per conquistare la palma di miglior RTS in 3D. te potenzialità 
sembrano esserci, se poi ci si aggiunge anche la garanzia del marchio Bitmop Brothers... 



tenere: RTS 
Gasa; GT Ifirtefacttve 
Sviluppatore: iì'mJH fìrothers 
Sita Web: www n-iiT»|Hjrott»S co uk 
Di la dii uscito: Primavera 2001 

S enza dubbio il genere degir strategi¬ 
ci in tempo reale è uno degli ultimi 
baluardi della grafica in due dimen¬ 
sioni 

Sembra comunque che gli attacchi ette 
stanno cercando di rivoluzionare questo tipo 
di videogame aliano dando dei buoni fruiti 
ria Sacrifica a Baftie iste AwJosta Wùf lutto 
lascia prevedere che il futuro degli RT$ sara 
In tre dimensioni. 

Di certo questo è ciò che pensano alia GT 
Èntenaeiròe due ba rtcNamato all'appello i 
mitici Bitmap Brothers psf dare forma al 
seguilo del Incompreso Z 

SII UGUAif A MI, ALTRO m NO „ 

In effetti lo stesso press kit che cl rta gentil 
mente fornrto la casa londinese lascia capi¬ 
re che il nascituro Steel Sofdfers affonda te 
sue radici ir un glorio» passalo e per la 
precisione nd 1996, quando la scena degli 
strategici le non solo) era domirata dai due 
giganti Gommanti & CùnQuar della 
Westwood e WaiGrati H Tktes DfOarkness 


della Blizzard. in questo cortesie si inserì il 
frenetico ZÌI quale, a differènza dei suoi 
antagonisti eliminava gran parte della 
gestione delle risorse per dare maggior 
peso agli scontri. 

1 Bitmap Brothers, creatori dee titolo, muove¬ 
vano una pesante critica nel confronti degli 


alto sviluppatori, facendo notare come il 
giocatore spendesse una gran parie dei 
tempo ad accumulare risorse e potenza 
(e unità, j»r poi concludere in breve periodo 
i com ba ttimenti ; tuttavia la tara filo x M r* r 
fu particolarmente apprezzala e nerette 
i consensi della critica, / fini ben Oreste nel 
dimenticatoio. 

OHf MOIK riNtf MfeT 

Lo sioryboard è, in parvenza originate dopo 
500 anni alfine la lotta erte a veva csrfrap* 
posto due tra le maggiori muli _ . na del 
pianeta - la IransGlobai Indusi'ses 9 te 



Maga ' ^erporabon - è giunta ai termi- 
- ;■ non ne ruote sapere sorte le compa- 
. • iti i :ona di Rigai, ultimo focolaio di 
sotfrtT'. Godati dai granitico maresciallo Zod 
ri nostra compito sarà queito di muovere 
toTunstctie truppe contro i rivoltosi per 
porre una volta per lutto la parala tute al 
conflitto, A disposizione te lecootogia piu 
avanzate cannoni al plasma e bombe aB , l- 
drogeno saranno airwdine del giorno. 

LA STOtU WS IONA 

Memori degli emto passati i Bitmap 
Brotrters hanno ben pensato di aggiungere 
una notevole sezione siralogica in Stoni 
SofQiars. Tuttavia questo sarà antera siiwr- 
rinata alia porzfcma prettamente militerà: 
occorrerà ded rare rag guarderete attenzio¬ 
ne all'aspètto lattico, sfruttando ai meglio la 
fanteria a dispostone. 

Pregevole il lavora svolto nel tentativo di 
dhtefstficara i piumini elementi bellici che 
dovrebbero essere, nel progetti eleggi svilup¬ 
patori, davvero interdipendenti; si vocifera di 
trema diversi mezzi melari, tra cu! compaio- 
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Sara difficile panar?- rodami quasla strallo- che pi 1 qvwritr jettetala 


Sù&efS. comunque ci saranno chiaramente 


no unità marittime e aree. Uno dei punti di 
far® di /era HA che s* occupava sia della 
gestione dell'intero esercita sia di quella 
delle singole unità impegnate nelle batta 
glie, ciò nondimeno essa risultava talora 
troppo frustrante per il giocatore che doveva 
disporre le sue truppe a regola d'afte sin 
dalle prime rappresagli" onda evitare la 
sconfitta dopo pochi mimiti dall'inizio. 

Per fortuna questi limiti sono stati a&bailuLi 
e ora l’utente è libero di sperimentare il 
migliore assetto per il suo esercito, senza 
per questo essere eccessivamente penaliz¬ 
zato dagli avversari controllali dalla CPU. 

Non bisogna infatti dimenticare che sara 
ben difille pianificare sin da subito un'e¬ 
ventuale operazione Overtord dal momento 
che la morfologia del territorio giocherà un 
ruoto assai più Importante di quanto non 
tacesse nel vecchio tìtolo in due dimensioni: 

I vantaggi di occupar ? una posizione piu 
elevata pertanto st Ingigantiranno, cosi 
come eventi naturali e non avranno effetti 
più significativi nei rimerà economia dei tito¬ 
lo (si pensi alla possibilità di lanciare un 
missile per creare un cratere difensivo) 

Mi gl.- sforzi dovranno essere lesi alia con 
quisla di quelle aree m cui giace la 


de - zone strategicamente più favorevoli ed 
e nei confronti di queste ultime che il gioca¬ 
tore dovrà coordinare le sue azioni militari. 

u m u mimmi 

É senza dubbilo l'apparato grafico queUo che 
ha sub :d i maggiori sconvolgimenti. 

L univèrso nei quale sarà possibile muovere 
to unita e ora ctìfTpletamenle in tre dimen ■ 
stoni e sotto certi punti di vista, ha ricordato 
moli: da vicino queflo di Andasti rifar* per il 
momento e garantita, in stile Sacrifico, Ite- 
ventuairà di masticare la visuale scegliendo 
un'angolazione comotesa tra i 60 e i 90 
gradi nsoatìo al plano orizzontate 
I Brtnap sostengano che ‘ eftetimnente ci 
sono fu pùtenuaMà m offrire ai giocatore, 
entro certi muti, la facoltà di zoomare e ruo¬ 
tare ia telecamera principale, Tuttavia non 
starno arma stette delta concreta utilità dt 
questa testure, cne sera presa in considera 
zione soltanto durante la fase dì betatesbng, 
Quando capiremo $e può davvero aggiunge¬ 
re ulteriore spessore ai tdokf 
Si pana parano delta probabilità tii imperso¬ 
nale (coma in un FPS) uno tisi soldati duran¬ 
te le azioni militari, aneto se i designer sem¬ 
brano scettici a tal proposito. 'Anche in que 



Fomkurtrnlale l'oHupaiioni di pailiiani 
più •lavoltr rama dima Urea* I* drFfitolró 
dalla Iruppe in boria 


sto caso rsmptemenmzrone non sarebbe bit 
fiate, ma d sembra inopportuno rendere 
sterni te strategie messe a punto dal giocato¬ 
re imitandolo a concentrarsi so dì una sin¬ 
gola unità" A nostra modo di vedere te 
ragioni sono altre: primo fra tutti il rischio 
che, In stria flamba, da solo un soldato rie¬ 
sca a lar lucri rimana compagine mimica: 
non dimentichiamoci inoltre che difficilmente 
un erigine progettato per geslire ampi spazi 
in tra dimensioni nsutia sutiicientemente 
fluido quando usato in prima persona (torna 
in mente a tal proposito quanto visto in 
Dungeoo Keeper 3 L'Intera progetto e stato 
affidato a John Phillips, vincitore di un a Marci 
dì programmaste qualche anno la, che si è 
avvalsa dette API DirectX (in versione 7.00) 
per la realizzazione deti appanto grafico, 

É sembrato particolarmente Interessante 
anche il motore sonora, denominato DtfvlE 
(Digital Interactive Music Engine), il quale, 
prendendo spunto da queflo di Z(che comp¬ 
ilava diversi file miriti. si avvale dette poten¬ 
zialità odierne per arrivare alla qualità digita¬ 
le, Supportato in maniera nativa aneto l'en 
viramela! audio applicato agli effetti sonori, 

A VEtr HARD GÀIA È IT All! 

Decisamente "Attivo" l'approccio che Stee! 
Soldimv uote dare al giocatore. LobbtettMi 


finale di ogni intesone, Infatti, rion si limiterà 
a concludersi con te conquesto della base 
nemica, ma con te distruzione dr tutte te 
unità avversarie. La trama si snoderà attra¬ 
verso 30 campagne, te cui ambtenfaziQJii 
cambieranno a seconda delle rane teatro dr 
battaglia in totale si prevedono 6 adatta¬ 
menti, ira cui deseni icaid- e freddo e loca¬ 
ste. Rispettando i canori degli strategici ir 
tempo reale, tra una missione e ratini ci 
saranno delle sequenze animale che infor¬ 
meranno sullo stato attuate delia guerra e 
sugli obbiettivi delle operazioni successive. 

! designer hanno pretento abbandonare li 
demente umonsfi» che caratterizzava i FMV 
di Z, puntando m questa sede su delle 
situazioni equivoche e mingano m perfetto 
stile Pop Fiction, L'Intera sceneggiatola è 
siala curata dal celebre Martin Ponti che si 
era già occupato di Medieval e impenum 
Gaiactica 2. mentre te “cuti-scene" sono 
stale affidate all'azienda specializzala 
AudioMotion 

Per quanto concerne l'apparato muli player, 
esso prevede una verrina di scenari gioca 
bili sia attraverso la rete locate che quei te 
inter nazi onale con la consuete possibilità di 
aggiungere nuove mappe create con l'im¬ 
portante editor utilizzato dagli stessi svilup¬ 
patori e incluso nette refesse tinaie 
-'rendendo intime in considerazione il siste¬ 
ma minimo II press kit parla, molto orti misti¬ 
camente. di un Pentium il 266 con QA 
Mbyte di RAM e di una Voodoo?; è suppor¬ 
tato al momento il solo OS Windows e 
rton sono previste trasorisizrenl per altra 
piattaforme, fi gioco è atteso per la primave¬ 
ra dell'anno corrente, Di certo sarà un rrtof- 


Xenonrte. te risorsa principale di Steet 




no in grande stile per i fratelli del twtmap 

Luca Olivato 
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FORMULA 1RACING 



In questo mese in <ui lo formula l f dopo lo «usuata pausa invernale, riapre . battenti,_ 

la Obisoft deride di fare le rose in grande e ri propone un giorone thè ha la pretesa di strappare 
lo srettro di migliore simulaiione dì Fi moderna al Grand Prix 3 Crammondiano e al Formula 1 

Championship Staso* 2000 della IA Sport*. Ci riusrirà? Beh... da quello che VjJJ'JJ* u^are 
questo formula I Rating Championship (NdR, ma quanta fantasia di quest, temp, tra le software 

house...) ha veramente tutte le rarte in regola per raggiungere questo ambizioso ob,e !J' vo 
flitC ha una grafita superiore e una giorabilità ottima [più l'aggiunta di pareith.e novità e tutta 

una serie di piccoli arrorgimenti) thè probabilmente faranno lo ditteremo 



Genere: . finn • Gutdn Simulazione Fi 
Casa: utiisoft InteriEtìmnRftì 
Sviluppatore: Ubiseli 
Sito Web: wwiubìiidt i: 

Caladi uscite: 1& marìo 2001 
Note: Dame- tlsponitota (120MBf 



uscita del gioco è prevista per i 15 
marco, mentri la demo ufficiale dei 
protlono è già disponibile per il 
download da qualche settimana 


Sono serrare piu rate le software house che 
pubblicane i.coraggtomenie) te versioni 
dimostrili» prima dell'uscita effettiva del 
giaco ma questo non à li nostro caso. Ben 
fatto Ltesofl! Ubiamo l'opporfunlà di prova¬ 
re a fondo una versione cela de! gioco, a 
detta degli stessi programmatori complete 
air&5% (Il rimanente 25% da compiefare è 
«molto probabilmente relativo al comporla- 
marno delle vetture gestite dalla GPU. per ora 
non al livello b unto il reste). L'Impressione 
generale, sin dai primo carica mente. & quella 
di trovare di fronte a un maone di assoluto 
rilievo, desiniate per forza di cose al succeS’ 
se e a un notevole seguilo di appassionati, 
Pensate che m rete si trovano già i primi prò 



rili*' & i J * 

m seNilHAcmi ' 


Gtwi P remi® del (traiti*. Pi o « e tmm p*r«f* 
notare, rm a mono che li fflonaaao- gài. te 
traiti! aria \é*d* Itnk ad niiiogiirù... 



grammi sviluppati dal sditi te OTiuos che 
permettono la modifica delle livree delle vet¬ 
ture! Dictemo subite che questo FìRC^iQU è 
assentarne nt& ur semplice restyiing dei dire 
precederti titoli Ubiscft dedicati site FI (l'or 
mai anzianotto FI Ftèdfìg S^iutatiofi b d sue 
seguite Monaco R$ Z F* «C è un prodotto 
totalmente nuovo, Il motore grafico, sebbene 
sia laolmente riponoacNB come prodotto 
degli stessi programmatori deite precedenti 
versioni, è state completamente riscritto da 
zero fé si vede!]. Arche il modello di guida è 
anni luce avarili al suoi iliusto predecessori 
Ma vediamo pi ù nel dettaglio gl' aspetti piu 
j succosi delio splendore che d aspetterà fra 
qualche settimana 


le cAumflfsncm precipui 

FWC e ambientato nel 1999. e Qu odi npm- 
duce tette la scuderie tutti i piioi - tutti i cr 
cu.it* di quell'anno Le modo ite di geco tette 
stato attuale dello sviluppo] sene w-M Mas¬ 
siche per ogni 'Facing game* che & rispetti: 
gara ve foce, simulartene di un intero week¬ 
end, intero campionato, inoure vi sarà una 
modalità contro il tempo con tanto di ghost 
car salvabile e una modalrtù di alienamente 
pura e semplice E’ possibile che nella ver¬ 
sione che troveremo nei negozi riescami a 
implementare anche una interessante moda¬ 
lità “carriera", tanto per dare ulteriore 
profondità al gioca ma non ci metterei te 
mano sui fuoco.. In ogni caso non se ne 


sente la necessito, poiché già con le moda¬ 
lità che sono presenti nella beta, (I gioco 
garantisce una longevità pressoché infinita 
FJfìC prevede una folte serie di aioli alla 
guida, cosi da non precludere li divertimento 
anche ai piloti meno esperti o p»u orientati a 
giochi di guida piu taciti e immediati. Onesti 
asutt comprendono vari h£ft di anhlock per i 
frani e controllo delta trazione, te visualizza- 
zone o meno delta marcia consigliato, le 
segnalazioni per i punti di staccata, te visus 
lizzarne suite pista dette traiettoria ideale, il 
cambio automatico, te lildoris automatica e 
l'autopilota quando si entra ai box. Nel caso 
decidiate di togliere te frizione automatica, 
dovrete fare matta attenzione a qualsiasi 
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I Sw? c « dopw ciurmi ipdirais alfa 

Unirti Dmic ji#n (Jns sto], j miti mccnoitiò mi 
comlHviw- il ipvvefto quieti wp,., 

il È iptftOtokft 


tastacafe. In quanto se non sarete soffi cleri ■ 
temente freddi da premere la frizione in 
tempo, il motore inesorabHmente si spe¬ 
gnerà e per voi ia gara sarà finita! 

Se [tenderete di pilotare voi Ha vettura al rin¬ 
terra dei Ihk, vi dovrete ricordare di tenere 
inserito il limitatore di vetocità. altrimenti una 
bella penalità non ve ta leva nessuno! Niente 
aiuti tipo freni automatici o slena teleco¬ 
mandato Anche al livello più facile, dovremo 
essane noi a guidare e condivido pienamente 
questa scelta 

UH imito WifKIIfD » PtOVf 

Altra opzionr tendenti a facilitare la vita dei 
piloti meno esperti saranno la possibilità di 
impedire le false partenze e l'fisciù sione di 
alcuni respiamenti della FIA quali il Me dei 
Inni di gomme ufJtetolfi durame un week ■ 
end e il limile dar muletti a disposizione m 
caso di incidente durante te prova libere o In 
qualifica. Come potete ben intuire, queste 
c ifiCsarà totalmente personalizzabile per 
poter soddisfare >1 piu possibile tutti i gusti 
Avrete già letto tra te righe che il titolo 
Ubrsoft garantirà quindi un gradc di realismo 
•: he la concorrenza non è riuscita a offrire, 
^testificando il tetto come una scelta obbii 
gara m nome delia gtocabrìità,, La pioggta 
sarà implementata in maniera molto slmile a 
quanta già accade in GP3, ovvero le condi¬ 
zioni meteo saranno dinamiche e potranno 
variare durante la gara Gli stop & qo a 


dovranno scontare a i box, pena ta squalifica 
dalia gara Non saia purtroppo presente là 
pace cut é non e nemmeno previsto il giro di 
ricognizione prima del Gran Premia Peccato, 
pereti* altrimenti ta simulazione di un evento 
di F1 sarebbe stata praticamente totale 1 
Le auto avranno forme e prestazioni Piffe¬ 
rar- Pilotare una Minardi o una Prosi a 6 
mare e sarà ben divereo dal salire a bordo rii 
una Ferrari! La telemetria e il sètup della 
monoposto saranno due sezioni molto ben 
curate Saremo in grado di decidere il tipo di 
pneumatici, la pressione delle gomme, la 
quantità di carburante, [‘incidenza anodina- 
mica degli alettoni, la dislnburòne di frena¬ 
ta i rapporti del cambio e il fattore di bloc¬ 
caggio cef differenziale, la campanatura e le 
convergenza dalle ruote, l’altezza della 
monoposta, l'angolo di sterzata, la regolazio¬ 
ne degl ! ammortizzatori te compressione e 
rilascio, la durezza delle sospensioni, l’altez¬ 
za dei ramponi di fondocarsa e te durezza 
delle barre antirolllo... Ab. ovviamente t'as¬ 
setto potrà esser* asimmetrico,, quindi alcu¬ 
ne regoiazion : saranno Indipendenti per le 4 
ruote i Ndf*. argti. sicuro di non averne 
dtmniicsta guatami La gestore dei 
Fepiaii' è linafmonte ottima. Niente più pro¬ 
blemi di a unto nei replay come avveniva nei 
vecchi titoli Ubisott (a riprova che runica 
cosa in comune che i titoli hanno è il team di 
sviluppo) L’unica nota negativa e che allo 
stato attuale non e prevista la posstaililà di 




salvare il replay In modalità multiplayer, Tra 
l'altro non siamo in grado di dire sa con la 
versione finale questo sarà invera possale, 

«Aria i m<m 

E ora veniamo al piatte foia Oltre alfa qua 
lira del modelli delle auto, davvero ne i svola, 
ciò che colpisce maggiormente è il li /silo dt 
dettaglio che te Ubrsoft è riuscita a raggiun¬ 
gere nella riproduzione dei ducuta „ è qual¬ 
cosa che lascia sbalordti Non pensiate che 
si tratti semplicemente di seatures ben dise¬ 
gnate, qui stoino parlando di una nproduzio 
ne assolutamente ledete dei tracciati. davo 
nula è lasciata al caso! Posso senza dubbio 
affermare che fr quanto d: meglio abbia mai 
visto sui monitor di un PC. Vie di tega, devia¬ 
zioni, segnaletica stia carreggiata e ai lari 
delle piste, tribune, box, protezioni e qualsia¬ 
si altra cosa \k possa venire r r -ente sono 
state riprodotte perfettamente! E' quasi 
commovente per esempio girare a 
SiNersiOfte e vedere eh sr .unente le chica 
nes inserite via m con >i passato degli anni, 
tanto che. se si vuote, praticamente si pub 
percorrere a bah! il vecchio tacciato anni 
'60 (ovviamente twccardoaì te penatila oei 
caso.,,)! Non basterebbero dieci pagine per 
elencare tutti i [occhi di classe che ho notato 
semplicemente facendo qualche giro ‘turisti- 
co” tra ì circuiti di F1BC I bau poi sona qual¬ 
cosa di veramente spettacolare Tutto in 30 
e ottimamente animato! Meccanici che si 
affannano a cambiare te gomme, altri che 
provvedono al Ifomimanto b alte eventuali 
riparazioni, tutto come nella realtà! Ancora 
una voti a siamo ai massimi livelli. Tutto que¬ 
sto splendore grafiCD non avrà nemmeno 
bisogno di un PC estrema per poter turano 
nere Ho ottenuto rifluitati egregi anche su 


un normale Pii 450 equipaggiato con una 
GeForce 2 MX. segno che i'engine che 
muove il tutto e veramente efficiente e ben 
ottimizzato D'altronde la Ubisoft sin dai 
tempi di Morfei ha dimostrato che loro | 
motori graiic li sanno programmare e anche 
bene! 

NOMILO m G\\m 

Beh,, questa è (‘aspetto più delicato quando 
si parla di un racing game Ovviamente, visto 
che per analizzare pienamente queste aspet¬ 
to cl vuote parecchio tempo e molto allena¬ 
mento. non posso essermi latto un'idea 
ve ramente compieta e affidabile sufi'ergo- 
mento a d'altronde per quello ci vorrà ampio 
spazia balla recensione completa dei greco. 
Tuttavia è ovvio sin dai primi metri che il 
modello di guida dei vecchi litoti Ubiseli è 
staro totalmente abbandonata, a favore di un 
altro molto più evoluto e credibile, Questa 
volta abbiamo un comportamento della vet¬ 
tura che, sebbene non raggiunge i Svetti di 
realismo dei buon vecchio (e mai dimentica' 
tei Grand Prix Leganti, risulta comunque 
abbastanza realistico. 

Diciamo mollo brevemente che ricorda 
parecchio GP3. con alcuni tocchi di classe In 
più ta particolare, finalmente si sentono i 
iraslefimeoti di carico e la 'vettura sembra 
possedere una certa massa. Di sicuro le vet¬ 
tura sono molto guidabili e divertenti. 
Concludendo, un titolo davvero premettente 
che rischia di sbaragliare (a concorrenza 
grazie a una grafica allo staro dell’arte e a 
una cura dei particolari quasi maniacale 
Aspettiamo ansiosi di mettere alta prova ta 
versione definitiva 

Leonardo lannartuono 
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MI I nilT TACT ICSIROTHEBHOOD Of STEEL 



Dopo duo episodi «ollotatisi al vertice deila categoria degii Rpg futuristici, la serie Fallout cambia 
decisamente rotta e si tuffa nel calderone degli strategici in tempo reale con l'imminentt 
Fallout Tactics Brotherhood of Steel. L'esperienza accumulata nei precedenti capitoli 
della saga sarà sprecata? 


INFO 


Genere: SU jV ikM/GDR 
Gasa: ìnterpUy 
Sviluppatore intano 
Silo Web: N D. 

Data di uscita: N P 


uancto usci il primo Fallout il 
no^Ho guru Bert?tta H su queste 
■ stesse pagine, sanciva l'inizio 
del rinascimento dei giochi di 
aiolo, dopo anni d‘insuccessi e poeta 
idee. Inutile affermare che ci vide giusta; 
dopo hi successa (piu di critica che di pub¬ 
blico lutto sommalo) di questo gioco 
cominciarono nuovamente a uscire Ire 


quantamente giochi di cuoio di una certa 
caratura. Il seguilo di Fallout, pur senza 
cambiare; una virgola alla formula originate 
m primo, ampliò e rese ancora più vivo ih 
mondo posi -.atomico in cui sj svolgevano 
le vicende. Due anni dopo la sua use ila 
cominciavamo a chiederci che line avesse 
fatto questa meravigliosa saga, Una volta 
installata sud'hard disk la bela quasi defi¬ 
nitiva di Fallout Tactics: Brotherhood of 
Steel continuiamo a chiedercelo. Infatti pur 
sfruttando il nome della serie, questo 
gioco non è un gioco di ruolo e non vuole 
nemmeno rappresentare un seguito di 
Fallout 2 Come si può intuire dal titolo 




abbiamo a che lare con un g .co di strate¬ 
gia in tempo reale che lenta da una parte 
di manienere molti elementi "njo&slìcr e 
dall'altra tenta di scimmiottare primi tre 



capitoli (soprattutto il terze) :: rr-.com. 
L’ambte Nazione, vero cavallo c battaglia 
del marchio Fattovi è come sempre quei 
mondo post-atomico rugginoso, devastato 
e un po' incinte Par esattezza, gii eventi 
narrati in Faticai Messi collocano-cro¬ 
nologicamente subito dopo line dei 
primo gioco, intatti siamo parte della 
Brotherhood OtSteel organizzazione indi 
pendente che ha come scapo quello al 
ripartare'il mondo al suo antico splendore, 
riscoprendo le scienze, la tecnologia e II 
funziona manto di tutte queste macchine 
che vengono ancora usate pur senza 


essere comprese nel carparo mondo 
nuctearlzzatD Ovviamente ogni rivoluzione 
ha bisogno d un fiume di sangue per 
avere via libera, e anche questa non fa 
eccezione, e oroorto al nasiro gruppo 
d'uomini sarà affidato il compilo di farlo 
scorrere. In pò1 colare, inizialmente sare¬ 
mo mandati vicino ai resti di Chicago per 
indagare sulla scomparsa di un esercite di 
supermutsfiti. 

urriau: tìtuuL come i pircmi 

Essendo il gioco basato sulla gestione dì 
un gruppo di uomini, un po come accade 
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va in X-Com. finalmente non 
avremo soltanto il controllo dei 
nosifo protagonista [cosi 
coma avveniva nei due 
Fatfotìti, ma poi remo 
muovere coordinata¬ 
mente tutti i nostri 
prodi. Graziai 
turar iat si 
impara in 
tratta a gestire 
l'Interfaccia ma sinceramente non 
ce ne sarebbe nemmeno bisogno. 
Chiunque abbia piò giocalo ai giochi 
di ruolo dalla saga saprà Quasi imme¬ 
tti atamerue dove mettere la mani 
l'Inventario la mappa, la finestra di sele¬ 
zione delle stufi, tutto è allo stesso posto a 
ha perfino lo stessa look grafico. Non 
manca nemmeno il mitico Pipboyt Cid non 
baste però ad af la mare che un fao della 
serie potrebbe innamorarsi immediata ■ 
manie di questo nuovo prodotto, infatti lo 
spirito del gioco è profondamente diverso 
Se nel giochi di ruolo eravamo al centro 
della storia e la influenzavamo con la 
nostre azioni e soprattutto col disfoghi, qui 
si tratta invece di raggiungere degli obiei 
ti vi prestabiliti nelle 20 missioni a dispo¬ 
stone a per latto in genere non c"e 
alita via che cancellare dal mondo gii 
avversari Chi abbia giocato ai vari X- 
Cùm o anche a JaggedAffianca pud 
avere un'idea senza dubbio più pre 
elsa di Quello che l'Acti Vision sta 
per proporci Nel gioco dovremo 
imparare a coordinare le mosse 
dei pochi uomini net nostro 
gruppo (al quale si potranno 
comunque aggiungere 
anche cani, mutanti e altri 


esseri strani) e a sfruttar? ie capacità di 
Ognuno Già. le "skiir non son:: scampai 
se, anzi, soltanto ora si limiteranno a 
garantire la sopravvivenza e l'efficacia m 
attacco, piu che a risolvere enigmi d a 
trarre profitto da dei dm ogh 0 medico 
dovrà curare i tenti e lo potrà lare con 
maggiore efficacia trescando di Svelto, I 
tecnici dovranno essere in grado dì scas¬ 
sinare serrature e riparare armi il militare 
medio dovrà imparare a striscili re silenzio¬ 
samente alle spaile dei nemici per sor 
prenderli, magari mentre gli altri uomini 
del nostro gruppo si sono posizionati per 
tendere un'imboscata 
Per tarla breve le skili ci saranno ancora e 
serviranno più che mai. I a creazione del 
personaggio (assetite nella bela del gioco) 
promette di essere in lutto e per tutto 
simile a quella dei due Fallout precedenti 
e, per questo, marawghosa e completa 
olire l'immaginabile 


i combattimenti, che rappresentano poi 
l'essenza del gioco, avvengono in tempo 
reaie, acche se rimane intatta la punibi¬ 
lità di u li lizzare un sistema a turni simile a 
quello di Fallout. Incredibilmente manca 
(almeno nella versione da noi provata, 
speriamo sì rimedi) la possibilità di mette 
re iti pàusa il gioco e assegnare gli ordini 
ai nostri uomini, cosi come succede in 
tutti I giochi derivati da Bait&tr's Gale La 
scelia si rivela partieoi armerie infelice, 
infatti la mortalità in tempo reale diventa 
troppo basala sulla nastra velocità di ese¬ 
cuzione, togliendoci di inno la possibilità 
di pianificare non precisione le "taciies" 
dei titolo. Ci rimane per fortuna il sistema 
a fumi che perù e senza ombra di dubbio 
tedioso e nemmeno utilizzato nel migliore 
dei modi {cosi come avviene in X^Ccm e 
derrvaii). Per quanto riguarda l'arsenale 
d'armi e la vanerà degli oggetti trovali sul 
campo, non ci possiamo lamentare, per 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

















































http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


FALLOUT TÀCTICI 


ANTEPRIME PC 




quello che abbiamo visto non ci sarà che 
t'imbarazza beila scelta. Per la prima velia 
inoltre avremo la possibilità di guidare dei 
veicoli, grazie alla skili nuova di zecca 
“driving". Di certo queste novità aggiunge 
molte variabili al gioco, infatti spesso 
un'auto 'anelata a tutta velocità sul nosim 
obiettivo si rivelerà la migliore arme a 
disposizione. Le similitudini dal gioco gra¬ 
zie anche a questo aspetto non si limitano 
solo ai vari Ufo e Jaggetj arance, rru* 
arche a Commandos In effetti dovremo 
studiarti le peculiarità di ogni itosi no 
uomo, cosi coma avveniva nel suddetto 
videogiocQ, ma per fortuna qui avremo 
libertà d'azione quasi assoluta., non ridu- 
cendo il tutto a uno stente puzzle-game. 

ESTETICA MltA TATTICA 

Tecnicamente parlando Fattoti ladies si 
presenta decisa menta meglio dei suoi pre¬ 
dar, esseri, pur si rullando un motore di 
gioco solo lievemente modificato. La più 
grossa novità È la possibilità di utilizzare le 
alte risoluzioni, cosa comunque oramai 
diventata obbligatoria Per il resto lo strie 
grafico è decisamente simile a fallout. 
intatti troveremo le rovine incrostate dalla 




ruggine, te tara-'xhè corrose dall usura e 
tutte quelle cose che rendevano realista] 
e affascinante il mondo post-nucleare. 
Nonostante questo, gli -omini che control¬ 
leremo, secondo la mia umile opinione, 
sano troppo piccoli e privi di dettagli per 
renderli “simpalici' o "vivi' L'assenza di 
primi prEini e di caratterizza? on di rilievo li 
tanno purtroppo assortito!iare jn po trop¬ 
po a soldatini di piomrvc e in a curri 
momenti mi sembrava quasi di slare gio¬ 
cando ai seguilo di Armi Mct. Se i prò- 
gram'natoti della Interplay s’anno leggen¬ 
do queste righe (celo come no, l'Italiano è 
la loro lingua madie e Pcieta c* di tacite 
reperibilità negli USA.,,) o meglio, stanno 
sentendo te mie preghiere, forse nel gioco 
finale questo aspetto verrà m fiorato La 
cosa noci è così secondaria coma sembre¬ 
rebbe, Infatti il com volgimento del vari 
Jagg&t Affianco nasceva proprio dai Tatto 
zionarss a quei mercenari fedeli o infedeli, 
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secondo i casi. Speriamo. L'assenza delle 
tre dimensioni nel modo di gioco è un ateo 
difetto di Fallout ladies, soie in catte 
riscattalo dalla possibilità di creare mondi 
più dettagliali ad evocativi in 2D. La ani 
ma/ioni sono le prime a soffrire di que 
st’assenza, ma anche II tatto di poter 
vedere II campo di battaglia da una sola 
prospettiva è assolutamente limitante in 
un gioco di questo tipo 
Nari et è dato ancora sapere nulla 5.'. * 
mari introduttivi fra le varie missioni visto 
che è rapo assoni i sulla bela, ma confia¬ 
mo sulla genialità dei grafici dati' Interplay 
che hanno sempre creato ir' quest grotte 


prodi gioielli creativi e a modo loro colti, 
n Definitiva si potrebbero migliorare anco- 
a colle cose dal punto di vista grafico, 
anche se per sicura (come l’assenza del 
30 e già decisamente troppo tardi L'altra 
taccia ri H i fl medaglia è et» gli estimatori 
■1 10 .. ' $! riixveranno n un mondo del 

*.“ r. ig a quello dei gtochi di ruolo, a 
:u magar 1 ; erano anche affezionati. 

Il HELLO DI CONDIVIDERE 

Urte de« -en punti forti di Fallout ladies è 
V jitiplayer, infatti si potranno affrontare 
gruppi di giocatori in maniera veramente 
intelligente, mettendo in mostra più che 
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ne? singte player la possibilità di creare 
tattiche di gioco complesse e originali 
Sono previsse molte modalità di gioco mul¬ 
tiplayer e ciò è senza dubbio un'ottima 
cosa, Diciamo che il vero motivo per cui 
sto aspettando la verdone completa del 
gioco è la possibilità di reperire sulla rete 
un sacco di giocatori cor i quali Iniziare a 
dar battaglia Solo In quel momento si 
potrà veramente dite se le tattiche pra 
m esse dal titola possono essere vane e 
fantasiose Per quello che ho visto giocan¬ 
do onllne con la demo ila bela era gingie 


player only) se ne vedranno veramente 
delle belle sulla rete. Pensale ad azioni 
coordinale di più giocatori contro altret¬ 
tante stratega avversarie Ogni partita 
sarà diversa Online, a differenza della ver¬ 
sione single player dove a la fine, dopo un 
po' di tentativi falliti è possibile prevedere 
con estrema precisione le mosse de? com¬ 
puter Insamma si può quasi guardare a 
Fallout Jactics coma a un titolo de giocare 
principalmente ordine Questo anche per¬ 
ché come già detto la stona del gioco in 
single player non e molto duttile, essendo 


basata su 20 missioni precotte. Inoltre 
dialoghi, pur essendo frequenti nei gioco, 
non prevedono risposte multiple o 'ad 
albero' cosi come avveniva nei giochi di 
ruolo della saga, relegando questo aspetto 
n un ruolo meramente de rotativo 
Prepariamo 1 modem e muniamoci di una 
Suona fiat dunque in vista delia versione 
definitiva del gioco 

kMmSSHMt EtUmTIMiNIR 

Tirando le somme. Fallout Tacttcs, nella 
sua versione beta, non ci ha particolar 


mante entusiasmati per lutta quella serie 
di difetti descritta fin qui, Il tutto secondo 
me è riconducibile afta scelta di spostare 
la prospettiva di queste serie ruolistica e 
crearci attorno un gioco strategico, f pregi 
di Fallout erano innumerevoli ma i com¬ 
battimenti non erano certo meritevoli di 
mille lodi . Anzi, erano forse la pane meno 
riuscita del gioco. . Fallout Jactics sotto 
un certo punto di visi a si può rapportare al 
suoi predecessori cosi come temimi Dafe 
lo fa con Baidvr's Gate, o meglio, con 
Pia netscape Torment Anche nel g>ocg 
della Bfack Island si tentavano di mettere 
in risane- IO battaglie relegando gli aliti 
aspetti degli antenati a elementi di contor¬ 
no. Purtroppo per !'Interplay, i combatti¬ 
menti sono sempre stali il punto forte de! 
motore Inhnity, mentre per Faliout accade¬ 
va un po' Il contrario. 

Monostante questo le modifiche al sistema 
di gioco, dopo un tentativo di 'IbridazKMié' 
con quello della sene X Cm f hanno reso 
senza dubbio il tutto molto piu interessan¬ 
te, specie per quanto riguarda il gioco 
multiplayer. Se verranno corretti con un 
po' d'attenzione I diletti della versione 
beta, terse faftout Tactlcs riuscirà a essere 
un 'i Itotene* 

Le capacita nel team creativo dietro alla 
saga di certo non mancano e noi conti¬ 
nuiamo a sperare che verso la fine del 
mese, troveremo sugli scaffali un gioco 
degno di continuare una delle saghe più 
belle degli ultimi anni. Mate che vada 
potremo sempre continuare ad aspettare 
Fallout 3, che sembra essere già In pro¬ 
grammazione? 

Flavio Muci 
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Siete rimasti traumatizzati perché da piccoli la maestra non vi lasciava giocare 
a ruba bandiera con il raiigun? La Id si prenderà cura di voi... 


INFO 


Gfitìfcre; SpaaMlQ 30 
Casa: Id Software 

Sviluppatole: d Software 
Oislrìtuitore’ Lbatfer 
Preso: L 59,900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera (ivo: Windows 95/143 
Processore: PII o Cc* fnn a 50C Mli? 
RAM: 12fl MB 

Gre lice: Scheda acccieratncu 30 

CD-ROM: ax 
Spailo su HO: 500 Mh 


B isogna dite eoe questa prima 
espansione ufficiale pei Quake 
tfÌÈÌ è fatta attèndere non poco, 
visto e considerato che il gioco 
originale ha ormai più di uri anno sulla 
Schiena II tempo non è un iatture da sot¬ 
tovalutare è in questo caso st è rivelato 
essenziale per la vantazione finale, Come 
mai? Scopriamolo insieme 


RUKAMJ li MUTANDE 
MA NON LA iAN&lf RA 

Uno degli aspetti meno felici di Oliate Uf 
era fa quasi totale assenza di mappa par il 
gioco di squadra e II supporto por queste 
modalità era appena accennate, 
Probabilmente pochi se ne sono accodi. 


vista r immediata frenesia e le scariche di 
adrenalina pura che i deathcnstch regala¬ 
no con rama generosità na sicuramente 
qualcuno ne ha seni ito la mancanza Ecco 
quindi sbarcare Team Arena, un ado -on 



costruite Interamente sulle modalità di 
squadra che restituisce giustizia s chi ama 
affrontare anche questo tipo di giochi con 
un pizzico dt strategia in piu 
Andiamo quindi à vedere quali modalità 
specifiche mamma Id ha inserito al suo 
«memo 

Maturai mente non poteva mancare il clas¬ 
sico 'Captore The f lag", già presente In 
Quake Ni anche se supportato da ben 
poche mappe Con Team Atena la musica 
è nvece del tutto diversa- di mappe ce ns 
sono un sacco! Per i più smemorati, lo 
scopo del CTf è piuttosto semplice (a 
parole . J: bisogna infiltrarsi nella basa 


avversaria, rubare la loro bandiere e eer 
care di lare nlorno a casa propria con il 
troleo, senza tersi massacrars lungo la 
strada. Nel frattempo bisogna naturalmen¬ 
te evitare che il clan nemico faccra te 
stesso. Par i veterani di queste tipo d» gio 
chi non e assolutamente una novità ma 
rimare comunque una delle modalità piu 
divertenti. 

ALL VS All 

Il nuovo 'One f lag CTF* ne è una variante 
monoteisla: nella mappa è presente una 
sola bandiera posizionata al centro, tè 
squadre devono afferrarla a cercare di 
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coriaria nel cuore delia base ammala. 

Se il portatore delia bandura viene ucciso, 
la bandiera rimana sul posto {come nel 
CTF) e chiunque può raccoglierla per fare 
punti, Il risultato à urie modalità fresca e 
agonistica che ricorda un po' Il rugby con 
un a bandiera che la avanti e indietro nel¬ 
l'arena, palleggiata dalle due squadre 
Altro giro altra modalità, ed ecco apparire 
rOvenoarT. le regole sono abbastanza 
elementari, ognuna delie bas^ contiene 
una specie di obelisco con al centro un 
teschio, ogni squadra deve cercare di 
andare a distruggere l’obelisco avversario. 
Se la cosa vi sembra fino troppo tacile 
sappiate che ogni obelisco possane un 
quantitativo di energia impressionante e 
per tlrarfo giù bisogna tartassarlo di rrtìz 
rate, soprattutto se si considera che recu¬ 
pera energia con il passare de? tempo, 
infine, t’ultima modalità inserita dal 
demiurgo Carmack e THarvester. quella 
che personalmente ho trovato più spasso¬ 
sa Ogni volta che si massacra un nemico, 
al centro della mappa emerge un teschio 
del colora detta squadra avversaria A voi 
tocca andare a raccoglierlo per poi depo¬ 
sitario nell'apposito contenitore che si 
trova alpinismo delia base nemica il bello 
è che più nemici si maciullano più teschi 
compaiono da collezionare e portare alla 
meta. Ovviamente se si viene uccisi prima 
dt raggiungere il raccoglitore, si perde 
lutto il gustoso bottino Con rHarroslsr* 
la situazione si fa piuttosto selvaggia e l'e¬ 
sigenza del gioco di squadra è forse meno 
pressante, lasciando maggiore spazio alI’F 
mziativa personale. 
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TI INCHIODO Al MURO 

Oltre alle modalità che caratterizzano que¬ 
sto data disk la Id non poieva certo esi¬ 
mersi dalhnserire delle nuove armi e 
qualche bonus. 

La prii originare è il Pro* Lauucner, un 
deposita mine che torna utile per dissemi¬ 
nare la propria baso 0» le"aii trappole, pec¬ 
calo che si riveli nulla negli scontri a 
fuoco. Il ftóiigun spara invece una rosa di 
chiodi motto letale ma efficace soprattutto 
a cario raggio, la sua -- e:za noi tempi di 
ricarica lo la assoniig are a uno sfiootgun 
poten/.aio, sia nei pregi che nei difetti. 
Meraviglioso invece 1 ! 'itorno del 
Chamgun, ! -nitragl.atore mtanlc 
che tante sirag he consumato ai tempi di 
Oowti, sfizioso e fetale peccato che divori 
le munizioni in un attimo 
I nuovi bonus, od r c a qu »?11 che dei ermi 
nano la classe (vedi Box), sono 
rinwJiwablty e il Kamjksra 11 primo vi 


fuoco (escluse le minili ma ha una con¬ 
troindicazione: vi congela ne uogo dove 
si ete, potrete ovviamente g«rar. r” e mo e 
sparare ma non potrete muoverv Può 
sembrarvi una follia utilizzano pensate 
alla comodità di piazzarvi davarii a: :te 
sco avversano e bersagliarlo di co p men¬ 
tre gli avversari m difesa vi- nwiBtano inu¬ 
tilmente 

il Kamikaze fr invece la cesa oiu stesa 01 
t ulio Team Arena lo raccogliete, ve le por¬ 
tate a apasso è quando io utilizzate detta 
grate in una spedo di esplosione atomica 


trascinando con voi all'inferno chiunque 
sia così sfortunato da trovarsi nelle vici¬ 
nanze. è comodissimo se attivato coi 
intelligenza, pensale*: entrate con il 
kamikaze in una base avversaria piena di 
difensori, ve li portate in gita all'altro 
mondo e, una volta fatta piazza putita, i 
vosir compagni rubano la bandiera, mas¬ 
sa: rane l'obelisco 0 fanno incetta di teschi 
a seconda della situazione. 

TIRIAMO LE SOMIIi 

diversi bonos 1 ruoli gestibili con i poten¬ 
zia::.-. appesili e la spettacoteftta di alcune 
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TU IN CHE RUOLO GIOCHI? 

Una dette caratteristiche più interessanti di Team Arem è data dalla passi¬ 
bilità di sfruttare del bonus per maglio caratterizzare U proprio rude all'In¬ 
torno della squadre. Sparsi airtnteme di ogni mappa ci sono Infatti diversi 
power-tip contraddistinti d« una lettera che possono letteralmente stravol¬ 
gere il vostro modo di giocare. Una volta preso una di questi potenzia lori si 
rimane Infatti legati ai suol poteri e ai suol difetti lino a quando non si 
viene traggati. 

AMINO REGtN: Il più semplice, rigenera te munizioni delle vario armi e 
□irretirtia aumenta In minte significative la velocità di fuoco. Ottimo per ehi 
don anta trovarsi con 11 caricatóre vuole nel momento dei bisogno, 
DOUBIIH: la ferocia latta a bonus. H nome lascia Intuire 11 suo mole che 
consiste nel raddoppiare i danni inferii con ogni culpe andate a segno. Se 
poi lo accoppiate con un Duad Damane, vi basterà tirare un sassolino per 
far esplodere 1 poveretti che vi capiteranno davanti, 

SCOUT: perfetto per gli emuli di Flash, vi permette di andare velocissimi e 
di sparare a del ritmi Incredibili. Peccalo perù die scegliendolo si deve 
rinunciare a guatatasi tipo di armature c|w rimarrà sempre fissa a zero. 
GUARD: Ja scelta dei duri a morire. Appena te li otifizza ci si ritrova con l f e- 
nergia e l'armatura a ZOO. fi botte è elio (“energia si rigenera, mentre Par- 
matura scenda solo quando si subiscono danni {normalmente con un velare 
superiore a f 00 tende i calare], Fenomenale per chi gioca In difesa, como¬ 
dissima per chi attacco a testa bassa. 


mappe, rendono Team Afwia uo qualcosa 
di molto diverso dal gioco originale ici 
mancheratto anche visto che viene ven¬ 
dalo 3 una cifra di tutto rispetto}. 
L'Impostazione a squad re trasforma Ja filo¬ 
sofia frenetica di Quake Win un qualcosa 
di più riflessivo. I e incursioni '.ranno pani¬ 
ficate assieme agii altri membri delia 


squadra (che siano bot o meno} e fa 
costruzione delle mappe e spesso spetta¬ 
colare neo solo ria un punto di vista grafi 
co, ma anche sunti un le 
L'impegno della Iri e la cura ripositi ir 
questo mega mori è palpabile a partire 
darla nuova interfaccia grafica veramente 
accattivante ma.c'è un ma 


li problema reala di questo 7 ?m Arena 
consiste nell'essere aprivate tardi e a un 
prezzo ormai insensate Da quando e uscì- 
lo Quake fl/la relè è slata in/asa ria una 
miriade rii Mod, nume modalità di gioco, 
mappe spettacolari, skin e modelli perfetti 
che aita fina dei fatti hanno poco o nulla 
da invidiare a questo data disk II lavoro 


svolto dalla comunità mondiale di appas¬ 
sionati ha creato delie espansioni eccet¬ 
eri h, rilasciate oltretotto in modo del tutto 
gratuito. Perché quindi dover pagare quasi 
a prezzo pieno questo Team Awnzfì Al 
commento l'ardua sentenza. 

Ugo Laviano 
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Team Arena coinvolge e diverte, su 
queste non ci piove. Le nuove moda- 
lite sono mollo ben studiate e riesco¬ 
no a modificare radicalmente la filo¬ 
sofia alla base del gioco originale 
rinfrescandolo mollo, il che è quante 
cl si dovrebbe aspettare da un data 
disk. Le mappe brillano quasi tutte dì 
luce propria e alcune sona Ideale e 
realizzate in maniera fenomenale. 
Peccato per I nuovi model e te nuove 
skin; pochi e poco ispirati. Il proble¬ 
ma reale dì questa espansione è che 
in rete si possono scaricare altret¬ 
tanti Mod, realizzali con fa stessa 
cura, senza spendere una lira (telefo¬ 
no a parte]. La classe della Id c'è ma 
anche quella del materiate presente 
in rete non è da sottovalutare. Certo 
per gli appassionati si tratta di un 
acquisto imprescindibile, ma per 
molti altri forse no... 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






































http://wvm.oldgamesitalia.net/ mi PROVE SU SCHERMO PC 

i pi tì vji t'iTiTiNillHl - 



Dopo un incredibile successo nei paesi scandinavi e una messe di allori sema precedenti 
in Inghilterra e negli Stati Uniti, sbarca finalmente in Italia l'ultima [solo in ordine di tempo, 
si spera!) tra le tradizionali avventure punta-e-dicca: un viaggio meraviglioso! 






Genere: firn ntura 
Casa: fun Seti 
Sviluppatore: inlsma 
Distributore: 3U l-'lsrat 
Prerro: L. 94 900 IVSfSiOne ltafii*i .■ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema Bpffattm Windows iu. 

Processore: J eiflt ir" » .T- V 

RAM: 

Grafica: L1ffiCt3D 

CD-ROM: *8 
Spezio su HD: lGfc 

U na vecchia teoria del sottoscritto 
è che le avventure e i giochi di 
molo godono di un privilegio dei 
quale il fledAMdi lumo non 
potrà mai usuliuire: ovvero nati è affatto 
necessario ohe il sistema di gioco proposto 
sia in sé ‘originato' purché esso venga uti- 
libato io modo evalivo per proporre unto 
sperlenza narrativa e di gioco memorabili. 
Credo che tato iraria non abbia mai avute 
conferma piu fulgida di The Longesf 
Joumx. la nuova a vertuta dela cameade 
norvegese FurvSalt, un titolo te cu» radia 
sono cosi saldamene piantate netta tradi¬ 
zione da essere immediàtamente compren¬ 
sibile e giocatule da chiunque abbia mai ter 
minato un titolo delia tradGroriu 
Sferra/LucasArs ma al tempo stesso cosi 


Crudo ét sì ntfttì « wm #éàt lonu II ilmbolismu Miti» |fligliim. 


tresco, coinvolgente e o&tfjo uà proporsi 
come una delle pru creative esperienze nel 
mondo dei vrfeogtocbi dai tempi di Gàbrì&l 
Krtighl b Ijlonkey istanti. 

Il gioco inizia iri ciò ctv vigne presentato 
come un luturo non tanto prossimo i intorno 
all'inizio del ventitreesimo secato-, anche sa 
inventa r ambienta none ncoida piu la meta 
dei nostn anni novanta con alcune superli- 
□ati pennellale lantasciemifiche {corre l 
palazzi giganti, le sculture olografiche e le 


interfacce vacati). Per tare un paragone, li 
Qm<t Semento | Lue Bassre al confronto 
è molto piò fantascientifico! Questa scelta c 
background, comunque. non è aflotto un 
male, poiché permette di identrticàrs, rime¬ 
diata mente con I protagonisti dell avventura 
o tu loro alt-vita quotidiane senza pe r questo 
rinunciare a un certo sanse of wanoar 
l avventura in realtà inizia In modo c/vnpte 
temente inatteso, In uno strano monde tan- 
tnisy in cui la protagonista una giovane 
ragazza di nome Aprii Ryan si tra va a nte- 
raglra con un albero partente e ' uovo di un 
drago di luce, il tutto non e aititi, rame 
apprendiamo quasi subito che un sogno 
scaturito hot fertili. 1 subconscio -delia ragaz¬ 
za Da qualche tempo a mesta parte Aprii è 


perseguitata da quest.- strani e sunreaJi sogni 
cne paiono tara di notte in notte sempre più 
viwft. ma eh- oo<n il sorgere dei giorno e 
costretta. a arcare per concentrarsi sui 
ber- d u ramerei problemi delta vita quoti- 
: m Aprii.rame scopriamo ben presto, 
e ■ realtà una giovane studentessa d'arte 
piena ó speranze appena giunta dalla cam¬ 
pagna nella gigantesca e immaginar .3 
megalopoli ti= Newpcn insieme ad aitn stu¬ 
denti e amici Incontrati nella grande citta 
Apnt conduce una vita botwniette nel Queir 
nera di tf@nlee, rasi chiamalo per 1 numerasi 
canali che si intersecano tra te sue case 
Venite è una specie di piccola comuni tà 
isolata, più tranquilla e a misura d'uomo 
rispetto alla 'biaderunriariana* Newport. e 


IMO 
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abitata soprattutto da studenti. Aprii studia 
all’Accademia dell'Arte, si guadagna da 
vivere lavorando sattuariamente al bar loca¬ 
le {obbligarono punto di incontro della com¬ 
pagnia di amidi 0 vive In utia slarga d'affit¬ 
to delta Casa di Confine. Questo luogo dal 
curioso nomo e una pensiono per studenti 
gestita da una don n ri rii nome Edtth e dalla 
sua compagna MikKi [e si'.. 

Anche nel XXIII secolo tutto sembra dunque 
procedere sul binari della realtà guarda” a 
(se escludiamo un testidtoso biocca creativo 
ds Aprii, qualche strano fenòmeno Suo un'o- 
logcuitura di un drago et» si antina come 
un drago vero 01 sogni), linerie preceduto 
da fenomeni seniore pii inquietami ere ini- 
jieiw a alterare la quotidianità dì Newport, 
“qualcosa' accade.., qualcosa che per Aprii 
e per 1 suoi amici sarà rinato di un viaggio 
di scoperta lisca e metafìsica davvero 
senza precedenti 

TU è diviso In capitoli, e II pomo tra questi 
è completamente dedicato al la presentazio¬ 




ne delia protagonista e del suo mondo. Si 
tratta rii un prologo «fella struttura tri parte a 
sé stante rispetto al resto del gioco. consi 
stendo quasi in un romanzo interattivo 
costeiiato da samplici enigmi che in un'av- 
vemufB vera e propria; vi sona molti dialo 
uhi ~ atti everso tfi essi apprendiarr» direi 
temente e Indirettamente molte cose delta 
di Aprii, dei suoi amici e della grande 
megatopofi, lutto eie non e affatto fine a s t 
stesso ma contribuisce a creare quei fertile 
terrario di aitatone emotiva che renderà 
ancora pù Importanti gfr epocali eventi che 
stanno per scori volgere la vira dalia piccola 
comunità 

Come abbiamo accennato, fa struttura di 
gioco di lunati vincerà premi per la sua 
ungiralità. il puntatore del mouse controlla 
praticamente tutto, indicando ad Aprii dove 
spostarsi nei morato di gioco, con quali 
oggetti si desidera farla interagire e con chi 
l-i si vuol tare parlare. Il puntatore e “intelli¬ 
gente’ e cuccando su un oggetto o un per 


sonalo esso eseguirà automaticamente 
' azione prù k>g«si a esso allegata (par 
esempio “aprire r una porta 0 “ruotare" 1 una 
• vopoia) Nei caso che due 0 più azioni 
sia^a egualmente logiche, una semplice 
ntsriaocta a Icone apparirà sullo scherme 
permettendo di scegliere l'azione desidera 
ta Per esempio, una caramella potrà essere 
esaminata mangiata 0 selezionata per 
essere offerta a qualcuno 
Le conversazioni con i personaggi non gio¬ 
canti avvengono tramite un sistema a menu 
attraverso il quale è possibile scegliere la 
esposta che vogliamo dare, 
spostando il puntatore nella fascia alta rialto 
schermo, infine, si fanno apparire tra icone 
che permettono, rispettivamente, di accede¬ 
re all'inventario degli oggetti raccolti, di (are 


apparire il menù delle opzioni e di uscire dal 
gioco Naturalmente olire alla trama e al 
dialoghi un'avventura si giiKlica sulla base 
degli enigmi proposti In TU la maggior 
parte di essi è piuttosto facile, e consiste 
neirufflzzare gii oggetti dell'inventario su 
altri elementi del paesaggio cosi 'da produr¬ 
re azioni che. a tono volta, d permetteranno 
di ottenere affari oggetti 0 di accedere a 
nuove aree del gioco. Qua e là si incanirà il 
consueto puzzle logico, come azionare nei- 
l'ordine corretta gli interruttori per riattivare 
un macchinario osservando coro essi 
modificano I 1 orientamento di alcune barre* 
te, ma m definitiva TU non offre nulla di 
nume aJt’awenturiero che si e fatto le ossa 
su Fatò of Atlante ù Gabriel Knigbt. Aprii 
non può mai morire inseguito alle sue a?to- 



‘Attrezzatura finita n -endrta telecamera orignale 16nrm proiettore, Senti, cavalletto! il tutto 
" Porca rmer sa 1 8000 dottar P E chi ce li ha ottomila «echi da spender e n una vecchia 

telecamera 7 




*1 


ni, e non vi sono vibrili ciechi nel gioco (inte¬ 
si come situazioni dalle quali non si può piu 
iscir e se non ricaricando). In parole povere, 
se vi trovate bloccati potata girare libera¬ 
mente In lungo e in largo senza timore fin 
Ghé non v verrà l'idea giusta per andare 
avanti 

Per quanto gli enigmi siano mediamente 
facili, una rilanciato tre essi t però fastidio¬ 
samente Mugica In un caso per esempio, b 
necassano usare un oggetto non sull'ani¬ 
male su cui sarebbe logico falò, ma sul 
luogo ove si desidera che l'animale stesso 
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Lb&mwKnbNtiiix un gru** fwabWmo indie 
uri moniti tpeutùn dello ipirilifdlta dii iriwMili 



i.. . 


0 Apri Ita vitlo va droga, i Ir »•* arriwiii 
i rEinficnri ulte ai ioni n»w ncanmaf 
<hi avtvD inquilini a... 


si sposi) - un'idea die a noi è venuta sole 
dopo parecchia frustrazione In a tiri cadil 
gioco presuppone che la protagonista dopo 
avere comparto un azione importante toma 
in una locazione precedentemente visitata 
per scoprirvi gii.licosa di nuovo . senza 
pero darò alcun indizio su “dove 1 tale cosa 
nuova e avvenuta! Qtò in realtà nari è un 
problema grave, perché si presume die 
ogni aweniunèTQ bloccato che si napelli giri 
dxmnque per tolte le locazioni tisi g«co 
alle rictìrcadi qualcosa che gii e sfuggito. 

Ma rendere tale regola, rn alcuni punti, Ulti 
vera e propria necessita non è certo La scel¬ 
ta di design più felice di TU 
E già che ci troviamo dalie parti della seztó 
ne "diletti’ vale la pena molare come il gioco 
non sia tecnologicamente avanzatissimo; La 
gratina "liuto 3D" e limitate a un modesto 
640x490, menire Le animazioni del perso¬ 
naggi e dei fondati (quando a sono) sono 
abbastanza primitive (Aprii, in particolare, 
corre come una papera.!. Tali limiti sono perù 
p à che bilanciati dalla grande creatività 
mostrata dai progettisti nella creazione degli 
ambienii di gioco e dei personaggi più o 
meno fantastici che li popolano. La venta è 
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Che stiamo sperando che aisa Fun Ccm 
abbiano tetto abbastanza soldi da giustifica- 
re un TU2&M to creatività del primo a la 
qualità tecnica di Catone* Kngtit 1 
La ragione per cui ci siamo mantenuti cosi 
generici nel presentare la trama è che il 
processo di scocca progressiva dell'am 
bientazione di TU è cosi comvdgBnté e 
piano di sorprese che bramente in passato 
siamo stala cosi esitanti nei rivelare alcun¬ 
ché. La base ‘ filosofica" dei gioco (il: duali 
smo tra tallonate e spirituali viene salda¬ 
mente definite nella prima pane attraverso 
conversazioni apparentemente innocenti 
(una discussione tra tecnica e contenuto 
emotivo nell'arte, o la scherzosa considera 
itene che La 'Casa ù Confine' si trova dav 
vero ai contine tra il monco dei giovani arti 
sii e quello ipeftflcrmtoflico di Newport). ma 
poi essa si incarna in senso metafisico 


attraverso la scoperta dei essenza di due 
mondi!, Sterkftecnotogiccn e Arcadia fante- 
sy) te cui drammatiche vicende stanno coir 
vergendo coinvoigendo gli at- !.. ’ 

entrambi. Non diremo di più. anche g* . : e 
La pena di notare come i avvedi era ìgX • 
a portare Aprii da un mondo all'altro, ccn- 
voLgendo net suo "viaggici anche \ suoi 
amici e dando cosi senso alla profonda 
caratterizzazione di questi ultimi avvenuta 
nella prima parte. Orando sullo schermo 
accade qualcosa a qualcuno a cui a siamo 
affezionali anche il nostro colnvotgimemo è 
LnevHaftttmente maggiore. Vate Infine la 
pena notare come, malgrado la relativa taci 
iità di molti enigmi, il gioco sia multo lungo 
Ln definitiva, se ftJtì ha ricordato i tene 
epici di Gafriei Knight nmDtg non è 
solo perché abbiamo completato tute quest 
giochi mentre avevamo (a febbre a-r -- 


ciò può avere contribuite a un certo alone 0 
metietsmo che circonda il ricordo dette Ue 
esperienze...) Da molte, motte tempo non 
vivevamo un'awentura tradizionale cosi 
bella, coinvolgente e profonda TZJè uno 
dei migliori giochi a cui abbiamo mal gioca 
to: un titolo che avrete® potuto essere un 
benissimo libro ma che nel scegliere il PC 
pr 'incarnarsi* ha rfotellzzsto da salo un 
genera che sembrava agonizzante. Nell'era 
•-! FPS ■? dei fps (First P&svn Shootet f e 
‘'àmes per secondi creatività immaginazio- 
ne e capacita ai raccoltele dimostrano (ma 
; jarrta un po' di essere ai cera in erma 
m usta > r qua ita :ne danno più amozte- 
n Ascrive il nastro appello: giocata più 
a-rtÉfiijre tome questa E comprate più 
fumetti 1 

Vincenzo 0 eretta 



.. .Oiwdd'fltiQ che Mirane e flood»# ùii imvwe llw.-J 
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Solo la relativa facilita degii enigmi e 
un molare di giocò leggermente 
obsoleto scremano dii voto finale 
quella piccola manciata di punticini 
che avrebbe reso TU uno dei titoli 
più premiati nella storia di PGZelat 
TU è una grande esperienza emotiva 
e audiovisivi, con una delle trame 
più coinvolgenti degli ultimi dieci 
inni e uno spessore paragonabile al 
primo Gabriel Knight, Uno dei tìtoli 
piu belli a cui abbia mai giocalo in 
assoluto! 
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Maledetti terroristi, ancora una volta a seminare il panico tra inermi civili! 
Fortuna che c'è il Delta Force a vegliare su di noi... o no? 


INFO 


Gsnerftj Aztans/sliatóg a 
Casa: Wc-valogig Ine 
Sviluppa idre : tstavatonJc Ine 

Distributore: 

Preso: L 139.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Slslemi opera live: WMows9S/9B 200GW1 
Processore: Pentium li -flQO MHt 

RAM: mm 

Grafica: Scheda 30 cpm{J3t®ie Direct X 7.0 

CD-ROM: e> 

Spano su HO: tSCKJMB 


Mj m ri pugno rii vaiolosi soldati Spe¬ 

li B ,L!ili - vj|: 1 1 '•••' : " ' 

■Jl Tir firì'i terrorismo. questo e l 

Deita Fora che dà N nome alla 
serie (ti giochi, a metà strada ira razione 
pura e la strategia in tempo reale, inaugura 
ta da Nwatogic nei 1996 
Land Wamof. terzo capitolo della sene, 
prende II nome da un progetto in lase di svi¬ 
luppo presso i sserete americano, consi¬ 
sterne m una serie di accessori in grado di 
garantire alle truppe di terra una maggiore 
quantità di informazioni sui nemico e il terri¬ 
torio, oltre a un quoti numero di armi ad allo 
contenulo tecnologico (vedi box) 

Fra I nuovi strumenti a disposizione dei sol - 
dati, e dei guati possiamo naiuralmsfltà 
avvalerci nei coeso det gioco, il ptu impor¬ 
tante è certamente il sistema satellitare GPS 



Una dei 1 morii Pi; deila t vigile, invia i'ofij- 
loilt. Penai a dw sforna e meno metro dei : luil 


(Global Positiuning Satellite) che consente al 
soldato di avere sempre sotto controllo la 
posizione di nemici e allenì suite mappa, 
nonché tutti i punti di importanza strategica. 
Non mancherà, come do tradizione, un 
discreto equipaggiamento di armi, una tren¬ 
tina compresi I vari accessi, tra le quali 


spicca L (licite d'assalto OICW, che aggiun¬ 
ge alte possibilità ci sparare raffiche di colpi 
quella dh lanciare granate a trammentez-o- 
ne, 

Delta Force. Land ’iVamor sr artico!,:: in una 
sano di 20 missioni, dr cui 10 rapide, nel 
coeso dalle girali ci troviamo a fronteggiare 
situazioni art atto rischia in aghi parte del 
mando. Ovviamente, prima di ogni misstofte 
veniamo indottrinati attraverso un rapido 
Pricing che ri mette al corrente della situa' 
rane indicandoci obiettivi primari e secco- 
[Jan. Mei corso del g»oco controlliamo un 
solo personaggio, scelto da una lista di 5, 
ognuno con proprie c&rafténstiche e abilità 
particolari ‘SnaRefifte", per esempio, è 
veloce, silenziosa e adite con te armi legge 


re. In particolare con ìf coltello; “Gas Cari”, 
invece, è dotalo di grande resistenza e un 
fisico massiccio, e predilige l'uso degli 

■ 

espusivi In ogni caso pur controllando 
sempre un solo personaggio, starno spesso 
assistili da uno dei restami quattro, control¬ 
lala dal computer 

Uno dei problemi principali dei primi due 
titoli delta serie, che pure hanno riscosso un 
successa discreto, era costituite da un 
motore grafico 2D decisamente antiquato, 
che offriva animazioni e scatti e pixel abba¬ 
stanza vistosi. La buona notizia, in questo 
terzo capitolo, è che il vecchio malore grafi¬ 
co, il Vare* Space I ngine, e stato linai mente 
aggiornato ed è ora te grada di garantire 11 
pieno supporto all'accelerazione 30. oon 
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risoluzione massima rii 1024*768. 

Punnoppo. e qui entra in gioco la ‘sindrome 
delia coperta corta", per curare al maglio li 
dettaglio grafico (comunque ioni eccelso.! I 
programmato^ della Novatogic ambiano 
aver ! rase orato un alino elemento di Impor¬ 
tanza cruciale in un gioco di questo tipo 
l'Intelligenza Artificiale In effetti I nostri 
nemici non sano affano reafbv e hanno ta 
tendenza a sorvolare sulla presenza di un 
estraneo (nqilf nel loro territorio Per lare un 
esempio se ci sono due Terroristi a dieci 
metn l'uno dall altro e ne fate fuori uno. 
quali reazioni vi aspettate dall'altro? Cane 
minimo che entri io azione per scovarvi ad 
eliminarvi, se non aridiritiuia che dia fallai- 
me e choml rintani 

Ebbene, le reazione piu connina in Land 
Warner e là seguente: niente ai niente, ri 
terrorista continua a perlustralo con lo 
sguardo la sua porzione di tèndono, coma 
se non fosso successo nulla. Quando poi 
pFerxtoro fa mira e Iniziano a sparare cl si 
chiede se abbiano appresa fusa delle anni 
alla scuola serate di Mr. Magaci dal marnati 
Lo che non azzeccano un colpo.. 
Confessiamo che, dopo aver provato la for¬ 
midabile 1A dei nemici in ONi, a confronto i 
terroristi di Land Warrior sembrano far uso 
di un pesante cocktail di Valium c allucino¬ 
geni Antlte nei livelli successivi. IIncremen¬ 
to del livella di difficolta non corrisponde 
tento a un affinamento dehIA del nemico, 
quanto piuttosto a un maggior numero ri. 
nemici da affiontare che, netto fasi piu con¬ 
citate, trust orma L and Warrior quasi in un 
First Persoci Shootar 
indire, la disposizione dei riamiti sulla 



Dm Ilm rari iti equmIihm ignari miwilrn 
al loro fatta... 



rneppri non avviene in •man fra randa™all¬ 
ea, cosicché dopo aver giocato una missio¬ 
ne sapremo esattamente dove si trova l'av 
versore Si tratta rii difetti che, purtroppo, 
peri arizzano severamente nferesse e la 
longevità della modalità gngte paaywQuesti 
problemi scompanno magicamente nella 
versione multiplayer dei gioco, ria sempre il 
principale punto di forze delta sene. Land 
Warnor può essere g.ocai: v a LAN o Inter¬ 
net: in quest ultimo casa, Novaiogtc mele a 
dlspusciorte un proprio sistèma di server 
denominato Novaworld, m grado di gestire 
un numera massimo rii 50 giocatori per 
missione, Impegnali nelle sf.de classiche 
dai Dtìàlhmaich singolo o c squadra, al 


Captare thè Rag, eoe, Naturalmente a ver¬ 
sione multiplayer del gioco sfrena al meglio 
quali! che sano i pregi mago & J: lam 
W arrior {grafica e animazkHii di buon .iveto, 
sonoro apprezzatine, mappe é gioco ampie 
e strategicamente interessami), eliminando 
il problema deiTlA del nimico- Tra faltrc. 
grazie ni sistema di comunicazione vocale 
Voice-Over Net, interna ài server Novawariri 
chiunque possegga una scheda audio Full 
Duple* e un microfono può comunicare a 
voce con i propri avversari e compagni ri 
squadra, godendo di un cainndganento 
ancora maggiore 

Slesia da augurarsi che, in futuro, Wcvàlog-K 
presti più attenzione allo sviluppo della gio- 


cabìtite dei moli Delta Force, visto che ele¬ 
menti interessanti, anche in questo Lanci 
Warrior, non mancano. 

Luca Dì Bella 
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La varietà di armi a disposizione e te 
mappe grandi e ricche di in te rossa nli 
spunti strategici costituiscono altret¬ 
tanti punti di forza di Land Warrior, Il 
motore grafico supporta finalmente il 
3D anche se, in quanto ad animazioni 
e definizione grafica di personaggi e 
ambienti, il gioco resta una spanna 
indietro rispetto ad altri disponibili 
sui mercato. 

In pratica, quindi, pur rappresentan¬ 
do certamente un passo in avanti 
rispetto ai precedenti titoli, questo 
terzo capitolo della serie Delta Force 
appare alquanto debole in modalità 
single player, a causa principalmente 
di un 'Intelligenza Artificiale abba¬ 
stanza deprimente. In effetti,, il gioco 
offre II suo meglio in modalità multi¬ 
player, dove giocatori umani prendo¬ 
no il posto degli ottusi personaggi 
gestiti dal computer, garantendo 
sfide interessanti e certe più appas- 
clonanti. In definitiva, pei chi ama il 
gioco in rete, Land Warrior resta una 
scelta consigliata . Se fa lotte al ter¬ 
rorismo vi appassiona ma siete soliti 
giocare in single player... beh, non 
c’è dubbio che flambo w Si*: flogue 
SpBar rappresenti ancora il miglior 
titolo sul mercato 



LAND WARRIOR, LA REAITA OLTRE 
L'IMMAGINAZIONE 

Il progetto Land Warrior efré dà II titolo al tene capitolo della «rie Dette 
Forte non è frutto della tentaste dot team NovaJoglc, Infatti, è dal 1S9T che 
l’Esercito americano lavora alacremente su questo progetta, allo scope di 
renderò ancora più letali le proprie truppe. Allo sviluppo dol programma. Il 
cut costo si aggira Intorno al 1 miliardi di dollari, sono interessati anche 11 
corpo del Marine e dhrwsi stati stranieri. SI 
calcola che, a partire proprie da quest'anno 
e fino al 2014, saranno 45.000 le armi e gli 
stnimeról che verranno distribuiti ai soldati. 

Oltre ad armi sofisticale come 11 fucile d’assai- 
to OICW o il fucile subacqueo UAW, seno in fase 
di sviluppo uno speciale elmetto, dotato di un 
monitor che consentirà al soldato dì visualizzare In 
tempo reale dati grafici, mappe digitali è Informa¬ 
zioni siti posizionamento delle truppe, nonché 
un’armatura ulKraleggera dotata di piastre modulari, 

In grado di proteggere II soldato da armi di piccolo 
calibro, tl progetto Land Warrior non è stato una sem¬ 
plice tonte di IspUazHM» per Novaloglc: Infatti, nel 
marzo detta scarso anno, Fes eretto americano ha sti¬ 
pulalo un centra Ito di collaborazione con la software 
house e adesso I Irteli Delta Force sono utilizzati per 
te tesi di addestramento del soldati. 



http://www.oldgarnesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


















































PC MOVE SU SCHERMO 


http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


SEVERANCE: BUD E QF DARKNESS 




Gli orchi farfugliano alle mie spalle, e ridono di me. Perdo sangue, troppo sangue, 
non posso battermi adesso. Mi servirebbe... un panino al formaggio! 




Genere: Action HFG 
Casa; Godernasters 


Sviluppaiorv; itabri k - Studcs 

Dislnbutare Halite- 
Pr«ro; L09 900 


SIITI MA CDIiSIGUAIO 


Mm opantf»:WmimflfrR w/\i- ; - 

Processare: Pentium IH 500 
RAM: 128 MB 

Grafica: Diteci 30 con 32 ME 

CD-HQM ?lx 
Spula su HO: 7iir W 

F orse avrete già sentito parlare di 
questo Severance, del resto era un 
titola motto atteso. Par chi stesse 
cacando (falle novale (occhio che 
vi fate male), precisiamo subito una cosa- 
non stiamo parlando é un vera t proprio 
RPG io GDR che dir si voglia) e g# elementi 
niDltstìci di questo tìtolo, pur bellissimo, 
sono limitati 

Per lare un paragone, nemmeno tanto 
azzeccato, samara un po r di giocare a 
Diabio, ma con una visuale alle Tornò 
ffakfet- 

QK, non proprio, yjsto che gli scontri sono 
quasi tuffi corpo a corpo e viste la presenza 
delle ‘{tornito" come nel pfccbiaduro 
Insamma definitelo un po' come vi pare, 
questo Seve^ffce, ma non ignoratelo, 
anche perche sfugge sralle definizioni ma 51 



lascia giocare che è un p-xere. E se dopo 
averto finite proprio non riuscite ad attoam 
donarla potete sempre sfidare un amico a 
scoiar tenzone dentro una delie splendide 
arene multiplayer presenti 





Ma -guada: un'-enutn mnlfgna fi ila 
muKr iltlil Itìnda dovami ai neitri tKcUf 


TRAMA? QUALE TRAMA? 

Come nella miglior tradizione dei picchia- 
plociiia di evirazione faniasy. possiamo ini¬ 
zialmente scegliere il nostra personaggio in 
una rasa di quattro elementi troviamo ti 
cavaliere, un po' attempate ma ancora caz¬ 
zassimo l'amazzone, che qui recita il molo 
dalla lata CW un pò meno imbranata, 
quindi il nano, con la barba rossa e il bocca¬ 
le di birra e,, por finire, B barbaro, vero sosia 
d- un Conati qualunque. Giusto ì fitti tatuag¬ 
gi di ptuesFutlime mi sembrano concedere 
un po' troppo alle mode del momento fa 
questo punto perché non fargli anche il 
piercifig sull ombelico?; Nei complesso, 
comunque, te differenze tra un personaggio 


e l'altro sono ben marcate, e donano un 
gameplay sufficiente monte diverso a cia¬ 
scuno dei quattro episod; Il problema, sem¬ 
mai, è che nel a realizzazione dei vasti Mi 
di grotto si sarebbe potuto, a nostra avviso, 
caratterizzare ancor di più le ambientazioni. 

Il risultato è, invece, fin troppo omogeneo, 
almeno per quel che riguarda i tee perso¬ 
naggi maschili, mentre risulte piacevolmen¬ 
te testante (almeno inamente) l'ambienta- 
ziane de II'amatone Ma perchè rr-ar questi 
quattro simpaticoni un bel giamo nanna 
fatto armi a bagagli e si sono incamminati 
versa lìdi ostili All'Inizio di ogni episodio 
viene tornita una pur succinta spiegazione 
che nel complesso suona più a meno cosi’ 
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Dimenticavo: (mot di svogli Ut quella «m estenuante, è presente ancf# qui. in f* <* tasto apposito pei cassóni da im 



stanno avvenendo cose si rare, sono danna 
rumente curioso, voglio andare a vedere che 
succeda... Molla fattispecie, ognuno dei 
quattro personaggi si farà strada con i suoi 
mazzi e a noi non resta ette scegliere con 
quale iniziare. 

CAf ITOLO I: Il CAVALI!RE 

Tranquilli, qui II “Murta" non c’enira 
i magari ne parleremo nel capitato sul 
'nano 1 ’.,.), e il nostro Cavaliere è tutto 
meno che un uomo di Pelle parato. E' stalo 
irnpng«jnato da un suo rivale malvagio {ma 
va?) e adesso langusta una prigione medi- 
tarato vendetta, Inizia cesi l'avventura dì 
quest’uomo dal passato glorioso, pronto a 
imbracciare ancora una volta la spada p^ r 
difendere I suoi valori & i suoi ideali. Come 
Pile? Che ce rie frega degli ideai vogliamo 
il sangue? £ sangue avrete 1 Ma attenti a 
non attillare II faitirgerato parental JdcH o 
a non disabilitare ropztone 'gora' (pena Ta¬ 
bi Mona deliziente * busti ' . qK tìfc, si 
scherzai altrimenti di sangue proprio non 
rtó vedrete. Gli sviluppatori, Intatti, attenti 
alte esigei oei più piccini. hanno ingerito 
delle opalini per rendere l'adone meno 
cruenta e devo Irancamente ammettere che 
anche per me ette non ho piu Etto anni le 
“mazzate” di Sederano? sono state decisa • 
mente al di sopra di quanta mi aspettassi. 


squallida pitone di cui sopra sarabbe 
buona norma aflrontare il comodo tutoria!, 
onde evitare di trovarsi davanti a un orco 
ben armato senza sapere che tasto schiac 
dare. Net tutoria! ci ww anche spiegata 
[ma gli appassionali di RPG Queste cose te 
sanno) che non tutte le armi tanno al caso 
nostro e che conviene usare soci armi arisi 
te al nostro personaggio. Pe< il cavaliere, di 
norma, una spada di madia grandezza e 
uno scudo sano più che sufficienti 
Ma non di soie spadate è tatto questo gioco: 
a puzzle-soivmg, seppur In tarma i mitata e 


forme chiaramente diverse per ogni pe se 
maggio Nel caso del cavaliere l’uso 0 certi 
oggetti sì rivela lomtomenlale, come per 
esempio te torce. Metliamo é trovarci di 
fronte a una pila di casse di legno e propri-: 
gun oe la facciano a sbriciolane il tutor ai 
ti m&egna, raccogli urta torcia spenta sa 
ltìfra. accendila usando una lorda accesa ai 
muro, quindi usala suite casse di toqnc 
Facile no? lo cosa più beila è che n tur : 
avvi era tramite un sistema di r.c v n : se. 
mento" degli oggetti decisamente ro*;ro¬ 
so, anche se gè sfruttata in a r- :i::- 
pratica, mentre ci muoviamo, i nostro per 
sonarlo “guarrta” di tanto in tanto te te 
cose, attirando (§ conseguenza la nostra 
attenzione su rii esse Sue oggett guardati 
appare quindi una didascalia r ou* 
momento l'oggetto è 'setenorata' e puri 
essere usato. Se gli oggetti sona p u dì uno 



Etto, whi» ffcwfM* qiwito i'iapn 
c rodo mi 911 a « far ^av-ettani 


te: un'altro, in sequenza, lino a quello 
:r# - rìieressa. in tutele ogni personaggio 
■ : - nventan uno per la armi, uno per gli 
sex e uno per gli oggetti e te pozioni. GOTO 
atios: tass e ipossibfie cambiare al volo te 
arnv e usare oggetti, senza bisogno di inter- 
^rvanme '• 1 che risulta abba- 
y : e Corrado nette situazioni piu concitate. 

ameno ih rJUuzmE 

Questa pulzella di belle speranze e dai pen¬ 
ula aspetto, inizia la sua avventura in un una 
specto di luna pa-rk azteco, con quattro belle 
piramidi a gradoni da esplorare e una quali 
m non Indifferente d* orchi malvagi e irap* 
poto tra i piedi, ^l'economiacomplessiva 
dal gioco questo episodio è quello piu orien¬ 
tata al puzzle solvmg, In puro stile Tornò 
Raiten premi queste bottone e poi quell’e¬ 
tra, poi abbassa la leva, poi evita Ila frappo- 


%isas r ' r td3U-’ 
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1 Uhm,,, «fi imiti ta un mt bb^,, * 
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la, ecc ecc, Come arma preterita, in questo 
caso, va scuramente annoverato li '"basto 
ne H , uncinato o meno, che l'amazzone 
gestisce con grande abilità Peccalo saltai 
lo che negli spaz angusti sia piu dilttcile 
beccare i mostri e molti' piti facile beccare il 
murpr A lai proposto, c r è da dire cria Tolti- 
mo motore grafico splendido nella mnter.a- 
lizzazsohe di V3;;tì ambenti all'aperto, 
mostra II fianco a qualche proteemino in 
situazioni da aufigeon. La visuale, come vi 
sarete accorti, è agganciala alle spalle dei 
personaggio, il che fa si ette questo moli 
spirasse nostra'Sinistra, lasciando i asse 
verticale libera e gestibile dal giocatore 
come crede; normalmente nelle tasi di pqrri- 
riti mento è più comodo tenere la teleca¬ 
mera in alto, cosi da avere la più ampia 
visuale passale, ma nei cunicoli, o quando 
siamo con la spaile al muro, 'scatta’ il bug 
Ja Usuate si biooca e II mouse non comuni 
ca più coi nostro alter-eqo. Capile che ritro¬ 
varsi con la telecamera spalmato su fondo- 
schiena natia nostra amichetta iv guato per 
altro piacevole] inerire rtell'attra parte qual 
cuna Ci mazzoli a rii bruito noe esatta 
mente il massaio E questo fenomeno si 
verifica, ben inteso, con tutti i personaggi. 

La saiuz'pn- 1 :he personalmente rio adottato 
è stola quella di attirare i nemici II piu possi 
bile alt'aperto e dt cercare comunque di non 
dare mar le spaile al muro 


CAPITOLO III: IL NANO 

Fiera stime di bevitori, i nani sarebbero per 
natura min e tontemptellw Ma guai a mel ■ 
tersi corno uno di loro, armalo di accetta e 
per di piu incavolato nero,.. Incavolato a 
ragione, tra l'altro. 

GII orcliptti irtìttaccriloh che tante ci hanno 
impenstortto nei capitoli procedente qui 
slatino facendo proprio uno strage e non 
passiamo corto restare a guardare, 
(Nonostante il suo bullo Incedere l narro di 
Stìvpwrtàe a forse il personaggio che più ho 
apprezzato: il suo modo di combattere è 
diveneniisamo e molto più cruento dei due 
personaggi precedenti, In questo senso 
avvicinandosi allo siile del barbaro. 

Se qualcuno In redazione mi h a accontenta¬ 
lo dovreste vedere fra te immagini di queste 
patj-ne il risultate di tonta tega- una bella 
gamba mozzata! 

E già, perone se c'e una cosa che in 
Spwerancffsi spreca, questi sono le mulila¬ 



zioni. Ma vi immaginate un cosetto alto un 
metro e vanti, forte come un orso e Incavo¬ 
lato come un'ape che vi viene addosso 
armato di un accetta più grossa di lm? ki 
me la darei a gambe, viste che dopo te 
gambe se te ber» Su per trofeo. 

Un'altro cosa che rio parecchio apprezzato 
di queste esodio sono le ambientèzìoni. 
densamente suggestive molto più originali 
q decadenti del classico cassetto (sa.» che 
patto!), e decisamente fon tana: dagli stereoti¬ 
pi '■tambraiderianf In cui si muove l'amaz¬ 
zone, ancora una volta avvicinandosi! per 
stile e realizzazione agli scanali in cui si 


muove il barbaro. Ma di crii mar parlerà il 
prossimo capitolo? [WR f ùoft?i 

CAPITOLO IV: IL lAliARO 

Ed eccolo qua, Il nostro Cenar» dalla mascella 
bronzea! Lui si che e un vero macho, tanfè 
che il suo artwk campeggia Glorioso nella 
schermate di caricamento del gioco. 

Come vuole la Iradizìone, il signor barbaro è 
un tipo che non bada a spese, quantomeno 
riguardo alla biancheria intima, rigorosamen¬ 
te di pene torchiala e peilcootto La sue 
armi preterite sono lo pacione a due mani, 
per l'uso del quale non è possibile imbraccia 
re anche lo scudo e la classica faretra A la 
proposito raf tutonaf è presente una specifica 
locazione pr allenarsi al tiro con l'arco e vi 
consiglio di restarti per parecchia ad allenar- 
vr. L'uso dell'arca e intatti piuttosto vantag¬ 
gioso in parecchi momenti e gli scenari del 
barbaro lendono densamente a esaltarne 
l'utilità Basto infatti un colpo messo a segno 
come si deve ed ecco che il nostro nemico va 
giù come una puro cotta: barcolla un po', si 
porta te mam verso la ferito, [NdR. teguarite 
sfratando gli occtnd, e infine stramazza 
ai suolo Scene mollo cinematografiche e di 
sicuro Impatto.. Ma sia ben chiaro che non è 
per codardia che I nostro .si tiene a disianza 
e vi assicuro che preterireste mor.re con una 



Sisma migliatali pattate# 
e fallarne dì livuNa.,. pjppiHM 
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freccia in peto piuttosto die in quell'auro 
modo che il nostro Corion predilige Quale? 
La decapatane e duale se no 1 


GàltóPUr GtafKA KC 

Nonostante fa varietà delle locazioni e gli 
stili dei singoli personaggi ìlgameptoy di 
Sewance resta comunque ancorato a un 
modello erte, nello specifico, coniuga abba¬ 
stanza bene il ptochisduno a spariate con II 
gioco eh ruota, ficcandoci dentro un po' rii 
adito sventure che neo guasta mai. Gli 
«tomenti niotefid si corte razzano nella 
sudicione in Mi, in tutto quattro, che 
ogni personaggio raggiunge di volta in volto 
-migliorando In abilità con le varie armi e 
nelle specifiche prelerenze di ogni perso¬ 
naggio verso determinate ami. 

Al momento di Iniziare a giocare noteremo 
poi duo valori, uno a destra e uno a sinistra 
dello schermo, indicanti rispettivamente fi 
nostro potere in attacco e in difesa, 
Crescendo di livello, o utilizzando armi più 
partormantl, entrambi questi valori migliora 
no, cosi come aumentano i rostri punti vita. 
Questi ultimi possono essere reintegrati, 
spada tondo, con diversi tipi di alimenti 
sparsi per gli scenari abbiamo II pane, Il 
formaggio, ss carne e ta frutta ma anche 
alcuni tipi di funghi e di radici. Ognuno di 
questi alimenti ha un potere nutrlzwato dif¬ 
ferente. e cosi sarà più tale mettersi in 
forze con il prosciutto piuttosto che con I 
funghi Non mancano, come rii consueto, le 
pozioni rigenerarli che posso anche essere 
custodito nel l'inventario, insieme a, chiavi e 
oggetti di varia utilità. Venendo al combatti¬ 
menti, è possibile osservare un altro tortore 
determinante per la riuscito di uno scontra, 



ovvero la ‘torà* 'eeaffi ter c v >: 5 

manto di una aM****-®*®*** 0 
piochia&KC - i ' ~ ‘ cartes 
SeYBfÉfàr :■ :CTb^h& : ■ 9 "&sr~ r arto 
diversi tipi li MQOi an Jflrpk 3 sonc 
arche qua : -r^ecc-^c'-r e 
richiedere un nmc sr3 pr srtare a 
segno, nn ■ : - .-- v'aderte 

più lampe v z& ‘orare' e 

alta stesse: frode itwbx: X a' 
personaggi per rota «pii ro 
mossa Ogft«*.sor»anse 
dBiflmn.'.r . ■ . r- 

tano t pur* MBS 1 purdi 

difesa b possane m*k x*amm d» I 
personagpo ato* tappata taÉtamnato 
Mo pff msp M* 3 dto 
Mina la c xrt^Srifnrc s#a 

iatemerte Mi ta M mÈsto 
implementi* tomi sod*e pfa- 
cevoJfesroo tu ‘-è rxc*. ~c*cs ^ trop¬ 



po immediato, comunque facile da appren- 
etere per gradi, nello stesso modo in cui il 
nostro personaggio cresca di livello e 
apprende nuova mosse. 

mimi và¬ 
ia grafita, in lutto ciò. la la sua parte, 
mostrandoci modelli ottimamente realizzati, 
animazioni oprivincentl e scenari mollo sug¬ 
gestivi Giusto un appunto to fereì alia pat¬ 
ito cromatica, un po' troppo uniforme che 
non dà U giusto risalto ai 35 bit di colore che 
le moderne schede grafiche perméttono In 
compenso le letture vantano, alta volte 
dimensioni davvero ragguardevoli e rendono 
alcuni paesaggi di una bellezza disarmante 
Nel complesso potremmo dire M laddove ì 
colori non sono tantissimi, e nemmeno i 
poligoni, l'atmosfera è resa comunque dalla 
bellezza delle testure e dai giochi di lue- e 
umbre, onesti ultimi sapientemente dosati e 
usali con maestria. Ancore, di DiacMssi 
mo impatto b resa grafica dell’acqua, sulla 
cui suparftehG increspata s riflettono verosi¬ 
milmente gli scenari circostanti e to fonti 
luminosa. Meno belli gii effetti partJceiiari, 
Sempre in riferimento ai Iwuidi ma quest ul¬ 
timo difetta passa decisamente in secondo 
piana rispetto alto realizzazione di un altro 
liquido che nel concreto scorre a litri: il san- 
gtó Vi stupirete (terse) anche voi di come la 
preziosa e rubiconda sostanza si sparge ai 


SiNjto schizzando da arti mutilali e da ferite 
tergile niecl ceniimetn Inorridirete (forse) 
anche voi quando lo vedrete non solo allar¬ 
garsi a terra ma gocctotore in tiepidi rivoli 
giù dentro a grata di un tombino a I anfratto 
di una roccia Per concluder un plauso 
ulteriori alia colonna sonora, quasi assente 
nei moment d calma ma pronta ad alimen¬ 
tare la lensiDne ne, momento decisivi Prima 
cfi -3 ouatoosa accada, insamma, seniireie 
sempre un rullo di tamburi.. 

Sebastiano Pupillo 


PC COMMENTO 


Un gioco che non si lascia sfuggine 
niente, questo Severanc*. E* diver¬ 
tente come un action adveniure, 
vanta livelli ben congegnati s dau ci- 
timo resa grafica, aggiunge combat' 
Udienti all'ultimo sangue eri elemento 
runlistici, suddhrfeemto il lutto iti 
quattro capitoli diversi per ambienta - 
rione, trama e protagonista. Se non 
fosse per quei prohiem uccio alla 
gestione della telecamera che a volte 
rende confusionari gli sconto!, avreb¬ 
be meritalo un voto da favola.*. 
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HEROES CHRONICLES 


I gatti hanno nove vite. Heroes of Might and Magic 3 ne ha molte di più, 
e il solo Heroes Chronides rappresenta quattro reincarnazioni in un colpo solo. 
New World Computing meglio di Budda? 



Genere AroSfitUTa stralfltfea 
Casa: Nev,' World Computing 

Sviluppatore: interra 

piitnbutexe: 300 

Prezzo: L 30IXKJ ugni singolo CO 


MSIIMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: ft- kJqv» % 
Processerei POP Mhz 

RAM : 32 Mb 

Sraflca: N.O % 

CD-flOM: SK □ soprtoct! 

Spazio su HO: N LI 



hi non cxtnosce la saga di Hew&s o- 
Might and Magic 3 non ha mal 
comprato una rivista dr videogiochi 
e probabiimante possiede od per¬ 


sonal computer solo da pochi mesi, 
Aitandone prego, si sta parlando di ano 
migliori videoglochi sempre: uno Strategi¬ 
co a turni che nescu a essere semplice e 
immediato ma allo stesso tempo complesso 
e profondo Descrivendo l'arte di creare 
videogiachl divertenti come una delicata 
alchimia, a può affermare che con Hmoes 3 
la New World Computing è stata in grado di 
tramutare il piombo in ora. E di piombo Inizia 
a essercene sempre di meno in giro, mentre 
l'oro è uttra svalutato visto che si I struttalo 
ii successo del gioco mettendo sul mercato 
agro sorta cfc adrJ-on. data disk e versione 
riveduta Dopo le svariate campagne del 
gioco originale e quelle di tre espansioni tifa 


piche, senza contare i Iweffl creali con redi- 
ter tft missioni, cl troviamo davanti a questi 
quattro CO piuttosto inquietanti chiamai] 
"Heroes Ctvonicfef Di che si tratta? Presto 



Almeno le ìronc d?l menu princìpi 
fwlcvono (nilffld 



detto: di una saga epica in quattro atti, veri 
duti separata T eme e tutti a prezzo concor¬ 
renziale (circa 30.000 lire l'uno!), raccontala 
usando Heroes ot Mignt and Magic 3. No, 
niente novità nel motore del gioco e nemme¬ 
no nell interfacce. Non troviamo nemmeno 
una stai nuova per ognuno dei quattro epi¬ 
sodi, proprio menta di nuovo Si possono 
considerare i quattro dii Ji Heroes 
Chronides quattro campagne di gioco 
aggiuntive ma tutte stano-alane. 1 quattro 
giochi chiamati nell'ordine d’usata 



■ Warfatfs ot thè mstetamf “ Conquest of 
thè undeimftif. ' Mastms Offre efementf 
e 'Qasliot fra Dragoni, raccontano le epi 
che gesta dì Tamum, un re bizzarro ma 
soprattutto un eroe versatile che si viene a 
trovare di volta In volta in situazioni scottanti. 
Iter uscirne non dovrà fare altro otre raduna¬ 
la [tetta truppe, chiamare al suo soldo altri 
eroi, conquistare anelarli magici e città 
nemiche e, mime, dominare gli avversari con 
la terza. Niente di nuovo per l'appunto, Ogni 
gioco è composto da soli otto scenari ma 
iuta molto curali e straripanti di finestrelle di 
testo in cui si racconta minuziosamente i e- 
vdversi detta situazione Sui vàri Od non 
sono purtroppo presenti altra seenan, editor e 
nemméno te campagna di Erathia deM origi¬ 
nale Heroes 3, 

UNA SAGA INFINITA. 

Appare più che scontato che te 3DO ahhB 
messo in vendita questa saga economica 


per sfamare i far più appassiti della serie 
Heroes, sempre più in crisi d'astinenza in 
attesa di Heroes 4 Errore: dalla software 
house veniamo a sapere che questi quattro 
CO sono destinati a cotoro che non conosco¬ 
no per niente la serie e che dovrebbero avvi 
eterei ai gioco proprio grazie a questi titoli 
economici, peraltro molte menò diffidi delle 
ultime espansioni. Bizzarro, . forse alla 3DG 
non si sano resi conto che oramai nei negozi 
di vtdeogwchi si trovano a orezzi stracciali, 
sia Heroes 3 Shadow of Osato che include 
qualche centinaio di scenari, aia Heroes 3 
empiete, sulla cui comptete/za eri enormità 
non voglio nemmeno arti enfiarmi. Ingomma, 
deano quello che vogliono ma i quattro cd di 
Heroes Qvonicfes non possono veramente 
essere consigliali ui novellini della serie, 
vista i'imbatahita concorre ma tei capitoti 
precedenti Rimane da verificare se gli 
appassiorat di lunga data debbano prende¬ 
re il oonskterazibite l'acquisto di questi quat- 
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ira CD. Visto die mi posso transigente 
Incedere nella categoria dei veterani, riper¬ 
corro ctó che mi è passato per la lesto gio¬ 
cando a questo saga Iniziai mente l'indiffe¬ 
renza: sul latto che stessi giocando alto 
stesso gioco per l'ennesima volto non ci 
sono siati dubbi fin dall'inizio. Anche la con 
s&pevctezza che m poco tempo non avrei più 
potuto staccarmi dai monitor per colpa dalle 
soldo manette mappe fanlasy piene é 
mostrlciattoi non si è tolta marcare, E cosi è 
stato, A) di ta delta quattro storie narrate 
durante queste campagne, proprio il gioco in 
sé na rappresentato ancora una volta un 
motivo valido per fare le ore Diccele Qualche 
truppa rara o quasi mai vista di tanto in tanto 
e qualche artefatto mnoratiro erano sempre 
sinonimo di felicità. Insemina. tolte emozioni 
giù provate giocando a Shadow ot Dùaft 
ranno scorso L'unico problema à che la 
sensazione di deja vii ha sempre più rischia¬ 
to di diventare pura radine. 

MA MI DIVERTIRÒ OPPURE NO? 

Alle fine di ogru campagna, pur essendosi 
divertili, ci si chiede se sia ti caso di passane 
alla successiva, dovendosi sorbire un'altra 
installasene. Un po’ alla volta si riesce a gio¬ 
care a lutto, pertì la mancanza ri entusia¬ 
smo sì fa via via sempre più palpabile, li 



tatto che moneti cpov b 

questi ^ÉttDfodti tìMto*cw8 piu 

daustrofobeo Li 'tsjhe o 
Cflraratì&è (tosta»**® 

Hettm % lod» wcm* WMbRQ 
prima racs'scn? s»«tì / pece che sa 
sedurre t sa ^ È 

pieno di a» aito***toRfcoi»nto 
non stressa. ratoM»#rtndo 

con teg^reizs Ptito. 

immediatì *■»****' 

data narracene 3 a 

lutò si s&ge iwito*» • 
testuali che jgr» 30 s » tcstq 
eroe, Qonracyx pr 1 r ^ f:sa11033 
sto succettentìe ato> 

deve tarv /3 dcjcc - h* 1 : - v . ierapre 
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he piu ~ — ì * f i t f i ri* •> - ^ vari 
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mi rice "ar» i®** 1 r^B^ere che 




Il iKHidfi Éfii«li5 'C«W|«11 flf «!■ ■dwivcWr ri giara quali h»»to lolUlpra 


racconto di come le truppe avversarie si 
stiano radunando a nord.. ari, atroce desti 
no, la battaglia lo attenda ancora una volta! 
Usa la (orza che gli dei ti hanno concesso!*- 
SI chiude la finestrella, ricompare il nostro 
«oe su quella mappa fanlasy lutto scintil¬ 
lante e piena di cose "carine", e se vogliamo 
possiamo anche farlo tornare in citta a ripe¬ 
sare. le cose narrate, diciamocelo, non le 
adiamo davanti si nostri occhi Sono solo 
un contentino per glusiificaro il nostro errare 
per quei mondi dilaniati dalle guerre Ma non 
vedremo mài Tamuin tornare di sua volontà 
m una citò schifato dalla carneficina, non 
vedremo mal quel messaggero di cui sopra 
e alto fine faremo qudho che ci pare e piace, 
Tanto vale lasciane alla fantasia del giocatore 
il compio di creare un background per II 
giaco, Non leggendo le varie finestre di 
lesto, per farla breve, lo m sono sempre 
divertito ri più. 

i 

U COMPRO 0 NON U COMPRO? 

Non e detto che tutti condividano one sto mia 
opinione comunque e visto che proprio sul e 
gesto di Tarmo si basa tutta Sa tetralogia di 
Heroes ÙhmnkM torse è un bene leggere 
che combina questo pover uomo. 

Ci ho provala per un pò e ia ^ riii 
essere anche interessarti- 1 in definitiva se 



siete dagli àppRSSJonail hi HteMS 3 in crisi 
d'astinenza, questi 4 CD, visto anche il prez¬ 
zo abbordabile, possano essere un simd- 
metadone accettatile e anche gradito 
Volendo acquistare solo uno dei quattro CD 
tanto per provare vt Consiglio di prendere 
Mastm ot tue Elementi, forse il più diver¬ 
tente della serie. 


Flavio Muci 


PC COMMENTO 


Quella di Hetoes GftronWes è una 
tetralogia dì giochi » prozio econo¬ 
mico basati su Heroes ot Migtìt and 
Magic à Ognuno dei quattro CD 
narra te gesta di Tarmilo e lo fa a tira- 
verso otto scenari molto curati e 
divertenti. Se non esistesse Heroes 3 
e vedessimo per te prima volte in 
azione il gioco in questa serie, il volo 
assegnalo alia saga sarebbe In bilico 
fra re e il 9. Purtroppo, o per fortuna, 
di incarnazioni di tieroes Jne abbia¬ 
mo già viste parecchie e molto più 
complete di questo Ghromctes. quin¬ 
di il voto ve visto in questa prospetti¬ 
va, Se siete nuovi ella serie meglio 
acquistare li Heroes ofMigtìt and 
Magic 3 Compiete?', oppure ‘ Stiadow 
ot Deattt', visto che contengono 
asso!ultamente molti più scenari e 
campagne dì tutti e quattro ! CO di 
Cttronicies messi assieme. Se siete 
degli alfe Iona do di Heroes 3 e crede¬ 
te che un pò 1 di nuovi scenari si 
meritino 30,000 lire,correte \n un 
negozio di videogiochi. 
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Rassegniamosi, gli alieni non saranno verdi, non avranno le antenne, non saranno bassi 
e non emetteranno suoni riconosci bili. Saranno, piuttosto, simili ai delfini... 



Gptnrer -i'-jlctì In tempo reale 
Casa' Mienuds 

Sviluppatore : Super X Sludlos 
DisErìbulore; L&actar a pa 
Prezzo:l 79.9GQ 


ESTIMA CONSIGLIATO 


Sialtma UpMliW, Wirn^cwc-; 95/9B/Me/20CM 
Processore: h'sntujm II 300 
MflM±E4MB 

Grafica: Durpd 30 Pan 4 MB 

CD-ROM: Su 
Spazia su HD: 350 MB 

D opo esserci occupati eoe giova e 
dedizione dei due caprioli della 
saga dt Hormwrtd, eccoci 
davanti a un uno dei primi “doni’ 
In carne e ossa usciti sul mercato 
Intendiamoci, clone di tutto rispetto questa 
F&rgate che ha vinte tra l'altro l'ultima edi¬ 
zione ttell'indipendent frames Festival. 

Da parte dal sottoscritto resta sempre e 
comunque una certa diffidenza per I cosid¬ 
detti doni; o tacite Infatti ette nei Imitativo 
di ricalcare un design di successo si realiz¬ 
zi comunque un buon gioco ma Questo non 
vuol dire che automaticamente valga la 
pena comprarle. L'enorme mole di Ctoni di 
Doom ha infatti generalo, tempo addietro, 
un vera e proprio genere, Il che vuol dire 
che in mezzo a tanti ottimi giochi ci sono 
anche dei ruoli assolutamente da fasciar 
perdere 

Per fortuna le tiriamo lutti insieme un 
sospiro di sollievo) non è questo it caso ri 
Fa/gaiff, il gioco pubblicato da Mieroiris si 
presenta intani come un temibile concor¬ 
rente della saga rii HoìMMxIù. nonostante 



•U, t * 

-1 i 


* : 

■b 

Le ntt armale m «Una d*l ramila 



sin dall'inizio alcuni suoi aspetti facciamo 
pensare per i peggio 
Partiamo quindi dai -niroduzrone che ci 
narra, con lo stessa motore graticci del 
gioco, ^antecedente rial quale tulio ha ini 
zio. Ci traviamo negli scomodi panni di 
Viscere (che nel gioco v ene pronunciato 
con t'accento sulla V), un 'm contrabban¬ 
diere assunto adesso da: Pruximan 
Defenc» Corp. l'organismo di difese degli 
umani che (tonto tempo tal a avventuraro¬ 
no sull'astronave Copernicus In direzione di 
Pro.nima Centauri Adèsso la sGprawrvenza 



dei Pio* iman è fortemente rmsidiata da alle 
ni d> '/aria foggia e dailrflda flotta imperia¬ 
la al comando di un rizio evidentemente 
malvagio. Per fortuna ir nostro capo è un 
signore per bene e con la barba bianca. 
Ironia a parte, devo ammettere che in un 
primo momento la banalità di luoghi e 
Situazioni mi ho lasciato' abbastanza darne- 
rateato Flotta imperiali? Alieni’ Ho pensa¬ 
to u e da dove sono sbucali gli alleni, da un 
tunnel spazio temporale 7 ’ nemmeno il 
tempo di pensarlo che la mia flotta ‘sco¬ 
pre" incredula delie strane formazioni che 
sembrano dei buchi con Urti'attorno un 
campo energetico V'olaceo. Bene, mettiamo 
da parte I pregiudìzi e passiamo al tatti, 
tanto non c é molto da dire sulla trama- 
sciatta e barale. Ma andiamo avanti 

IMPARAR! HVf ITEHDOSI 

Dopo aver appresa chi siamo e chi cl 
comanda, il gioco ri propone un tutoria! 


abbastanza chiaro e assolutamente neces¬ 
sario. Sar& anche un clone di HommorW 
ma questo non vuol dira cho ne abbiano 
clonalo anche l'interfaccia. 

Qui Infatti l'hiij e deci samen te m verso e 
consta di quattro finestre che In posizione 
di riposo lasciano libera la visual madie 
possono essere bloccate in primo piano se 
di frequente con guttazione. Il menù sulla 
destra è ‘contestuale” e, a seconda ridi'e- 
lementc selezionato, mostra opzioni diffe¬ 
renti. mentre quello in allo mostra per agni 
squadra selezionata i singoli componenti e 
tl toro status. Il lutto risulta abbastanza fun¬ 
zionale e comodo in ogni situazione 
Chi ha giocato a toevveotì ricorderà inol¬ 
tre che era presente una visuale 'strategi¬ 
ca' aa dove si potevano pianificare medito 
gli sposiament e dalla quale si otteneva 
facilmente uri quadro delle situazione. In 
Fargafà, invece, la visuale 6 una sola, e ciò 
genere almeno inizialmente parecchia con- 
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fu&icme. Lo spazio è stato infatti tagliato a 
metà da una griglia i dirofinsionale e su 
questa grìglia si misurano le distanze in 
verticale è in orizzontale, il problema è che 
dalla visuale disponibile è spesso piuttosto 
complicalo disto mere dove ci Troviamo 
esattamente e il fondato variopinto putirne; ■ 
pc non aiuto, il bello dei 30 a volte, è una 
condanna e tra prospettive rotanti e zoom 
da uapog-ro. spesso a rame le speso è la 
giocaci ito, 

L'unico elemento a venire m aiuto è, para¬ 
dossalmente, uno dei dritto piu evidenti e 
cioè le scarse dimensioni delle mappe di 
gioco. Se In HotnewofK!. infatti, le dimen¬ 
sioni notevoli delle mappe rendevano la 
azioni rii pianificazione assolutamente deci¬ 
sivi, in Fargate & si ritrova da subito faccia 
a faccia con I cattivi e nessuna strategia 
sembra pagare di piu dèlia classica 
'costruisci per I primi cinque minuti, poi vai 
all'attacco e vinci" E daH'lnlerfaccJa. con 
un ipmfcalzo, passiamo al game play 


MERUJnO IN ROTTA DI COLLISIONE! 

Leggerete sulla scuota che Fareste è inte¬ 
ramente tradotto ed è forse il caso di spe¬ 
cificare una cosa al riguardo, la localizza¬ 
zione è mediocre e va a scapito dei gioca 
perchè rende ridicole cose che dovrebbero 
essere traccile, sottrae atmosfera, pathos 
e azione e, in definitiva, nuoce al gameplay 
stesso, astio questo, capisco pure che. se 
sono ornai parecchi quelli che capiscono 
I inglese, non sono poi tonti a masticate il 
francese fin primts il sottoscritto) e alla tm 
fine un po' di tovnno lette male e scritto 
pure peggio aiuto comunque nella com¬ 
prensione 

Dei resto, l'idea di localizzare if gioco e 
sicuramente ria appoggiare quando la mole 
Pi dialoghi, o di Intermezzi narrativi, è tote 
da giustificarne 11nvesti mento E' questo il 
caso di Fangaie, dove la struttura da strate¬ 
gico è stata efficacemente Inserita In un 
continuum narrativo avvincente, anche se 
poco- originale 


Capiterà quindi ctie alcune missioni a un 
certo punto devino bruscamente qe* come 
le avevamo immaginate e che fazione si 
interrompa anche in fasi concitate pe r 
lasciar spazio alto narrazione, Questo, se 
non alito, aggiunge un po' di pepe al gtoco 
ma non riscatta purtroppo le fasi strategi¬ 
che ^pufe' die, in quanto tali, lasciano un 
po' l'amaro In bocca 
L'intelligenza artificiale ha sicuramente 
fatto passi avanti hai tempi di WarcfBtf ma 
non tanto In avanti da mudare imprevedibi¬ 
le una CPU. Purtroppo, come grò accenna¬ 
to, te vecch e tattiche usate fino ad adesso 
m giochi di strategia regitoito su qualun 
que altro stile di gioco e salo scontrarsi con 
un avversario umano può rendere accatti 
vante sul seno la sfida. Ltopzione è natura!- 
mente presente e consente a quattro sfi¬ 
danti di “darsele" (teline tramite I classici 
servai gratuiti, o tramite connessone direi 
ta via LAN 

E veniamo ai comparti grafica e sonoro Ss 
neIfinierfaccia l'inliuenza di Hommifà 
non si è sentita, ecco che invece tale 
influenza ricade pesantemente su design dì 
mezzi e astronavi Purtroppo il nsultoto non 
è dei più felici e. scopiazzature a parte, non 
c'è niente che. sia a livello di modelli peii- 
gonali, sia a livello di tarine, si avvicini 
all'illustre predecessore. Giusto i variopinti 
tendali e i pianeti rate lasciano a desidera¬ 
rti, con questi ultimi finemente decorati 
(manco fossero porcellane! di mari, conti¬ 
nenti e strati gassosi (tipo la nostra atmo¬ 
sfera} 

Gli effetti di luce, utilizzati a piene mari, 
rendono giustizia alle librerie di program¬ 
martene OfrectaD ma non impressionano 
più nessuno. Le fasi di combattimento sono 
avvincerli! e molto cinematografiche, ràtei 


cando In tutto e per Tutte 11 modello di 
HomeYwrld Una volta dall gli oftìini e 
imputate correttamente la risorse si può 
agganciare la telecamera a uno qualunque 
dei mezzi edwoiti (anche avversari) e 
Róderei razione dal viw. Una nota positiva 
(è proprio il caso di dirlo) proviene invece 
stella colonna sonora che ci è sembrata 
decisamente sopra la media, con torni 
musali a volte atipici, quasi jazzistici ma 
assolutamente convince nil. 

Sebastiano pupillo 


►- *” ►' 
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T«|i r guarda «■ luwel 

ceriti thè ormai li planai» ewitqi»! 

PC 1 COMMENTO 


Poteva essere proprio un grati bel 
gioco, questo Fargats, ma qualche 
di tettuccio di troppo te allontana 
dalla zona “capolavoro ' 1 per settario 
nella mischia dei tanti giochi 
^discreti'* che affai la rw gli scaffali 
Se è il vosiro genere e non aspettate 
altro che uno strategico di ambienta - 
rione spasi Ale altera compratelo* Wla 
in questo caso HoniffWQFkì ce I avete 
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Originalità: un pregio da marcare, o un difetto da evitare? 

Se questo domanda vi sembra retorica, non avete ancora assaporato il vero gusto del retorico... 



INFO 


Genere: Arijon-Advorilure 
Cassi tu Soft 

Sviluppatoli: Rqd Stomi Ehiertainire-nt 

EJistrhfrutore: UMsoti 

Prtaoil 139.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema o perni ivo : W rwKv ? 

Free Essere: faulMim il 300 
RAM: 96 MG 

Grafica: Direct 30 con 3 ME 

CD-ROM: Ss 
Spazio su MD: 3' W 

temo letteralmente sommerà da 
vtfeogiochi dìe di originate non 
■ Hanno nulla, «gettate di CD che 
laretrbero più figura ai lunotti posto 
Pori delle auto Hreve premessa, un po' cata- 
stronca, per rime dB purtroppo d troviamo di 
fiorite al classico gioco muto, talmente ma- 
movitote nei suo non voler brillare lo nessun 
aspetto che l’unico aggettiva ad andargli tiene 
è forse ia cosa pegole che si può dira di un 
videDgiQCQ;dBènie!j^ 

ALIENI CITTEW 

La trama è basata sulla torturiate sene di 
romanzi di fantascienza della scrittrice Anne 
McAtfre-y's, La torta è sotto il giogo ci. una 
razza diana, t Catoni CI hanno conquistato e 
d tengono rinchiusi in aree recintate Chi 
scappa non soprovwve: le strade sono sorve 
gitale da p&cetoepSfS, gente che prima ti 
pesta e pò h te ie domande. Bene, e noi? Noi 



siamo te Resistei, un groppo di ragazzini 
svigli che vive nelle fogna e che da qui orya- 
nera la riscossa Non tutti sono d'accordo 
sulla “linea politica 1 “ da adottare ma la prota- 
oon «sta del gioco, una ragazzina atletica, 
pronte b lutto e stanca della prigionia. si pio 
pone come leader. Una Lara Cnoft più rade e 
meno plasilcosa. insonnia, con un non» 
spagnoleggrante che le sfa una favcia Angei 
Sancii il gioco Irtela quando Angle è pronte 
a scappare dal campo ddv’è richiusa per 
corcare un certo Leo. un hacker che para 
saperla lunga sugli alieni, Purtroppo, trama a 
parte, il gameplay & l'aspetto piu inteliOB. 
i ragazzi delia Red Stomi hanno inseguito un 
mix di azione, avventura e steatiti-g&W. Non 
d sono riusciti. Ma andiamo con ordine te 
visuale è in terza persona, da dietro, e l'engi- 
m grafico e interamente tridimensionale (lo 
stesso di frogieSpear), Purtroppo nulla, o 
quasa, è "decadile' e. solo dova ^Mcifica- 
msofe sognarlo, e possibile attivare una inte¬ 
razione, Peccato, I dialoghi sono ben scritti 
marcatati peggio La presenza di specifiche 
nchtesie da parte m personaggi non giocai- 
ti. combinata con un inventario, mi ha fatto 
pensare a qualcosa d piu tì un adventurc, La 
sensazione si é actiiizzala quando ho capito 
che presto avrai dovuto comandare un vero e 
prapno ‘‘party" nel quale ogni oeraonag^o ha 
delle uaratienstichG ben precise trovandomi 
adesso a scr- ve re posso pera fugare ogni 
dubbio- non c’è nula che possa, in ogni caso 
awicrnara FrmkjfR a un gioco di ruoto e 
amen Le tesi adventure restano comunque 
quelle piu riuscite dell'intera vicenda e. *nsie 
me alto grafica curala, costjyscono un po’ I 
punti farli di questo tìtolo. Ma i putti deboli 
non mancano. . 

NASCONDINO 0 MOSCA CIECA? 

Un "classico* dei genere steatiti è pud Meta} 

Gdar SotitS che rarità volte ha tetto gridate ai 
miracolo giocatori c gtomai&fi di lutto il 


a. Un imNcatore a avverte se d sttemo rive¬ 
lando rispetto af pio vicina dei nemici Eppure 
alla prova dei fate questi sembrano non curar 
Si proprio dì no , Camminare acquattati è sicu¬ 
ramente tuona norma ma è possiate che a 
due metri di (istanza da un tizio e tìrarataqli 
tetteratoiente le pietre addosso, questo non 
(accia ina piega? Qualcosa non quadra. 
Possiamo provare a distrarre le guardie tiran¬ 
do dei sassola ma nafte maggior parta dei 
cesi senza successo, in compenso alcune di 
esse ci vedono anche se tontanissrrs. nasco - 
sii e senza fiatare Mettiamoci una pietà 
sapra e passiamo a un altra aspetto del gioco 
che non convince; i oambslflrnenti Amile qu 
pure che i programmatori non abbiano penso 
tempo a pensare a un ‘sistema" Non resto 
che pescare l'arma dati inventario e sparafe 
a!r*itoBEHia rtolte speranza di farei mentì 
male possibile. Quando i personaggi ette con¬ 
trolliamo sono più (furo il Tutto diventa ancora 
pni esiarante perché si può controllare soia 
un personaggio stia uoflg e non esistono 
schemi di attacco. Mi e passata in un attimo 
qualunque voglia avessi r* continuare a gio¬ 


co,. capace rii gerire livelli di gioco imponili 
con poco dipplng e ottime torture; ruoto 
buone anche le animazioni dei personaggi, i 
dialoghi e l'almoslera generato. Tra i difetti, 
mesciamo iramg e sonoro, poniamo l'intera 
(pTteptey. buone idee ma realizzate in motto 
confuso e approssimativo. 

Sebastiano Pupillo 


COMMENTO 


Un action-odvenlure davvero strano, 
questo Freetktm. Tratto da un roman¬ 
zo di successo, sfodera comunque 
una trama tra le più banali che abbia 
mai visto e, nonostante la cura nella 
realizzazione grafica, si dimostra una 
continua de fusiere a livello di game¬ 
play, Onestamente, visto anche il 


prezzo, non posso che sconsigliarne 
l'acquisto. 
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tt http:^www.n§i.it/f4 

La chiave di accesso a! divertimento è F4 'a fiat lo play! 

F4 è una "Rete Privata" di NetGamer pensata per chi vuole giocare in rete usando una 

tecnologia di connessione all'avanguardia. Il sistema prevede l'utilizzo di un numero verde senza scatto alla esposta che t, . 

hi ium j B(lrv j 7 i ftp la chat e il forum di NGI. La rivoluzionaria struttura di F4 garantisce una corsia 
coilettherà direttamente ai server di gioco i servizi FTP, la cnat 

preferenziale" per i giocatori più esigenti consentendoti di giocare in rete senza rallentamenti. Ma F4 è motto di piu; 

” compreso n* «non. «re* rt co otto-» *—• »“» * * 

compressane de, dati per l'aumento delle performance, che strutta le connessioni intemazionali d, I.NFT per 

ISDN a 64 e 128 Kbps, con un rapporto modem/utente dì 1:4, casella di posta elettronica con spazio 
illimitato e ( accesso al news server news.ngi.it 

contattaci subitol 
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DTT2200 E SB UVE! 5.1 


Pensavate «he un impianta Dolby Digital «ostasse tanto? 

Ricredetevi, la Creative porta l'immersione sonora alla portata di tutti 


g curo di Davide Giulivi 



D olby Digitai AC3. Ne av^eto -at¬ 
ramente sentilo patiate, magari 
nel bel mezzo di un commento 
riguardante un titolo in DVD 
SI tracia Intatti di un sistema di compres¬ 
sione audio in grado di gestirti 5 canati 
discreti {separali l’uno da ir altro) indirti! 
/abili ad altrettante casse più un ulteriore 
canale dedicato alla Passe frequen¬ 
ze che. come potrete immaginare, sol;la 
merde viene inviato a un sLib'AtoGfer 
1 sistèmi Home Ideane casalinghi usane 
sempre questo schema un satellite cen¬ 
trale posto sopra il lelevisore si occupa 
della riproduzione del dialoghi mentre due 
satelliti antèrion e due posteriori pezzata 
lateralmente idi solito al lai: della stanza] 
avvolgono le spettatore con musiche e 
suoni pos;zionati seguendo l'azione sullo 
schermo. 

il subwoofer provvedrà do a resti* j',re la 
corposità di voci eu esplosioni altrimenti 
piuttosto flebili,.. Scasse in tolto quindi, 
per poterai gustare un liIm a DVD con un 
audio comparabile a quello di un buon 
cinema 

Tubo ciù tino a oggi risultava essere p ui 


tosto costoso, fa parola ‘Digitar ntètli 
non è posta a caso nel nome del formato, 
i dall audio letti dai DVD pn-na oi essere 


inviali agir speaker sono inlatn compressi 
con un rapporto 15 a 1 rispetto al segnale 
originale 16 canali da 49 Khz richiedereb¬ 
bero 576 Mb al secando mentre la com¬ 
pressione riduce II Tulio a 364 o 448 
Kbps] il che rande necessario un ilecoder 
estèrno In grado di ritrasformarli in segna¬ 
li analogici inviabili ai vari satèlliti. 

La stessa Creative ha In listino armai da 
più di un anno un sistema AC3 tradiziona¬ 
le, il OTT 2500 dotato appunto di decoder 
separato ohe pesa decisamente suf prezzo 
finale Le nuove DTT 2200 invece premei 
tono una riproduzione Dolby Digital a un 
prazzo decisamente interiore, e senza far 
uso di alcun Decoder tiov'é il trucco? 


r TUTTO NELLA SCHEDA 

in effetti il trucco c'è, sottoforma di Sounrf 
Master Uve* 5 7,1 1 ultima versione delia 
ormai onnipresente scheda dì Creative. 
Sono disponibili due versioni della nuova 
51 : una costosa chiamata Pléiivum 
(dotata di pannello frontale Drive IR con 
connettori SpdiL TosLink, Midi e soltware 
musicato In abbondanza) rivolta ai musici¬ 
sti e una più economica chiamata Playtit 
5. 1, rivolta a dii dei PC fa un uso esclusi¬ 
vamente ludico 

Sorvolando sulle prelibatezze che la 
Pfatinvm dedica agii appassionati di musi 
ca digitale va sottolineata la capac?tà più 
interessante di entrambe tè schede, quella 
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Dtvfctt» imi 



Ite* ioni# idltyat In tkti d ttr 


di sosiitulre il decoder Esterno inviando & 
canali analogici al DTT 2200, 

Il nuovo set di casse Creative {ìdantbche 
nei coloro e nella torma al modelli SW 
Digita! 2000 e 25001 otite 5 speaker neri 
da 5 Watt più un subwoofar In legno da 
17 Watt. 

Sul',a qualità del suono oli erte dalle casse 
delia Cambridgfi (acquisita anni la da 
Creative) abbiamo già speso molte righe 
m passato si batta di casse decisamente 
buone, in grado di soddisfare l'orecchio 
dei 90% degli ascoltatori. Solo gli audiofin 
più con vinti troveranno insufficienti i toni 
acuti del SoundWorks. Ciò non toglie ette 
un giocatore o un appassionato di DVD 
rimarrà assoluta mente soddisfatto da que¬ 
sti piccoli cubetti (ieri capaci di Par trema¬ 
re le pareli di casa riproducendo le esplo¬ 
sioni di Quake e Matrix: 

Una volta disposte nel morto corretto, aver 
collegato i Ire cavi che uniscono la Uve al 
OTT, conrigorato la scheda e il lettore DVD 
Software cl siamo ritrovali avvolti da un 


sistema Dolby Digital di buona qualità, In 
una stanza troppo grande il D7T soffre un 
po' i relativamente pochi Walt, ma stiamo 
parlando di un salone di una trentine di 
metri quadri, non n posto dove di solito si 
mette un PC, Non mettete il subwoofer nei 
pressi dei monitor, non bastassero le 
vibrazioni che scuoteranno il monitor ci 
penserà il magnete non schermato delia 
casse a distoreere le immagini li satelliti 
non hanno lo stessa problema). 

La decodifica AC3 è impeccabile su tutte 
le CPU superiori ai 3Q€ Mhz» il posipona- 
menio è corretto e del tutto identico a 
quello ottenibile da un Decoder classico. 
liisomma l'accoppiata Uve 1 5. i e DTT ci 
ha favorswKinente colpito 
La versione Player della scheda cernieri a i 
giochi MDK2, Rage Rally e i l lettore 
ymDVD 2000. Un bundle decisamente 
buono visto il prezzo di 199.000, anche 
perché il software della Intervideo è consi¬ 
derato tra i migliori quanto a fettoni delle 
Immagini. 
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COME TI MONTO II NUOVO DTT 

■fte cavi in uscita dalla scheda audio, 5 dalle casse al 
subwoofer... montare il HITpotrebbe sembrarvi una 
impresa ardua. Non lo i ma seguite comunque la nostra 

pìccola guida. 

1 1 colori dal Jack corrispondono alle uscite ed entrate 
sulla i/ve/e sul subwooter, Collegate le uscite analogiche 
frontali (mtnljack verde), posteriore (mlnijack nero) e ro¬ 
setta Splf (Jack arancione) con fl cavo triplo fornito pre¬ 
sente nella confezione. 

2 Collegate con le prese a ‘'ghigliottina 1 ì satelliti al 
subwoofer centrale e posizionatele seguendo le scritte 
«front RlghtVfront Uff" ecc- 

3 Entrate nella sezione Surround Mixer della scheda 
(lo potrete raggiungere da Start/Frogramini/Creative/ 
AudioHQ) e selezionate la modalità 5.1* Disattivate la 
casella dì spunta “digitai output only" e premete tl avan- 

ced^ii 

Nella finestra successiva selezionate Bass Redirection e 
AC3 Decode, Così facendo l'uscita Spdtf opererà m modo 
analogico inviando le frequenze più basse di tutti i canal» 
verso II subwoofer. 

4 Dalla proprietà audio del vostro lettore Software DVD 
scegliete l'opzione AC3 su porta Spdif. 

5 Ammirate Kevin Spacey mentre tenta dì fare colpo sulla 
biondissima amica della figlia* 


Il DTT 2200 costo invece 299.000, un 
prezzo mai visto per un sistema AC3 
Cedo dovrete comprare anche una Uve 
m solo net casa non ite abbiate già una, 
perche nix abbiamo appurato ciò che in 
effetti era piuttosto prevedibile utiliz¬ 
zando una vecchia Player 1024 d addirò' 
lura una Unsi originato con il pennellino di 


uscita SPDlf a installando I driver della 
5, r tutto funziona ugualmente 
Se cercavate un sistema AC3 economico 
non guardate oltre, la Creative ha sfornato 
un altro di quei prodotti che r hanno resa 
lo standard ‘de facto" dell'Industria audio 
per PC. Sempra che Nvidla non inizi a 
vendere il chip audio dell X-Box - 
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Basta combattere nei ciefi di Krimson Skies: aprite una finestra 
e godetevi Menga«i mentre percorre la penisola tra una focaccia e l'altra! 


a cura di Davide Giulivi 



tate chattenda in IRC def più e del 
meno quando or» vostro mtertocuto 
re vs scrive tratoteto; 'Gol di 
Battetela!" (ammettiamolo. rio scelto 
un evento luti 'altro che rarDj. A questo 
punto dovete alzarvi di corsa, raggiungere il 
telecomando e passare rapidamente tra I 
canali alla rice rca di un replay 
Quanto non sarebbe più comodo poter 
vedere la tv in una piccola finestra ricb- 
menstonabile e spostabile sul monitor? 

Di schede TV PCI in grado di fare Queste- e 
altra} ormar ce ne sono parecchie sul mer¬ 
cato ma la ATI TV i fónder è probabilmente 
la migliore, con la sua capacita di trasfor¬ 
marsi in videdFègisiratore programmabile in 
grado di salvare i filmati in formato mpeg i 
La scheda fistoam- me presentii una entrata 
per antenna. una per video composito (otti 
ma per le consoie dato che visualizza cor* 
rettamente anche le immagini Nisc} e una 
S-Vhs nel caso siale muniti di un VCR oi 
qualità. Ovviamente è presente una uscita 
audio stereo che co legala alta presa line in 
delia scheda audio consente la rproduacne 
-dei suoni. 

Una rolla insta lata li uno stot PCI libera e 
aver lanciato il setup del Software fa TV 
Mondar avvia una serte di test per verificare 
la compatibilità della scheda video, dopodi¬ 
ché procede alla sintonizzazione automatica 
dei canali. L'unica funzione richiesta alia 
VGA è fa capacità di offrire una ‘superficie 
é overlay", o$$ia II poter mettere : data rice¬ 
vuti dalla scheda TV In una zona del 
Framebuffer, cosa che ormai tutte le schede 



degli ultimi anni possono tranquillamente 
tare {{Beiamo ohe ie schede con driver 
adatti alte direct* 5 o superiori non Incon 
tre ranno problemi). 

Organizzare le varie emittenti e assegnare 
loro un nome è un compito abbastanza 
rapido, anche perette la scheda riconosce 
automaticamente i network piu importanti e 



assegna autonomamente la sigla corretta, 
Completate la sintonizzazione è possibile 
lanciare una schermata di previe^ che 
mostra Tutti 1 canali affiancati in stile 
Thumbnail, una "pano*amica* delle trasmis¬ 
sioni Insorti™ 

La finestra contenente d video può essere 
ridimensionata a piacimento o passando tra 
i formali predettoci $ 160*120, 24G* 18D, 
320*200,640*400 pixel e schermo intera. 
Purtroppo non è previsto un formato 16:9. 
supportato invece da aito prodotti simili Ha 
Pintfflfè PCTV flave, per esempio) 

La qualità delle immagini è eccellente, tanto 
ette I ralori e fa definizione sono chiara¬ 
mente limitali dal segnale dell’antenna, 
Fortunatamente, a differenza di alira sche¬ 
da concorrenti, la ricezione dei canali più 
deboli non è difficoltosa 
Una capacità che la TV Wvnder ha in 
comune con pochi alto è quella dt poter 
programmare la registra/fon e autocratica 
degli spettàcoli proprio come un normale 


videoregistratore domestico. 

Una volte impostali i orarlo, il canale e la 
durata della registra?ione è sufficiente 
lasciare acceso il PC nei periodo interessato 
per ritrovarsi un filmalo salvato in formato 
mpeg fr.-veditàto con il normale 
MediaPlayer) sulTHD. La qualità delle regi 
straziarti è mollo buona, considerando if 
prezzo modesto della scheda ma varia 
molto passando dalle CPU più veloci a quel 
le piu lente. Con queste ultime vi è una 
maggiore perdite di fotogrammi e in casi 
estremi (CPU ai di sotto dei 35GMnz) si 
possono perdere un po' di dati audio 
intelligente te possibilità di programmare le 
registrazioni per più gami (tulli i giovedì. 
tutti i torteli, lutto te domeniche .) conse¬ 
cutivi e non, in modo da non perdersi nera 
meno una puntata del telefilm preterito 
La scheda permette anche >1 salvatàggio in 
un tarmato propriotoifc* di Ad caratterizzalo 
da una eccellente qualità dei fotogrammi, 
privi di qualsiasi visibile artefatto. 
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LftJflzzandoto però 5 minuti di video possono 
occupare quasi un Giga di spazio suli'HD 
segno cte ralla fedeltà delle animazioni e 
ottenuta attraverso una mnpreàsione motta 
passa. Nulla vieta però di poterlo trattare 
succtìsslvarriEMiie con un programma gratui¬ 
to dt trastormazionB video ili media Encoder 
di Microsoft net caso prediligiate il WDM o 
FlaskMpeg se siete amanti del formato 
D-WXj in modo da ridurne le dimensioni fino 
a r end arie compatibili con quelle di un CDR. 
Il salvataggio in mpeg invece è personale 


cabile all'estrema, lauto da consentire una 
cattura a 640*480 In stereo a 44Kh? tale 
da far Impallidire qualsiasi cassetto VHS 
(munitovi di un disco fisso adatto ai compi¬ 
to, un 7 200 gW sarà appena sufficiente) 

La nostra TV l Vonder tia mostralo sagri di 
instabilità durante le registrazioni molto lun 
ghe, instabilità che hanno portato a volle 
alla completa perdita del filmato Non ci 
sentiamo di dare la colpa ad ATI (i pratìemi 
li adiamo avuls su un PC con Molherftoard 
Vis e Windows Millennium una accoppiata 



etto spesso da problemi! ma è auspicabile 
comunque che la casa canadese dia una 
aggiustasela ai suoi driver. 

Ovviamente è possibile salvare ir (ormato 
bFtrnap gli screensbol delia finestra vtoeo 
(recensori di giochi per Playstation esultate). 


Insamma la JV «fonder è un eccellente pro¬ 
dotto in gratto di sostituire egregiamente la 
TV domestica, un varo must per dii alterna 
sut suo schermo i combattimenti di Dmgon 
Bali a quelli di Quake 3 , peccalo soia per il 
pi»??!]- un po' elevalo di iM.000 line 
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Non ('è più Jdfx» Sembro ieri quan- 
do patellavo il primo Tamb Jtatdar in 
fJL DOS • lo fondavo in Glifi* sull'origi- 
nal* Voodoo Graphics, Sono no 
noitafgko? Forse, Però ricordo 
^0^Sk anche (Ho poto prima avevo fatto la 
stessei iosa con la Patch per Matrox 
Mystique e avevo puri sala: "vrnin, 
ci sarò vn modo per vorifkara dove 
flra meglio". IT che mi fa pensare che fra qualche 
mete il ricordo dei Voodoo verrà stemperalo do ano 
partito a Team Areno su GeForceS, Anzi stemperili* 
malo subito, niente di meglio di un Pocket Lnoncher 
per dimeni kart i vecchi amati,» * 


a cura di Davide "Quedex" Giulivi 
dgiu lividi olrt 


Carissimo Guedex, 

Vediaroci se puoi aiutami’ 
l k> letto navigando ir» rete che 
attivando la voce DMA nella sezio 
ne proprietà del DVD e degli HD si 
ottengono dei filmati più fluidi 
Dopo aver messo la graffétta nelle 
proprietà del mio DVD ho infatti 


HD IBM 20 GB 

HD Maxtor 4 GB {quello scomparso) 

AsusVStOO 

SB 128 PCI 

DVD Creative 4x 

Windows DB SE 

Tutt I dover sono aggiornali 

Grazie, Ara kl 



QaùAfEia, 

la battuta 
si pud dive 
abùia 
Àraki{n). 


ùm ,, sorvolando sui Mù qua- 


Sitatm detti facezia; ho ernie ii 
sospetto ode n tuo secondo Hard 


disk non supporti il Bus Masbring 
(aldo nome dst DMA). Sé tu fossi 
un po ' più preciso nel descrivete tl 
modello lo potrei dire con cortei* 
m, rimm il fatto ode probabil¬ 
mente si tratta di un vecchio 
modello capace al massimo di 
reggere lì PIO Moded. 

Ecco come dovi procedere per 
fario ricompense netta itsta delle 
unità disco; 


1 ■ Avvia Win 98 tenendo premute 
lì tasto F8 (o li GIRL] in modo da 
ter comparire il menu di avvio 
Scegli l'opzione 'pmmpt (fi 
comandi* 


2- scrivi KEIB IT (cosi i Caratteri 


corrisponderanno a quelli sulla 
tastiere} 

3 - digita li comando 
REGEDfT C:\NODMA.REG 

rim LOCAL^MACHtmfWm 
set 

Cosi facendo salverai la chiave del 
registro respirabile dBtt’àWvaso- 
ne dei DMA in un file di lesto dai 
nome nodri m. rag 

4 - scrivi EDIT NODMA REG 

5 - modifica tute te linee VMA- 

mmmjsEù r =HEmi m 

VMACmEtfJlrUSB) m -HEX ;00 
6-Salvati file ttODmm 
/-scrivi RECEDO 
C:\NQDMAJEG e riawia it com¬ 
puter 

Et wità. se la causa della scom¬ 
parsa era li DMA il tuo HD ricom 
patirà all'Istante. Se tl Maxtor 
incriminato è collegato afta porta 
IDE primaria insieme a! disco IBM 
rimettendo Quest'attimo in DMA 
f sarebbe uno spreco non tarlo) it 


Maxtor potrebbe scomparire di 
nuovo in caso affermativo la soiu 
2 ione migliore è spostare (‘unità 
più vecchia sut secondo canate 
IDE, settaria come master e spo¬ 
stare il DVD sul primo canale IDE 
mettendolo come Slave. Cè 
anche la remota possibilità che 
lutto sia colpa dei cavo IDE. se è 
piegato con tona e è più lungo di 
45 m la modaiit DMA potrete 
dare dei seri,problemi Controlla 
inoltre che non et siano vecchi dò 
ver DOS nel file Autoexec.bat 

Buongiorno Davide, 
sar qualcosa riguardo a delle 
IncDmoatipriito tra Dunon e Giants: 
Citizen Kabuio? 

Ho appena comprato un PC nuovo 
con appunto Duron 700, 

128 Mbyte di ram, Radeon Sdram 
e SB Live! e sebbene lutti gii altri 
gtochii gin; w benissimo il cafteia- 
vero dei PlanetMoon ini si blocca 


notato che il mio lettore Asus DVl 1 
era molto più preciso di prima nei 
mostrarmi "Ragazze interrate'. 
Presa dalleniusiasmo ho messo 
la graffetta anche negli BardOIsh. 
Ai momento non c'è stato nessun 
problema ire al riavrò successa 
v0, aì orrore! Il mio seconda 
HardDisk era scomparso' 

La sua latterà em 0 e non scio e 
scomparsa da Risorse del 
Computer ma anche dalia liste di 
Gestione periferiche! 

Non vedendolo nella lista non 
passo nemmeno disattivare il 
DMA e farlo 'riapparire' 

Cosa pud essere successo? Se 
soltanto mi spieghi un inioco per 
torlo nappanre una volta toglierà li 
DMA da quei disco, tento non mi 
camtMjreboe granché. AiutamiI Ho 
tutti Gabriel Knìght con tetti l sal¬ 
vataggi. Fi soprai 
La mia configurazione- 
Asus A7V 
Athfon 700 
129 MB 
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dopo pochi minuli di gioco, spes¬ 
so addirittura spingendomi a 
rigettare, E un'ultima domanda 
cìie mi dici del Ftadeon VE. è una 
versone potenziala del Radean 
oonnaie? Ho letto la sigla da 
molta parti .. 

Ciao, fiatisele Cornetì 

Ciao Raffaele, 

H problema. ampia - 
mente discusso nsi 
Newsgroup Ali 
riguarda il Radetti, 
e fiorite CPU di AMD.. Giants eoo 
k procedenti versioni dot Dover 
cmst#& continuamente, bloccan¬ 
do a wtte dei tutto H sistema. Con 
i nuovi Driver 4.13.7072 if proble¬ 
ma dei Nocchi sembra essere 
stato risotto . Ne Umane un altro, 
passando in alcune zone dotte 
propria basa (o di quella nemicai ti 
suggestivo ten$ tiare del Sole $i 
trasforma par un attimo in un 
guittissimo schermo compiete- 
mente branco, t fimarraa bianco 
fienhè non tl sposterai tìs Queste 
zona,,. Speriamo che aito ATI 
MmiQ il problema al più presto, 
comunque tu provvedi a scaricate 
i driver da: perché comunque al d> 
te d\ questo ruteno rendono Giarda 
gkxabMssfmo, risolvendo anche 
altri problemi riguardanti OM. 

Per quanto riguarda il ftedeon 
VE . no, non si tratta affatto é 
un modello migliorato del Heéeon. 
che vede sempre nella 64 DOR te 
sua massima espressione. Si trat¬ 
ta di una versione economica 
pensata per gli uffici e priva def- 
l'efficiente motore dt T&L 
Seguendo un Trmd.Crmal consoli- 
dato il Vf. -la fa funzmaUtà 
DuaiHsad che gii permette di 
gestire due monitor. La modalità a 
dopo® schermo avrò ben diffidi 
mente ('apposto dei programma¬ 
toti di giochi ed è palesemente 
modellate sulle esigenze di Agenti 
di borsa, impiegati di banca 
ecc .,, ho come l'impressie che 
te partite nelle Lari aziendali Pori- 
ranno, nei prossimi mesi. 

Caro Quedex, 

Non so te ma io ho accollo con 



molto stupore la notizia delia ras 
Siene dt 3dfx a NvMla Ancora 
ricordo lo stupore davanti alta 
coloratissime e velocissime mac¬ 
chine é POO, il primo vera goco 
capace di esaltare le capacità del 
Voodool. Prima di acquistare la 
mia Diamond Monster avevo pro¬ 
vato sodante ur«a Virgo che era in 
grado a malapena di far girale 
decentemente Fury. uno squallido 
dare di Terminal Vstocity pubbli- 
paio dalla Mcmsoft, Dopo, tpan 
do vidi la velocita del Voodoo capii 
cha un nuova generazione d gio¬ 
chi sarebbe arrivata, ed ero con- 
virilo che la 3d1x avrebbe latto de 
motore trainante di questo movi¬ 
mento per molto tempo Per qua - 
sto sono passato col passare da 
mesi tra i varò Voodoo, sebbene le 
ultime Ge Forra tessero dopotutto 
degli ottimi prodotti Ma la 3dfx 
era In una cosi grave situazione 
economica 7 E il Rampage di cui 
tutti vocieranno non avrebbe 
retto il confronto con il prodotto di 
Nvtdra? Certo, so che l'importante 
non È chi produce una scheda 
video ma la quaiisa dei giochi che 
ci girano sopra, ciononostante il 
marchio 3d1x era di stimolo ai 
mercato, che attendeva sempre 
con anaa l'arrivo di una nuova 
generazione Tu cosa ne pensi? Le 
schede 3D diventeranno di mono 
polio di invidia 7 

Sebastiano 



Ciao Sebastiano. 
Sebbene non sìa un 

ho 

di rispondere 
ua lettera iristo che ne ho 
ute motte aure di simili. 

j'zanne/ rii Irthc s Nt/iffiS 3 


risultato di una pessima dirigenza 
che negli ultimi due anni non ha 


poto gestire il vantaggio tecno- 
jiCO che l'azienda aveva net 
nfrwti deite concorrenza nei 
Ì98. La qualità dei prodotti 3dfx 
m e mai stata un problema, por¬ 
lo il Banshes, probabilmente ii 
tip più debole baite casa caiifor- 
una, ebbe un discreto successo 
smerciate superando ii milione 
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di pezzi venduti. Quando nel '99 
fu presa te decisione dì iniziare a 
produrre schede in proprio proba - 
bifmente qualcuno dei *Boss ' 
aveva tatto male l calcoli, perché 
se nonostante per 18 mesi il tuo 
prodotto ó punta, te serie 
Yoodoo3 t domina fi mercato Rotali 
il tuo budget a fine anno continua 
a rimanere rosso significa che si 
stai vendendo le schede ai prezzo 
sbagliate e non ti stai muovendo 
bene con gli OEM dove i prodotti 
meno performanti d ATi continua - 
m a dominare incontrastai) Una 
pessima gestione dei fornitori è 
stata anche afte base del ritardo 
dei voodoob, che se tosse uscito 
In concomitanza con 13 prime 
Geforce avrebbe saputo contra¬ 
starle sljj 1 pi'a™ dette vendite ìdfx 
non PCdvava dalia Jamanese 
TSMC un numero di Chip VwdooS 
sufficiente a soddisfare le proprie 
esigenze mentre Nvidta, sempre 
rifornendosi dalle stessa fabbrica, 
ne otteneva m abbondanze,. 
insomma si può dire che molli 
degli sforzi compiuti dagli mge - 
gneri fondatori della 3dbt sono 
stati vanificati nei corso degli otti¬ 
mi mesi da una politica gestionale 
che rrn è state capano di sfrutta 
rs un marchio fortissimo come 
(petto dei Voodoo, 

L'acquisizione è il frutto di una 
serte di concomitanze recenti: una 
causa in balio tra te due mende 
avrebbe portato in casa 3dtx force 
un centinato dì milioni di dollari 


Nvidia ha pensato bene quindi 
comprare tutta al tecnologia dette 
rivale ben sapendo che te sue 
finanze erano ormai esaurite, La 
cecità deim dirigenza è riscontra¬ 
bile anche baile scelte, degii ultimi 
msl acquisire la Gfgapkel per 
140 milioni di dollari pei poi non 
sfruttarne neanche un brevetto 
rm è esattamente una mossa 
gemale. Cosi come non lo è ven¬ 
dere i progetti dì Rampage, H 
Cftipset sviluppalo per 20 mesi 
che aveva tutte te carte in tegola 


climi dì monopolio l prezzi si alza ¬ 
no e te qualità dei prodotti ne sot¬ 
tre). Staremo a vedere quello che 
succederà, certo te qualità dm 
personale Nvtdte, te quantità dei 
suol brevetti e te liquidità che pro¬ 
verrà dello vendite óeft’X-8ox te 
renderanno un avversario temibile 
dà cui possiamo certamente 
aspettarci prodotti magnifici 
Pensate cosa partoriranno insieme 
t padri dì GeForce e Voodoo.. 



per superare anche M GeForce3 
almeno sul plano tecnico, 

3 dfx a <t classico esempio di 
azienda dotate di ottimi ingegneri 
e pessimi dirigenti, ora quasi tutti 
onesti ingegneri lavorano con 
Nvidia 

Non si può panare ùt monopolio 
perchè ATI negli ultimi tempi ha 
tetto moli! sforzi per rendersi 
competitiva anche nel campo 
delle performance (fortunata¬ 
mente, perchè in un 
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al gioco ti converte, __ 

Vis Campa de. Rari 6) - 21013 Gsilarale iVal - Tel 0331 226900 
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È giunto il momento di plasmare il tempo a colpi di ocarina: minate 


a soffiare 


S s seguile questa africa da un po 
dì tempo, avrete probabilmente 
rotato ette nutro una cena simpatia 
per la saga di Zekfà Ps* quelli tra 
voi ette invece sono nuovi, cì tango a mette¬ 
re subito in chia.ro le- cose Link & company 
mi mandarla in sollucchero, non e che 
appreso Zdtìs a bassa, nossignore, mi fa 
proprio godere, inserisco la cartuccia, sento 
due note e il mìo apparato endocrino inizia 
a rilasciare etidertine il'ipcMist è una ghian¬ 
dola meravigliosa) 

Per l'uscita del ri lumi- Zeicfà Ktejom's AM 
nutrivo però qualche perplessità per un palo 
di ragioni cto non ritenevo (da sottolineare 
l'uso del passatoi del tutto campate m aPa. 
Per poma cosa il lisarglcQ Mryamcio ha 
'salo* sapsrvisianalo lo sviluppo dei gioco, 
non lo ha Quindi crealo di proprio pugno. In 
secondo luogo, Malora ha una storia molto 
tormentala, Ini/talmente doveva essere una 
specie di edizione speciale di Ocarina Of 
Tane, destinala a un 'oscura espansione 
M N04 uscite solo m Giappone che 
aggiungeva ai gioco originale giusto un palo 
di dungeon e solo in un secondo momento 
è dive maio un progetto a se stante. Infine, 
bissare e al contempo migliorare le caratte- 
rispetto vincenti di OcBfffia Of ftnw mi sem¬ 
brava un'impresa molto difficile, soprattutto 
vista la già citata assenza dì babbo Shigaru. 
Poiché in questa rubrica comando io, non 
mi trattengo ottre e II commento non la 
piazzo in fondo ma io schiaffo subito qua; 
non sono mai stalo così felice di siiagii&rmì! 
Majwa's Mas* riesce a essere innovativo 


ma tradizionale, opinale ma pur sempre 
familiare, la lussuria fatta a codice binario. 

RITORNO ALL'ÀURO URI 

Link è ternato ptu inossidabile dei tubi di 
Mario più verde tfl Vosbl e più basso deii’u- 
moriSfTto del Vanzina. r monda In cui sì 
trova non è il solilo Kyrute. bensì il misterlo 
sa Termina che a quanto pare sta per rag¬ 
giungere di gran carriera la sua fine (beh, 
con un. nome del genere.„ ,)> La sua minac¬ 
ciosa luna dallo sguardo erodete {che tanto 
ricorda quella cinematografica di Meliés). si 
sta avvicinando ed entro tre giorni avverrà 
l'impatto. Nei panni di Link avrete solo tre 
giorni per modificare le sorti di Termina e 
■ delta sua gente, ire brevi e al contempo 
lunghissimi giorni che vi vedranno cavalcare 


non scio tuona ma anche il tempo. Grazie 
aif'onrai classica ocarina potrete Infetti 
modificare li fluire e il ritmo del tempo, i tre 
giorni sono scanditi da ritmi motto più lenti 
rispetto a quelli visti in Ocma Of Time ma 
comunque concedano ai giocatore poche 
ote ‘realf per portare a termine I 1 avvento ra. 
ana a esser franchi è assolutamente 
impossibile completare il gioco con le due 
orette scarse che questi tra giorni rappre¬ 
sentano La Nintendo ha quindi sfornalo 
una boiata? AhAHahHAhaHA ma sterno 
scherzando (beh un po si}? Alla prima par¬ 
tita ri si ritrova dai tutto spaesati perchè In 
due ore di gioco si esaurisce il tempo e 
bisogna per terza affronterà l'antagonista 
finale a colpi di hallo di muco prima ancora 
di aver ucciso un qualsivoglia mostro Ma 


ecco che alta prima tolta andata a segno, ai 
cattivare di turno cade i ocarina che ri ha 
rubato a ci si presenta la possibilità di suo¬ 
narla per viaggiare nel tempo e rito*rare 
miracotosamonte al prima giorno 
L'ocarina si trasforma quindi in uno Sfu¬ 
mante capace di lami tornare all'inizio del 
pnmfl giorno ma anche di sanare avanti nei 
tempo di dodici ore, di raddoppiate la veto- 
citì in cui scorra o di dimazzarla 
Ovviamente c'è anche fi rovescio delta 
medaglia: ogni volte che si suona par torna¬ 
re al pttmo giamo {operazione che serve 
anche per saivara) lutto il morato ritorna allo 
stato sn cui si trovava. Gli afflanti di Clock 
town, la capitale di Termina, non vi ridono - 
Beeranno più e l'unica cosa che testimo¬ 
nierà ì vostri progressi saranno gii 093^ 


✓ 




Le tolte fin» é urrab «wurrniito Unenti 
pgfOk d QHIBf ti “inorili flWpii «ffflR" 
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raccolti e le maschere guadagnate idat&mi 
tempo adesso vi parto arene di queste!). 
Grazie al cielo sono proprio gli oggetti rac¬ 
catti che pi permettono di espirare II 
mondo di Termina e I suoi dungecn, dì sco¬ 
prire nuove aree e di risolverei gii enigmi 
presenti e solo colleziQfiamtoft si possono 
completare le varie quest e i quattro dun- 
geon principali che compongono l'avventu¬ 
ra Giocando ri si rende pad piano conio di 
quanta sia Importante 1 dosare” al meglio la 
proprie scampagnate temporali: tornare al 
primo giorno, prima di aver completato un 
dungeon (q una quest) significa doverlo 
riaffrontare tulio da capo per entrare In 
possesso deiroggetto che contiene, quindi 
conviene salvare e tornare al primo giorno 
solo dopo aver risolto tutti gli enigmi cefali 
al suo interno. Questa logica dei paradosso 
temporale si impone lungo tutto 11 gioco 
rendendolo in pana meno 'libero' riscatto 
al suo predecessore ma anche più inmgan- 
te e complesso. 

MA NON Q SIAMO GIÀ' VISTI? 

Il vero fiore iH'occhfelto di questa struttura 
temporate ripetuta ad libitum si concentra 
nelle azioni degli abitanti di CtocK Town e 
dintorni. Link possiede infarti una specie di 
agenda che contine ai suo Interno le indi 
cazioni sulla vita di un sacco di personaggi 
Per ogni' personaggio c’é una linea tempo¬ 
rale divisa nei tre giorni che compongono 
l'avventura, lungo questa linea sono eviden¬ 
ziati gli avvenimenti importanti a lui fegati. 
Se si ròsee ad assistere magari al primo di 
questi eventi spesso s» riceve l'incarico di 
portare a termine una missione legala a 
tutta la linea temporale del tizio io questio¬ 
ne. Completata la missione, si ottiene qual¬ 
cosa in premio: un pezzo di cuore, una 
maschera o magari un oggetto necessario a 
un altro personaggio, Gravagare per la città 
per ammazzare il tempc o aspettare nei 


luogo In qui si suppone che passerà un 
personaggio a una caria ora è sfiziosa olire 
che estremamente divertente, il bello è che 
le missioni si legano più dr una volta con 
quelle degli altri personaggi con il risultato 
di un groviglio di eventi, azwrd e appunta 
menti temporali non sempre facili da gesti¬ 
re il tutto senza mai dimenticare che ritor¬ 
nando al primo giorno tutti si saranno sca¬ 
dati divo; Ed ecco quindi che giocare a 
Mafom 3f AtesA diventa un po' come vivere 
nei panni di BUI Murray nel sottovalutato 
“Ricomincio da Capo' (affittatevelo e un film 
piacevole!. Gli stessi tre giorni si ripetono 
sempre e questo permette al gioco dr avere 
una struttura del lutto libera sta a voi deci¬ 
dere quando svolgere certe missioni, quan 
do affrontare un dungeoa quando aiutare 
un personaggio, quando rimediare a una 
mtem andata precedentemente mate, 
quante impegnarvi e quando prendere te 
cose un po' P»ù alla leggera, tento potete 
sempre ricominciare da capo 0 ritmarci II 
tempo - Quindi vissuto come un elastico a 
cut sono negate le serti di tutti I personaggi. 
Sta a voi Tenderlo. 

SU LA MASCHERAI 

A cor-dire questa frammentazione tempo ra¬ 
te arriva un pizzico di carnevale (e qui vl 
tega con maestrie la rubrica al tema dei 
gioco- voi ette leggete ri carnevale e 
passato, per me sta arrivando! Invidiosi di 
tanta arguzia da parte mia' 5 No? Ah... capi¬ 
sco. ..). Con la svolgersi del g-occ entrerete 
in possesso é un sacco di maschere, tutte 
dotata di poter a caratteristiche particolari 
innanzi tutto a sono tre maschere che 
modificano completamente link Irasfcr- 
mandolo in un essere di un'altra razza 
indossando la maschera Osto/ Sctvb Link 
muta in una nocciola saltellante che pud 
camminare per un po’ sull'acqua, volate 
sparato da certi fiori e sparare dell e bolle rii 


muco. Con ia maschera Sowit si diventa un 
uomo di roccia molto potente: puri sollevare 
e distruggere i massi, appailottafars per 
rotolare a velocità talli uccidendo i Remici e 
camminare sulla lava 
Mentre con la maschera lm i mari vi si 
spalancheranno, pottele nuotare 0 cammi¬ 
nare sui fonrio raggiungendo zone prece¬ 
dentemente Inaccessibili. Oltre a queste se 
ne aggiungono attre 21, magari meno utili 
ma comunque divertenti; volete cariare con 
le rane? Eccovi la masche ra di ffert? 
Votele diventare dei provetti ballerini? No 
problemi, ci persa la maschera di tornare' 
Cercare lunghi è la vostra passione? La 
maschera che vi trasforma in maiali aspetta 
solo voi La cosa sfiziósa, e che ogni 
maschera può tornare itti la e trovade tutte 
è una delle grandi sfide che Majoras Mask 
offre, assieme a tutta una serie di altri 
segreti che fanno ta gioia di chi adora que¬ 
sta saga.. 

IL TEMPO r flNlTO 

Quello ohe insamma Fa spiccare questa 
nuova perla è la sua strettura che impecia 
il tempo e 1 ruoli in una matassa di seta 
videoiudica. 

E la cosa che più mi deprime è notare 
come, nonostante te spazio in più ottenuto, 
di pagine ne servirebbero altre dieci non vi 
ho detto come II design e gli enigmi del 
dungeon siano più genia; 1 e complessi di 
quelli visti m precedenza (incredibile a 



Ehi bel («pelli) vi»ni qua cf» li do un baciai 
Magari notile im Imam già ch« (i iiarwu... 


dirsi l), non vi ho parlato rteJta grafica mera- 
villosa, della possibilità di entrare a far 
parte rii un club che si ubriaca con il latte, 
delle mucche rapite [fagli alleni, dei sotto- 
giochi piu numerosi e divertenti che mai, 
risila fola 0 certi personaggi, dei safari 
fotografici a bordo di canoe, degli avidi ban¬ 
chieri, delia ■'oppia di castori psichedelici 
che v» sfida in spencolate gare di nuoto e 
del sistema meteorologico. >, Praticamente 
non vl ho (tetto nulla, vi rendete contai Che 
aspettate? State ancora leggendo? Non vi 
ho stuzzicato almeno un po'? Concludo 
questo gran papoochio con una riflessione 
Che fa tanto chic e non Impegna' non ri 
curioso e et contempo triste che una con¬ 
sole considerata morta come il Nintendo 64 
continui a Sfornare capolavori» mentre la 
tanta acclamata PlaySlation 7 sia ancora in 
attesa df un idolo di questo calibro? 

R.u. 

Questa, tristezza e disperazione, e l'ultimo 
capitalo di Alter Ego. Un bacio con la lingua 
senza peli e un grazia a tutti senza di voi 
non ini sarei oasi divertita a scriverà questa 
Irssrgicn rebridierta Tenere effusioni anche 
da parte di tetex. e ax che forse non 
fanno in tempo ad aggiungere delle righe in 
fretta e Iurte come me! Se volete frulla vi 
meta (ti scrivermi ancora, a preste rivederci! 

ego@n3me.co1n 
Ugo La viario 
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L'arena 


ZEIDA SUONA L'OCARINA MENTRE LINK LA TROMBA 

Mamma mia (comi lutili» Mar»), Alt* Ego stmbffl sempre i (MWfW <ma magi iella con una bai* 
tolti scoscia lavata a 100 *: troppo corta. Ovviamente tra voi che non k sopportano (come quel 
| • | • mal latrinone dì Roberto Areni, a coi mando un tenero buffetto:ciao pici!) ne sano lelict gli altri 

npl mete. Ottengo una pagina in pia * coso ti combino? Ti dimeno le pagina dello polla, o almeno que 

Uvl mUF ■ ® m j ^nwRica goelb strumento tabalìstke ebe è il conteggio twalttrk cercate di «pire e colpa dì 

Zelda. Insamma d troviamo davanti a aa parata» che ben si lega a! gioco trattato. 


CtaoOgo, 

J7 fingraz'io pet avaraeduso la mia tì-filar- 1 aita posta d> novemtifB (a proposito. che ime 
ha fatto il numero di écembm?!?f?}. 

Cosa he combinalo? Ho aixrora il Gamboy tf tatto e che mi sono da poco trasferito a 
Roma f io sano rf Bari} per seguire m corso dì regia cinematografica e per ora abito dà 
mia zia, fi cui affiatato rato è composto da: TVcofor 14 “anteguerra Con risoluzione 
extrahassa e sofà ingresso antenna. TV (filar più moderno ma sofà l2’ incastrato in 
una libreria, Se a Questo aggiungi che è un periodo particolarmente /toriato per fe 
avventure grafiche, capimi che fi mfi portarne funziono a pieno regime con fuga Da 
Monkey tsiand r The Longest Joumey § qualcosa di più vecchio come Hoiiyvvnod 
Moneterà, nell'attesa dì mettete te mani su Stupiti Invade® e Runamp set bene che 
non è un genere getmattssimo su console, se si eccettua Qualche esperimenti in 
campo P$X, ss non vado erralo. 

tì pmblerm degii occhi è parzialmente bendato e comunque m stato colto dai panico 
prematuramente, dato che gii occhi soffrivano anche in altre circostanze. Una vote 
appurato che è inevitabile per un tipo m W occhi azzurri e con hobby prevalentemen¬ 
te ‘visivi' soffrire prima o poi di quei disturbo, non vedo perché dovrei rinunciare al 
tocco deportatile scamosciato ,-j. 

Oliremo ho da poco messo fe mani sull'edizione panatile di Meta: Gear Soliti, che fi 
consìglio senza remora alcuna: da droga. Rai 'visto cos'hanno tirato fuori dàlia versione 
GBC delt'iimmenteAfona in The Dark ■ The New Wghtimv?2000 colon su schermo' £ 
dai visto qualche demo del G&A? Per essere precisi, hai vistò un damo non autorizzato 
degli ambienti 3D ai Boom ? :fi 

Viva li Gameboy. m io altre console si vedrà in tempi meno confusi, per ora la portati* 
Irti è dò che più $t addice ai mio stile tit vita ! 

Auguri £ buon anno, 

Domenico (dtdu2760tin.il)' 

Ayéye Dementai 

Nulo subito che mi chiedi giustamente del numero ù dicembre, eabec» non ho assolu¬ 
tamente voglia cb tergiversare né di prenderti per II naso (mi hanno -netto che si usa 
dire cosi In ambienti fattinati come questo), ti dirò tutta la verità sul misterioso numero 
dì dicembre, non tenendo cerati i sud degradanti retrascsna: il numero di dicembre., 
jnito di tamburi che fe (anta quiz TV di ultima generazione), uscirà a dicembre, all'in¬ 
circa tra nove mesi se non vado errato («firn mi nmangro tutto visti gli imprevisti s-viiup 
pi, morituri te salutoni N.dUgOi Soddisfatto? Non vedo come non potresti esserlo, 
sei II primo a saperle- 1 Tzè mica tengo segreto » motivo per cui il numero di (Ée&rtM è 
sanato... Dopo questo scabroso segreto passiamo Oltre. 

Le avventure grafiche latitano su console mnanzilutta per l'assenza del mouse, pd per 
chè in realtà viene considerato un genere poco ri:oasndaro h , vai a capire gli sviluppato^. 
Sono portento d sapere che i tuoi occhi stanno bene - senza di loro giocare divento 
quantomeno complesso 

Seguito II tuo consiglio per Metal Gear in versione portatile appena me lo permetteran¬ 
no le finanza, ai momento più otte disastrate (S9 tra voi lettori c'è qualcuno disposto a 
(armi un regalo vi assicuro che non mi affondo, anzi!) 

Finta fa parentesi elemosina posso dirti che si, lf GamiDoy Advgnce sembra una mera 
viglia, e aggiungo che anche in questo caso vate la proposta regala (sono pietoso, io 
so, vogliatemi comunque bene). 

Ti saluto e spero che presto, assieme alla fase portante, possa seguire anche una fase 
maio nomadslica, Ah. grazie per gli auguri in anticipa! 


Ciao Ugo, 

Incredibile quello che un semplice trafiletto con sopra scritto ti mio nome (ancora non ci 
credono Pdssa farei Chiama i grafici, picchia i redattori! 

Quello del mese prossimo sera un Pela tiratura doppiali! Ai posto delle ormai consue¬ 
te A copte, io me ne prenoto 5 tutto da $ok>! Sara una copra da collezione, da tenere 
con arra e da far vedere agli amici per farti divenire verdi (che poi dicono Che non sono 
io perché sanno che nella vita reale mi lacero chiamare Vito). 

E il mito è che rm ho la piu pam idea di quello etm fami delia mia missiva: La stron ■ 
Chetai? Ci ricamerai sopra I eterna diatriba emulare rm emulare? Te ne uscirai con un 
capriolo a parte? Mi dedicherai I intera rivista? 

Comunque ho ietto l'oroscopo dei 2000 e ì em'è venuto un dubbia > wtsogmhi di 
che segno sono? E i computer? £ it sesso? Devo battezzare fi mio fido Affido Marra? 
idac. mamma!! Qk, oramai sto delirando...} 

Comunque puoi benissimo cestinare quest'inutile mai!, ma se lo farai ricordati che rm 
potrai mostrare ai tuoi M lattoni miei apprezzamenti per la rubrica più sbriliuccicosa 
supersiar della rivista, e devo notare che come grafico non s& niente mate, carino it 
Mano nonnina (m ancora con te salopette, non è Che serve per coprire un pannatane?? 
Ora basta, ho già preteso troppo dotta tua santa pazienza !... (Aspetto, tolgo un po' é 
bava dai monitori ,, Ah. tè piaciuta la poesiofa finale 9 
Sia che sia sì, sia che sia no, a/fora peccati quest'alto 

2*0 

Cosi breve è il nostro cammino 
In questo sogno, 
ir mondo dì urta rosa , 

Ma noi lo rendiamo immenso 
con soste, e lunghi, dolci baci 
Suite foglie aperta 

anonimo egìzio. XVI secAC 


Aritmia ZeD. 

lungi da me fare dtariminBiDfii ma sarò telegrafico nelle risposte causa spazio. Sono 
felice Che PCZ raddoppi le vendite grazie a te -STOP- Non no stroncato la tua missiva 
o almeno non mi sembra -STOP- Non ricordo se c r ho ricamato sopra “STOP- Mi spia • 
ce niente capitolo, causa mia ignoranza e mente dedica totale perchè di cognome fac¬ 
cio Laviano e non Baratto -STOP- 

Per quanto riguarda l'oroscopo le risposte debordano nel misticismo più totale, tu deliri 
è io felice ti seguo: Il segno dei videograclu dipenda dalla data di uscita sul mercato e 
l'ascendente lo sj calcola seguendo la data in cui to sì installa (un gioco può quindi 
avere un bordello di ascendenti diversi); I eompuler ir iterano sono tutti maschi tranne 
l'Amiga, li sesso infine s bello. Battezza il tua computer goto se è cattolico e io deside¬ 
ra, altnmenii lasciagli scegliere da sedo la sua religione. 

Chiudo assicuranti che Infarcire le lettere dt complimenti è ovviamente il moda 
migtorn per vedersele pubblicate e Ei salma" Ah. bella la (mestola, non avevo mai senti¬ 
to paragonare te grandi labbra a osile foglia, motto romantico, 

SA LLABICCAMTSE 

Ultime righe aggiunto In extremis per slinguaw ancora una velia e ringraziarvi che II 
Garatsu sia con voi discoteca miei Mi accomiato suonando un requiem con l'ocarina 

mmmm 
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SURFER SMALIZIATO 0 
MOZZO DA QUATTRO SOLDI? 

Abbiamo «ambiato il torso deile stagioni. In genere le riviste serie, a cura di Hovit Muti fU 2 @iibem.it 

e anche quelle meno serie, propongono i famosi "test" in periodo estivo. 

Chiaro, la gente è In vacanza: che je frega della politica, l'economia e pure dei videogiocki! 
Piazziamole un bel test, ogni pretesto è buono... sei geloso? Sei taccagno? Sei impotente? 

Sei fidanzato con Taricene? Rispondi e lo saprai! 

Su Internet Village di questo mese abbiamo esagerato: non siete in vacanza, non abbiamo 
nessun profilo psicologico da dipanare e magari v'interesserebbe pure sapere qualcosa d'utile 
su internet. Conseguenza immediata: sciroppatevi 'sto test. 
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Spernlro itti mecenati il Hopblni 


GUIDA AU'UTMJZZQ: 

Attore, dovete leggere le domande, 
rifattone onestamente sulle vostre 
quelita di ne vige tori e poi scogliere 
quale si avvitine di più al vostro io 
più vero. Mentire o guardare, prime 
di risponder* I punteggi alia fine non 
è consentito, ài massimo è tollerato* 
Non prendete come assolutamente 
attendibili l nostri profili psicologici 
ella fine dot test, som più o mattò 
come gli oroscopi, li abbiamo sparati 
di seno pianta. Perù, nonostante que¬ 
sto, slamo sicuri ette tutta qucstdpe- 
razforw vi farà riflettere, vi ronderà 
del “surfer" migliori* Male ette vada 
conservate questa copia di PCI età 
per quando sarete in spiaggia 


1 


Stalo provando, con uifinnocenza 
disarmante, a entrare in un sito d'emu¬ 
latori, quando, come per magia, sul 
vostro ni unii or appaiono dozzine di 
finestre e banner straripanti di sei, 
mp3, Brrtney S-pears e Disney Charme). 
Provare a chiudere una finestra non 
serve: n'appaiono subito altre due 



sempre ptó vogliose di conoscere il 

numero della vostra carta di credito. 

Cesa fate? 

A) Iniziata una lotta impari uomo-macchina, 
premendo all‘impazzati N tasto sinistro 
del mouse su quelle X che continuano a 
moltiplicarsf. Dopo qualche oravi recate 
al pronto soccorso con una Irattura 
all'inda a una pure al metatarso, va. 

B) Fate amicìzia col nemico- chiudete a 
chiave la porta delia stanza, vi mettete 
■‘away* su ICO e. pur senza rivelare II 
nomato della vostra carta di oraeflto vi 
preparate a una Séralina piccante. 

C) Con espressone in bilico ira lo schifato 
e il superiore premere i tasti Ctrl Alt e 
Cane sulla tastiera e stroncale la vita ti 
Explorer, 


0) Vi fate Invogliare odile vane proposte di 
quei banner casi baracchi ma allo $ies- 
so tempo cosi geniali. Il giorno dopo 
leggete con estrema commozione una 
lettera dalla vostra banca e una dal 
vostro avvocato, et» vi consiglia spas 
stonatamente di dar* alla macchia. 
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U sottile arte psicologica dì scaricare 
o visualizzare la posta elettronica: con 
quali aspettali ve e con quale frequenza 
clickate sull'icona y gei ma il'? 

A} li vosira distacco è massimo, sapete già 
cne troverete un sacco di pattume prò 
veniente dalle più disparate mailing lisi 
spam coma se piovesse, lettere di amici 
delle Elementari ai quali vi siete giurato 


di non rispondere più. nemmeno in casi 
rii calamità naturate. Sapendo di non 
trovare nulla di esaltante, tenderete a 
scaricare 11 tutto raramente e distratta 
mente. 

B} Rubicondi come al primo giorno {Tasìla 
frenate a forza il Immolici delia mano e 
dirigete impazientemente 11 mouse su 
queH'icoocitia del destino ogni 3-a 
minuti. Chissà se vi avrà risposto, alme¬ 
no queste volta, lo slìgaio di turno che 
avete scelto come vostra primo cybera 
Alleo. 

C) Forti d un fazzoletto inzuppate di sudo¬ 
re, vi accìngete a scaricare que* mani 
polo eh problemi mascherali da e-irail. 
Chissà se oggi sarà il turno dèlia lavata 
di capo da patte del capoufficio, della 
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ragazza, del migliore amico, oppure di 
qitóH'odioso pignolo del newsgroup ode 
Ita deciso tilt; i-i vostra spiegazione 
della teoria della relatività era tenace 
D) Dilig ■mitemente controllate la poste «idi 
gp&mo, leggete con attenzione te inte¬ 
ressanti e-mari armale rispondiate con 
attenzione e ongrnahtà simulata a lutti 
quelli che vi hanno scritto e soddisfatti 
di vai stessi vi fate una doccia, mandate 
d® sddi in beneficenza e guardate 
Striscia la Notizia, rklerdo atte battute 
del Gahtobo e secernendo 0,01 mi di 
saliva alla v&one del "cteper, Tutto 
questo mentre il vostro pe sta detrae- 
gandosi 
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Forse rion ci arriverò a quel giorno, , 
ciao ' 

G) FLi&ticodete con una serie imbarazzante 
di smitey, quasi Insensati, ma esalla/iti 
Ss dai, mettetelo di buon umore con 
tanti smatey! AltaMl ;DDD A _ A : A ))) 
LAIALALA. Siete amici ora vVovv? 

D) "Sisi bravissimo, hai vinto! Ma sai. 
mentre tu perdi te giornate su quel g»o 
chino da ritardati, w me la spasso. La 
mia ragazza top model ti saluta, oro noi 
andiamo, continua a giocane. No dai 
•non ho tempo ora per chatmre. Ciao 
buona partita I" Il regista mostra impie¬ 
toso un'immagine di camera vostra Voi, 
il pc .. nessun altro. Ma quel sorrisene 
sulla vostra bocca, ah, quello è stato il 
miglior Jrag* 


Wmtp 


■wJ •'bb *J ; .u- r-ip* 



Scaricate l'e-msil, aprite un messaggio 
ed eseguite n suo atlegata che promet¬ 
te di essere divertentissimo. Iniziano a 
comparire del puntini rossi sul moni¬ 
tor, i caratteri di Windows si tramutano 
in sequenze di flFIÀ ricambili ante, e II 
dissipatore del processore segnala che 
la temperatura del sistema ha supera¬ 
to i 37 gradi. 

Che tate? 

A> Nulla Chissenetrega? 

6) Chiamate l'ospedale, la polizia, la f^nar 
za, l'esercito, la CIA e James Bcnd teeh 
l'indecisione contattate lutti gli attori 
che l'hanno impersonalo). Niente da 
tare, non vi («date lo stesso a tenere il 
pc in casa e lo bruciate. 

C) Scaricate un buon programma antMius, 
fate uno scam dell'hard disk e questo 
non trova niente di anomalo. Vi tranquil¬ 
lizzate, 

0) VI rendete conio che oramai per voi è 
troppo tardi ma inco$ctenterm>nte ini¬ 
ziate ad avere rapporti a rischio con 
altri servar e IP occasionati. 
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Napster, la musica pei tutti condivisi- 
bile con tutti! Evviva! Toh, un serto 
“n l sync84' 1 sta scaricando da voi tre 
canzoni, alla velocita di 0,5 khile al 
secondo. Qui urge,,, 

A) , ...aspettare che arrivi al 99% mi 
download per Interrompare il trasten 
mento ipivelti. poi se la recupera dalia 
directory incomplete a non si accorge 
nemmeno che mancano 2 secondi di 
fatte cui Imparata a tare i bulli in 
maniera sensate nella risposta C) 

H) ...Aspettare che finisca Pi scaricarle. 
Porca miseria, se tutti facessero gli 
scortesi Napster non servirebbe a un 
cappero! 

C> ,. .troncare i'upload in una misura com¬ 
presa fra II 55% ed II 70%. (questo $1 
che è stile) 

D) ,, .mandargli un messaggio e chaEtace 
un po' in amteizia. Avete gli stessi gusti 
m u Beali, in fondo! 



Trovate una (persona simpaticissima 
sulla rete, ah, che forte che è queste, 
lui si che mi fa ridere e mi capisce! 

Ch aitate per svariate ore: con lui II 
tempo non sembra mai passare. 
Decidete di andare a bervi una birra 
insieme e vi incontrate. E' Il ragazzo 
con cui vi siete picchiati svariale volte 
alte medie che vi ha sputate in faccia 


Quake 3 Online, un'ottima via di sfogo 
per tutte le frustrazioni quotidiane. Già, 
peccato che queste partita sia appena 
finita 60 a mena 1 e favore de! vostro 
avversarlo, 

Questo losco figuro, tante per rendervi 
la giornale ancora più gioiosa, ha deci¬ 
so di sbeffeggiar vi Online e di chiedere 
li motivo della vostra prestazione umi¬ 
liante. 

Casa rispondete? 

A) ^Daa to sai bantssNno che hai vinto solo 
perché io ti avevo il ping più atto 
D'altra parte anche il trame rote era 
insufficiente e se tu credi che in li menta 
quando dico che sto giocando con un 
286 e in modem da 14 4, beh, alloro 
sai tu che devi imparare a vincere ' 

■) "Si, laccio schifo Fio perno.., già non 
sarà ma? al tuo livello Certo, mi occorre 
più pralice, scusami se ti ho reso cosi 
toste queste serata. 

Forse un giorno imparerò 
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Remate eh* belio uno Ktanno blu di Wmdewf, tul & ma terre A tenrrofla..* 


inerire amici. A Ime serata realizzale di 



INTERAZIONI INTiRNETTIANI: 


V« ne abbiamo già parlale il mese ««orso ma ,J reperita fu¥3»r t e lo tifo 
Juvb; premendo Ctrl + L in Winamp e inferendo (indirizzo 
http:tf 166.90,148.11lri49W t potrete sentire le meravigliose voci di molti 
collaboratori di Zeta* vecchi » nuovi,, nella web radio piu bella di sempre; 
Kaibasta tion. Musica di ogni tipo ■ per ogni gusto, parole In libertà ■ deli¬ 
rio notturno sono cesa sompre fisse nel menu del giorno. 

Ricordiamo poi che sul newsgroup 11.fan.studio,vit potrete mettervi In con¬ 
tatto con buona parte di noi, oltre die con la comunità virtuale più 
tagliente « divertente (fatte le dovute eccezioni) che si ricordi Per chi 
volesse strafare, una capatina in IRC sul server InMnot-lt, net canali #ieta 
e twkfc e fortemente consigliata* 


alle superiori e che vi ha rubalo la 
ragazza con cui stavate da 6 anni 
al l'università. Che late? 

A) Riden io del destino beffardo, sollevate 
i! boccale e proponete un brindisi ai 
passato da dimenticarci Tornate a casa 
con un occhio nero 

B) lo congedata con un calcio negli stin¬ 
chi e tomaie a casa d< (fella ansimando 
ripetendo frasi senza senso, Arrivati, 
con una faceta simile a quella di Jack 
Ntehdsof w Shming. staccate i cavi 
delta vostra costosissima linea ADSL a 
morsi 

C) Fate finta di avergli leso questo scherzo 
udrà ioide per rifarvi di tubi I torti subiti 
nei corso dagli anni, Ridendo di questo 
latto iniziale a parlare e ritornato real- 


tsse^ dell'aura sponda 
©) Fate buco viso a cattivo gioco, parlate 
freddamente per quache minuto e poi 
tornate a casa come se nulla fosse. Ah, 
•:h in mente pd ingente il suo indirizzo 
e maif nella maillng lisi del World K&i&a 
Fan Qlìù, 



Ma che giornata esaltante oggi sulla 
rete! Siete al 99% di un download che 
era Iniziate 2 settimane prima, siete 
all'ultima domanda della nuovissima 
versione web di "Ch* vuol essere 
miliardario", state per salutare il presi¬ 
dente della Repùbblica appena entrato 
nel vostro canate chat privato e avete 


appena trovate un forziere con 
1.090*000 di gp In Ultima Online. 
Schermala blu di Windows: "il sistema 
si rifiuta di assistere impotente ai 
vostro trionfo, il kernel si é suicidato." 
Che fate? 

A) Premete il fatidico tasto reset lenendo 
gli occhi sui l'orologio e desiderando che 
il pc fosse una consoie, Usale l'aiuto da 
casa. 

B) Andate da Bill Gaies e gli installate una 
copia di Linux sul gameboy Questo 
dopo avergli fatto leggere una copia di 
PCZtìta usale t'aiuto dei pubblico 

E) Rimanete a iissare lo schermo all'infini¬ 
to. Cassila, guaste è il sistema operati¬ 
vo più venduto nei mondo, vuoi ette 
abbiti queste successo una cosa, baffi- 
dabilfc? 

Giammai, sicuramente è soia un'opzio¬ 
ne scherzosa e fra qualche secondo 
finisce. Vieni invitate alla versione tele¬ 
visiva di “chi vuoi essere miliardario' 


ma non ci vai Aspetti che il Pc torni in 
sé. Aspetti per anni..* 

0) Usi fatelo ttel computer, Tutto si risolve 
im un secondo. Hai vinto,, nella vita 



Dovete iniziare a scrivere unte-mali 
generica, Che fate? 

A) Sondate la vostra mente. Stale pensan¬ 
do elle melanzane alla parmigiana man¬ 
giate a pranzo, Iniziale parlandone, infi- 
scntaodoveoe dei destinatario. I conte¬ 
nuti veri, se arriveranite, verranno 
agganciati al vostro discorso pei qual¬ 
che sforza Ussimo collegamento 

BJ Fissa -fi lo schermo. Invecchiate e il pro¬ 
tocollo di coniunJcazbfto e-mali che 
valevate usare è roba da museo. Ah, il 
vostro interlocutore non è più fra di noi. 
Sono sempre i migliori quell! che se ne 
vanno. Che ci fate ancora qui? 

CJ Iniziate 40 volte ma siete sempre insod- 
dislatti di ciò che scrivete. Aia fine 
opterete per scegliere il peggiore fra 
tutti gli incipit provali. 

D) Usate una ma l tepica" e cambiate solo 
il nome delie persone e delie cose. Una 
scelta di stile. 


PUNTEGGI; 



A: 2 ©i A C: 3 0: 1 
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A$3 B;1 0:0 
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AM B ; 2 C: 3 0:4 
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FERNET VI LLAlìE PC 



THE UGHI SIDE OF INTERNET VIIUGE 

Guaste mesa avrai votato suddividere I 1 Internet VHIage in due quartieri: 
tino dedicato al famigerate test e uno al migliori programmi shareware 
per Internet". Viste che «fitramite le cose venivano a occupare troppo spa¬ 
zio messe Insieme, la seconda scivola direttamente al mese prossimo, 
mentre per riempire la spailo ancora a disposizione in queste numero vi 
allungo un po' di Indirizzi Internet Interessanti trovati recentemente. 

La prima sorpresa positiva è SporWFun | www.sport4fun.cemj dova potete 
se (mi mettere gratis siri più disparati eventi sportivi f nella speranza di vin¬ 
cere dei “tanta es’ 1 convertibili In premi. Cerne sempre è meglio non anda¬ 
re a vedere, nella pagina dei regali, quanti cavolo di funntes cl vogliono 
per prendere qualsiasi cosa. Purtroppo slamo ancora Ionia ni dal fasti del 
francese banana lotto iwww.bananatotto.fr) dove si vincono soldi veri e 
quasi facilmente con estrazioni quotidiana. 

In Italia su Internet non girano più soldi ma solo punti con simpatici nomi. 
Perfine Parlanti (www.pavtend.com) die aveva Iniziato regalando 1 euro 
por ogni ere di navigazione col loro banner, si è lotto due conti in tasca e 
ha deciso che ero meglio Iniziare a regolare "traditi” con cui ottenere 
favolosi sconti sul prodotti da taro segnalati. Beh almeno lo sono riuscito 
a prendere D mio assegno In tempo, mentre molti miei affliti sono arrivati 
vicinissimi alla quota stabilita per II pagamento, por pel trovarsi tutti que¬ 
sti soldi mutali in fetidi buoni sconto. Fantastico... 

Queol'estste fé cose mm faranno che peggiorare, intatti dovremo dire 
addio a Napster “aggradi Visto che comunque II vizio drH download 
degli mp3 svi bel lungi dal passarci, vi cnnsIglVe il «fallare Thomepage 
ufficiale dì 0Barellare (www.baarshare.cDRi)> Il nuovo Client u peer to peer p 
basate Hdl'engtoe di gmiteila ma molto più evoluto del suo antenato- 
Speriamo che >1 cominci In breve tempo a trovare tutta la varietà di sceti* 
di Napster anche su tutti questi suol discendenti. 

Passando al vidoogiochl, uno del siti piu interessarti] trovati di recente è 
queste http^/usuarios.trlpod.Bs/lopwies2/H»ufn*htitt dove $1 trovano lutto 
le rem per 1’emulaftore del momeivlD: H Final Bure. Queste emulatore di 
macchine arcade, ovvero do sala giochi, si dislingue per I continui aggior¬ 
namenti e te qualità con cut riesce a far girare giochi anche piuttosto 
pesanti In termini di grafica. Vi ricordiamo che se non possedete tutti 1 
cabinati arcade di cui scaricate le rem dovete cancellare le stesse entro 
24 ore... 

l'ultima dritta del mese si beva su www.wajfp.com/ . In questo afte ci 
sono a disposizione le pagine bianche e le pagine gialle di tutti 1 paesi del 
inonda Non può eh# tornare comodo al navigatore medio, notoriamente 
cosmopolita 


RISULTATI 
Da Q i 8 punti 

“NI ubiti a vita": 

Non c'è niente da tare, internet per voi 
sarà sempre più un mistero che un mezzo 
di comunicazione. Vi emoztìner&ìe ogni 
volta die il monitor si accenderà, divenir 
rete gli zimbelli di ogni comunità vi duale 
che si rispetta Smettete di leggere questa 
rubrica, per piacere. 

Da 9 a 13 punti 
®Lam#r In cerca Gorgoglìo": 

Il vostro problema è che volete mettervi in 
mostia, pretendete di essere degli esperii 
delta rete ma siete ancora Troppo entusia 
sti per rendervi conto della cruda realtà. 
Ascoltate Kaibaslation per 2 mesi, forse 
siete ancora n lempo per redimervi 
Da 14 a 20 punti 
“Normali 

La normalità. La banalità Siete nella 
media. Vi rondale conio d- quanto queste 


sia tremendo? Un numero, un granello di 
sabina in una spiaggia 
Anonimi. Dovete smettere di vivere nel- 
Cauiooompiacimento e osare di più, per 
emergere dalla massa, anche sulla rete. 
Da 21 a 27 punii 
"Surfer dolf'anirtia”: 

Avete capito a fondo internet e proprio per 
questo io guantate con compassione. 

Siete consci di poterne fare ciò che volete 
e proprio per questo non ci lata quasi 
nulla di utile 

Quando serve tuffa via. sapete dove mette¬ 
re le mani e affrontate i problemi con 
profonda saggezza. 

Do 27 l 32 punti 
“Oltre": 

Non vi si può giudicare, anzi vi-prego, 
dovreste essere voi a giudicare me. La 
mia e-mail la sapete. 

Non son degno di Ultori cosi dotati Vi 
odio, sono troppo invidioso. 



Prone ititi 1* 


Sèri* A 


partite di 

Wimzi ài 


sparlivi 





H« uve» vinf iena agni giorno "fBanfliei* 


«*w 

wsn 

tm 
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A cura di Emanitele Gesuato (emanirelegesjato'3'liberci it) 


E«o<i al nostro abituale appuntamento mensile 
con la rubrica che "gioca sporco". Bene, spor* 
chininoci tutti insieme anche in questo numero 
con le gabole più interessanti. Se siete tra chi 
non ama usare i trucchi gettate comunque 
un'occhiata alle "eastern eggs" (uova pasqua¬ 
li) che di volta in volta vi proponiamo, le uova 
pasquali sono delle gabole che offrono la possi¬ 
bilità di sfruttare certe "stranezze" che i pro¬ 
grammatori inseriscono nei videogiochi. 

Che tronfio sfoggio di cultura... 



SUDDEN STRINE 

Durante una partita a questo splenduto- stra¬ 
tegico che Ila sbattuto gii) dal trono la serte 
di C&C si prema invio e succvskamOTlB si 
Inserisca uno (tot seguami DMd: 

CODICE EFFETTO 

M superman Invincibilità, 

^starerai! Si ottengono 99 Star 
Bomttor 

**ncrtog Viene visuo irzzala f 'intera 

mappa. 

^statlclog La mappa viene osculata 

MECHWflRfllQR 4; VENGEANCE 

Finalmente è uscito il quarto episodio elet- 
Ironico del gioco da tavoio inventato tesai or 
sono da quei genico delta Fasa. ora pro¬ 
prietà della Microsoft Si pigi etri, alt e shift 


contemporaneamente durante una qualsiasi 
partila e si scriva ino da- seguenti codid; 
CODICE EFFETTO 
ly Invincibilità, 
tra Munizioni infinite. 
lb Viene distrutto un medi nemico, 
mi Si salta alla miss ione successiva 

GALLINE IN FUGA 

£ tanto che non andate ai cinema 7 Mi per¬ 
metto di consigliare la visione di questo lun¬ 
gometraggio Per quoto riguarda il gioco e 
sufficiente digitare ’ , v/eaeuiy“ durante una 
partila e si potrà sanare al livelle successivo. 

OHI 

Innanzitutto si faccia una copia ri» tiackup 
del lite ‘porsist.dar presente neite directory 



del gioco, Si apra li file con un editor osane 
cimale, si individui l'offset $44 -e si modifichi 
il vaiare SDÌ? o SDG io $07 . 

Una volta salvato e fatto partire II gioco, 
durante la padrrà si prema FI per aprire il 
diario e si inserisca urte dei seguenti codici 
per attivare la relativa funzione 
Ripetendo un codice verrà disabilitato Ter* 


KING0OM UNDER FIRE 

Durame la partila si prema invio e si inserisca 
J \maKefTTyday r ’ per abiitare i trucchi. Premere 
invio e inserire uno dei seguenti codd. E' 
necessario pero sosfllylre V con V quando 
si* utilizza la modalità RPG Infine, se si utilizza 
la rettine demo a aggiunga 'W-T alla fine 
del codice per potette abilitane correttamente; 


letto. 


CODICE 

EFFETTO 

Uvefofwrar 

invincibilità. 

fallirai 

Munizioni e salute in 

abbondanza 

tpui;ho1dC3th 

Basta un colpo per uccide¬ 
re tutti i nomici. 

wlnlevet 

Si ottiene la vittoria nel 

livello correrne. 

g la ss world 

Sii oggetti potranrK* rom¬ 
persi 

bolìernoth 

Ù ai ritroverà ad essere dei 
giganti. 

ttredaytemine 

Abita i seguenti trucchi. 
Premere V per aprire la 
corsole e qui vengano 

Inseriti 

QAflOLA 

EFFETTO 

F7 

Si passa all'erma successi 
va i$e non la si possiede 

verrà creata automatica¬ 
mente). 

FB 

Cambia personaggio. 

ddór Ignare locks = 1 Tuli- te porte 

saranno sboc¬ 
cate. 

*12 kilt 

Uccide tutti i nemici parti 

celermente vicini. 


esempio: B \ha£tatavisia#9#9*. 


CODICI 

EFFETTO 

\baegopa 

Aggiunge 500 QOG 
unità a lune te risor¬ 
se 

Miastfllavtoti 

Tutte te strutture 

verranno distrutte 

\simsimhBC 

Costruzione veloce 

te 

1 

| 

Riganmazione del 

mana. 

\godblessu 

Salute ai massimo 

Uveite. 

^mosiramerctful 

Mana al massimo 

livello 

\day sprint} 

Mappa completa’ 

mente viabile. 

TIME LINE 

All'inizio ri un quaistasi livello si apra la con- 



http://www.oldgamesita lia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 





























http://www.oldgamesitaiia.net/ 


CAMOLE PC 



sole pigiando su T e si msensca 'flùcT In 
questa motto si otterrà rinvinobiliia freni 
Svelto (sortente Dovrà essere ripetuto una 
volta olle 9 giunge a un mm Uvetta. 


DEUS EX 

Si apra i file ‘usar.tornito directory Vdeu- 
setf system" e si cambi *t=' In “t-talfc*. Si 
salvi il file e si faccia partire ti gioco, A que¬ 
sto punto, dorante un partita si prema T 
apparirà la scritto "Gay * 

5. cancelli questa riga lagni cedine va inseri¬ 
to in una riga vuota) e si scriva "set 


DeusEx, JCDGuitto Mate bCheatsC ri ab led 
Troe" Ora è possibile digitare uno dei 


seguenti, 

CODICI EFFETTO 

ALIAMMO Tutta te muntimi. 

ALLCftEDrTS Si ottengono 10.000 crediti 
ALLEKÈRGY Energia al massimo livello. 
ALLMEAITH I a salute verrà ricostituita. 


GOD Invincibilità 

FIT Volo, 

WALK Disabilita 11 codice prece¬ 

dente. 


INVISIBILE Inviscidita. 

TANTALUS Uccide II target 
Ecco inoltra una piccete ctacca per lutti i fan 
dei fìtm Maina Prima di lutto si attivi i truc¬ 
chi come descritto sopra, poi si inizi una 
mzwa partita (0 se ne carichi una precaden¬ 


te mente salvata) si tórni al menu principale 
s si dicchi su J Crediti". 


Mentre i moli rii coda scorrono ai scriva 
■ttwreisnflspoon". 

Parto questo si tomi alla parlila come per 
magia tutto l'ambiente circostante viene 
visualizzato con I caratteristici caratteri verdi 
del famosa film. 

Altra chicca: nei credili si scriva "dance- 


party' e„, buon divertimento! 


FI 2000 

Si ottiene un'auto più veloce digitando 
“Damai Hil“ come nome dal pilota. 


AMERICA 

Si digiti uno (tei seguenti codici per attivare 
la relativa funzione. 


CÒDICI 

FUNZIONE 

g \ mmembrefi repower 

Si ottengono 10 
pistole. 

ItonMMWfazy 

Dieci cavalli 

goldinmypocfcflts 

1000 pezzi d’ore 
in più. 

Iwa ntfa stfood 

IMO unità di 

cibo. 

MQodistferygDDd 

1000 unità di 
legno. 

1 

] 

1 

Batta al livello 

successivo. 

c pu off 

Disanima T Intel- 
Igenza artificia¬ 
to 

epurili 

Abilita Unteli 
genza artificiale. 

savegame 

Salva la parlila 


FfKOGGER 2: 

SWAMPTS REVENGE 

Si molla in pausa il gioco, si tenga premuto 
il tasto citi e sj premano i seguenti tasti; 

Sequenza: Su, giu, sinistra, destra (tre 
volte)» giu a sinistra Risultato: Si porrà 
scegliere if iivallo da cu! partire 
Sequenza: Destra, sinistra, sii tire 
volle), destra e sinistra (due volte) 
Esultato. Si salto ai livello successivo. 
Sequenza: Giu (due vate), su, giu, 
destra, giu e su (due volte) 

Risultato: Vite influite. 

Sequenza: Sinistra, destre, sinistra 
(tre volte), sa e sinistra (due volte) 
Risultato: Tutti I personaggi. 

Sequenza: Sinistra {due volte), Su, 
Sinistranti Giu e destra (tre volle) 
Risultalo: Invincibilità temporanea. 
Sequenza: Destre, sinistra, destra, 
sinistra, su (due volta), sinistre e 
destra fi;ra tato; trasforma le monete In 
Mad Ganbs. 


LINKS 2001 

Nel bel mezzo di un campo da golf si prema 
caps look e si inserisca uno dei seguenti 
codici: 

CODICE EFFETTO 

H umani A li colf 0 sterrato alla pallina 
diventerà più tede 

UGIfTER La palina damerà piu teg 

gara. 

PtOHE II pubblico applaudirà ai gc ■ 

calore e sj schernirà dei suoi 
avversari 

SACRIHCE 

Durante una partito Sì premi ctrl+stiifì-A e 
apparirà arte linea di comando verde da oh 
inserire uno dei seguenti codici 
Nota Tra W 9 il codice varo e proprio c'è 
uno spazio da rispettare. 

CODICE 

EFFETTO y 

@ yourbul letscannatila mimo 

invirrc biìrta par il mago, 

@ bythupuiArerolgrayskull 

La salute verrà ricostituite 

te' Ihavstftepower 

Mane al massimo livello. 

® donttearthereapar 

Si ricevono 32 anime. 

@ alllwantforHmasJsa [nome mostro] 

Crea 1 mostro indicato da ‘[nome mostro]* 
senza utilizzare anime. 

!§' aplettioraof (nmne mostro] 

Crea quattro mosto indicalo da “[nome 
mostro^ senza utilizzo di anime 

GARNIVQftES; ICE ACE 

Si digiti “debugup' durante una partita per 
abilitar e te gabole. 

In sito a destra dovrebbero apparire le coor¬ 
dinate della posizione del giocatóre e i dino¬ 
sauri non attaccheranno mai per pimi. 


Oltre a lutto ciò si prema uno dei seguenti 
tassi (o combirazione di questi) per attivare 
1'elfeuo relativo. 

TASTI EFFETTO 

Citi Aumenta la velocità. 

Tati Viene visualizzato la mappa 

Ctrl 4 II Super-sa Iti 
Staiti + T Visualizza il Paine rate 
Shlft + S II gioco viene rallentate* 


SKI RESORT TYCOON 

Si prema contemporaneamente Shlft +■ Gir I 
+ C + A + T per ottenere soldi extra. 


CO DE RAM E: EAGLE 

Net numera di febbraio avete travato questo 

splendido gioco In allagato 

Giungiamo in auto a cabra avessero profeterai 

a rampitela con alcune gawle malto irte 

lessanti 


Durala una partila a prema AH - 3 per aprire 
la console, m quest'iitima si dgtl uno dei 


seguenti radici. 

CODICE 

misstenmaster 

codcnamegod 
w capoti master 
rtemgod 
armorgod 
tieallhmaiimum 


EFFETTO 

Si seleziona il Irvetìo di 
partenza. 

Invi nerbi 'ite. 

Me te armi, 
tutti gl oggetti. 

Arma tura ai 200% 
Salute al massimo 
livello. 


ERRATA CORRIGE 
RITMAR: CODE RAME 47 

Per abilitare i trucchi occorre scrivere tona- 
btooonsole 1 1 (tutto attaccato) alia ime del 
lite hltman.ini presente nella directory del 
gioca, Durante la partito per apnee la conso¬ 
le è sufficiente premere Y. 

La redazione si cosparge il rapo tti crema 
depilatoria per l'errore. 
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M campionato è final fu ente carri incelo, 
cara fa nla Ne natane. Veleni a visitare il nostro 
sito vvww.fantacalcio.it e iscrivi la tua squadra 
al Fanfacampionato ÉOOO-2001. 

Anche qued'dimo Fan facaldo ti offre 
molte opportunità per giocate e divertirsi, 

tra le quali: 

S r ic A ori Ime a leghe 
Aperto a gruppi di amici e ad esperii, 
che partecipano ad un mini 
campionato della propria tega. 

Qran Prem io serie A ori line 
Aperto a tutti, esperti e non, die partecipano 
lkI un campionato, che a fine anno premierà 
fa squadra con il punteggio più alto. 

Soli o/Sop r a 

Per giocare, seguendo le coppe europee. | 

Partecipa oli asta scegli i tuoi calciatori, com¬ 
poni la tua iosa, schiera la tua fomiti?forre, . 
t se vuol avere notizie e conoscere le novità 
sui giochi futuri vieni a trovarci al sito 

www.fantacalcto.rt. 1 

Ti aspettiamo, h buon campionato, Fantafrafcilovl 
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Questo posto esiste. 
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